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Benutzerhandbuch. Einleitung

Auf Seite

* Allgemeine
Informationen

® Zweck des Dokuments

® Ziel des Axxon Next
Software-Pakets

Allgemeine Informationen

Das vorliegende Dokument darf ohne vorherige schriftliche Genehmigung von AxxonSoft weder vollstandig noch
auszugsweise reproduziert oder Uiber Kanéle jeglicher Art Gbertragen werden, auf welche Weise und in welcher Form auch
immer.

Axxon Next ist ein Warenzeichen von AxxonSoft, Inc. Die lbrigen im Dokument aufgefiihrten Handelsmarken sind
Eigentum der jeweiligen Anbieter.

Das Dokument enthdlt zum Zeitpunkt seiner Veroffentlichung aktuelle Informationen. Es kann jederzeit ohne vorherige
Anklindigung von AxxonSoft veréandert werden.

Zweck des Dokuments

Das Dokument Softwareplattform Axxon Next. Das Benutzerhandbuch flir das Axxon Next Software-Paket enthéalt
Informationen, die zur Bildung, Einfiihrung und Bedienung eines Sicherheitssystems erforderlich sind, welches auf dem
Axxon Next Software-Paket basiert.

Die Struktur dieses Dokuments ermdglicht es dem Benutzer, sich mit dem Software-Paket vertraut zu machen und dann, je
nach dem Ausbildungsgrad des Benutzers, die Abschnitte zu wahlen, mit denen sich der Benutzer genauer befassen
mochte. Die Kapitel in diesem Handbuch weisen ihre eigene innere Struktur auf, egal ob es sie fir Informations- oder fir
Bezugszwecke dienen.

Die Kapitel Einleitung und Beschreibung des Software-Pakets machen den Benutzer mit den technischen Merkmalen und
der Funktionalitat des Axxon Next-Software-Pakets vertraut und beschreiben auch die wichtigsten Stufen bei der Bildung
des Sicherheitssystems, basierend auf dem Software-Paket.

Empfehlungen an den Benutzer/Administrator flr die Installation der Software und die Konfiguration des Gerats sind
ausfihrlicher im Kapitel Installation der Softwareplattform Axxon Next beschrieben. Das Kapitel Lizenzierung des
Softwareprodukts enthalt Anweisungen zur Registrierung einer Lizenz, um das Axxon Next Software-Paket verwenden zu
kénnen.

Starten und Beenden des Software-Pakets sind im Kapitel Start und Beenden der Softwareplattform Axxon Next beschrieb
en.

Das Kapitel Einrichtung des Axxon Next Software-Paket enthalt Schritt-flir-Schritt-Anweisungen zur Konfiguration der
benutzerspezifischen Einstellungen und zur Aktivierung der erforderlichen Funktionalitdt. Diese Informationen sind
praktisch sowohl fur die Systemadministratoren als auch fir die Betreiber mit der Genehmigung, Systemeinstellungen zu
verwalten.

Empfehlungen zur Konfiguration der Benutzerschnittstelle, zur Arbeit in den verschiedenen Videolberwachungsmodi und
zur Verwendung der Funktionalitdten des Axxon Next Software-Pakets sind im Kapitel Betrieb der Softwareplattform Axxon
Next.

Das Kapitel Beschreibung des Tools enthdlt eine Beschreibung der zusatzlichen Software-Dienstprogramme, die beim
Arbeiten mit dem Software-Paket verwendet werden.

Der Anhang enthalt ein Glossar der grundlegenden Begriffe und Definitionen der Software, sowie eine Liste méglicher
Probleme bei der Anwendung der Softwareplattform Axxon Next.

Ziel des Axxon Next Software-Pakets

Die Softwareplattform Axxon Next ist ein Produkt der Einsteigerklasse in der von der Firma AxxonSoft entwickelten
Axxon-Produktlinie. Sicherheitssysteme auf ihrer Basis reichen von Schutzsystemen fur die Heimanwendung (Wohnung,
Ferienhaus) bis hin zu professionellen Sicherheitssystemen fir kleine und mittlere Unternehmen (Hotels,
Autoservicezentren, Geschafte, Parkhduser usw.).

Videolberwachung und Audiokontrolle der zu schitzenden Objekte, Videoanalyse und zeitnahe Reaktionen auf verdachtige
Situationen ohne Zutun des Bedieners, Speicherung und Export der empfangenen Daten - das sind einige Funktionen der
Softwareplattform Axxon Next, aber bei weitem noch nicht alle.


https://doc.axxonsoft.com/confluence/display/next36de/Benutzerhandbuch
https://doc.axxonsoft.com/confluence/display/next36de/Installation+der+Softwareplattform+Axxon+Next

Die Softwareplattform Axxon Next ermdglicht die Losung eines breiten Spektrums von Aufgaben, da sie sowohl mit
digitalen Geratschaften als auch mit analogen Videokameras arbeitet (liber videoeingangskarte) und die Erstellung hybrider
Sicherheitssysteme mit beiden Geratetypen gestattet.
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Die Softwareplattform Axxon Next unterstiitzt den Betrieb mit berlihrungsempfindlichen Bildschirmen.

Beschreibung des Software-Pakets

Grundlegende Prinzipien der Bildung eines
Sicherheitssystems, das auf dem Axxon Next
Software-Paket basiert

Die Bildung eines Sicherheitssystems, das auf dem Axxon Next Software-Paket basiert, umfasst die folgenden empfohlenen

Stufen:

AL

6.

Wahl einer Konfiguration flr das Sicherheitssystem (mit Hilfe von Profis).

Bildung eines getrennten lokalen Netzwerks mit eingeschréanktem Zugriff.

Berechnen der ausreichenden erforderlichen Bandbreite fiir jedes Segment des lokalen Netzworks.

Wahl und Konfiguration der Software- und Hardware-Plattform, auf der die gewahlte
Sicherheitssystem-Konfiguration umgesetzt wird (Wahl und Konfiguration von PCs, die in Ubereinstimmung mit den
Anforderungen (siehe den Abschnitt Umsetzung der Anforderungen fiir das Axxon Next Software-Paket, Anforderun
gen an das Betriebssystem) als Server und Clients fungieren).

Wahl und Anschluss von zuverlassigen Geraten, die optimal fiir ein bestimmtes Sicherheitssystem geeignet sind
(mit Hilfe von Profis).

Ausbildung des Personals fiir das Arbeiten mit dem Axxon Next Software-Paket, in Ubereinstimmung mit den
Anforderungen (siehe den Abschritt Anforderungen an Anzahl und Qualifikationen des Personals).

Grundlegende Subsysteme des Axxon Next
Software-Pakets und ihre Funktionen

Um die erforderliche Konfiguration fiir ein Sicherheitssystem zu ermitteln, missen Sie sich mit den Funktionalitaten des
Axxon Next Software-Pakets vertraut machen. Die folgenden Subsysteme bieten diese Moglichkeiten:

Nounhwne

Videosubsystem.

Audiosubsystem.

Das Analytik-Subsystem.

Das PTZ-Subsystem.

Das Subsystem zur Registrierung von Ereignissen.
Das Benachrichtigungs-Subsystem.

Das Sensor/Relais-Subsystem.

Diese Subsysteme kdénnen entweder in einem Einzel-Server- oder einem Multi-Server-System (verteiltem System)
interagieren.

Dieser Abschnitt bietet Informationen zu den Hauptfunktionen der Axxon Next Subsysteme.

Video-Subsystem
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Das Video-Subsystem umfasst alle Tools, die flr die Erfassung von Videodaten, ihre Verarbeitung und ihre Speicherung auf
einem Datentrager erforderlich sind.

Die Videodaten werden von IP-Gerdten, die liber TCP/IP angeschlossen sind, oder von analogen Videokameras, die Uber
eine videoeingangskarte angeschlossen sind, erfasst.

Die Videodaten im Axxon Next Software-Paket werden automatisch vom Analytik-Subsystem oder manuell von einem
Bearbeiter verarbeitet. Je nach Aufgabe werden die Ergebnisse der Videodatenverarbeitung zu anderen Subsystemen des
Software-Pakets, wie das Subsystem zur Registrierung von Ereignissen, Benachrichtigungs-Subsystem und anderen,
Ubertragen und von diesen verwendet.

Die folgenden System-Objekte aktivieren die Funktionen des Video-Subsystems:

1. Kamera;
2. IP-Server.

Die Funktionen des Video-Subsystems finden Uber die folgenden Benutzerschnittstellen statt:

1. Videoliberwachungsmonitor;
2. Kamerafenster;
3. Bedienelemente, die dem mit Layouts arbeitenden Benutzer zur Verfligung stehen.

Dank des Axxon Next Video-Subsystems kann der Benutzer die folgenden Funktionen verwenden:

1. Ansehen von Videobildern von einer Videokamera in einer unterstitzten Auflésung, bei gleichzeitigem Anhdren von
Tonaufnahmen von einem mit der Kamera verbundenen Mikrofon (entweder unmittelbar oder durch IP-Server.
2. Anzeigen von Informationen im Kamerafenster:
2.1. Aktuelle Uhrzeit;
2.2. ID-Nummer und Bezeichnung der Videokamera;
2.3. Tonlautstarke;
2.4. Aufnahmeanzeige fliir Kamerabilder;
2.5. Videostream-Parameter (bei entsprechenden Einstellungen - vgl. Abschnitt Einrichtung der Anzeige von
Videostream-Parametern).
3. Videobildverarbeitung:
3.1. Digitalzoom;
3.2. Kontrasteinstellung;
3.3. Deinterlacing;
3.4. Scharfeinstellung.
Verandern von Layouts, einschlieBlich Verdanderung der GréBe der Kamerafenster.
Anzeigen eines vergroBerten Videobilds von einer gewahlten Videokamera (Kamerafenster).
Von einem Bearbeiter initiiertes Anzeigen eines Schnappschusses, ohne die Videoaufnahme zu unterbrechen.
Farbcodierung eines Kamerafensters (Videokamera), um ihren Status anzuzeigen: Alarm, Kein Alarm, Schnapps
chuss usw.
Die Videoaufnahme kann in den folgenden Modi erfolgen:
8.1. kontinuierliche Aufnahme;
8.2. von einem Detektor oder einem Bearbeiter initiierte Videoaufnahme, mit einer Option zur Aufnahme vor dem
Event;
8.3. aufzeichnung nach Zeitplan.
9. Aufnahme fir die Archivierung (Video- und Audio-Streams werden in eine Datei geschrieben).
10. Speicherung und Export von Einzelbildern und Videosequenzen
11. Wiedergabe der ins Archiv aufgezeichneten Videobilder einer oder mehrerer Kameras (in letzterem Fall synchrone
Wiedergabe) mit gleichzeitiger Wiedergabe des zusammen mit den Videosignalen aufgezeichneten Tons.

Noua

®

Hinweis
Bei synchroner Videowiedergabe von mehreren Kameras wird der Ton nur tber das Mikrophon der aktiven
Videokamera wiedergegeben.

12. Arbeit mit von einer oder mehreren Videokameras aufgezeichneten Alarmmeldungen:
12.1. Navigation in den archivierten Alarmmeldungsaufnahmen;
12.2. Vorschau kurzer Informationen zur Alarmmeldung und zur Archivaufnahme;
12.3. Filtern von Alarmmeldungen.
13. Vorschau der Videodaten aller zum System gehoérender Server auf allen Clients unter Verwendung des
TCP/IP-Protokolls.

Das Audio-Subsystem

Das Audio-Subsystem umfasst alle Tools, die fiir die Erfassung von Audiodaten, ihre Verarbeitung und ihre Speicherung auf
einem Datentrager erforderlich sind.

Die Audiodaten kommen von Mikrophonen, die entweder Videokameras zugeordnet (nur bei an IP-Server angeschlossenen
Videokameras) oder physisch an Videokameras angeschlossen sind (integrierte und externe Mikrophone).

Hinweis
Anzeichen fiir die Zuweisung/den physischen Anschluss eines Mikrophons an eine Videokamera ist seine
Kindbeziehung zum Videokameraobjekt.

Die Audiodaten im Axxon Next Software-Paket werden automatisch vom Analytik-Subsystem oder manuell von einem
Bearbeiter verarbeitet. Je nach Aufgabe werden die Ergebnisse der Audiodatenverarbeitung zu anderen Subsystemen des
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Software-Pakets, wie das Subsystem zur Registrierung von Ereignissen, Benachrichtigungs-Subsystem und anderen,
Ubertragen und von diesen verwendet.

Das Mikrofon-Systemobjekt aktiviert die Funktionen des Audio-Subsystems. Sie kdnnen diese Funktionen durch das
Kamerafenster-Kontextmen( aufrufen.

Dank des Axxon Next Audio-Subsystems kann der Benutzer die folgenden Funktionen verwenden:

1. Anhoren von Tonaufnahmen von einem mit der Videokamera verbundenen Mikrofon, bei gleichzeitigem Ansehen
von Videobildern von dieser Kamera.

2. Aufnahme fir die Archivierung (Video- und Audio-Streams werden in eine Datei geschrieben).

3. Gleichzeitige Wiedergabe der Video- und Audioaufnahmen eines Events.

4. Verwendung eines Clients fir die Audiowiedergabe von allen Servern Gber TCP/IP.

Das Analytik-Subsystem

Analyse-Subsystem - die Gesamtheit der Vorrichtungen, die eine automatische Analyse der eingehenden Video- und
Audiodaten ermdglichen.

(D Hinweis

Der Bediener hat auch die Mdglichkeit, die Video- und Audiodaten manuell zu analysieren.

Je nach Aufgabe werden die Ergebnisse der Datenanalyse zu anderen Subsystemen des Software-Pakets, wie Subsystem
zur Registrierung von Ereignissen, Benachrichtigung-Subsystem, dem Relais-Subsystem und anderen, Ubertragen und von
diesen verwendet.

Der integrierte Gebrauch der folgenden Arten von Detektoren aktiviert die Funktionen des Analytik-Subsystems:

Situationsanalysedetektoren;

Elementare Videodetektoren;

Elementare Audiodetektoren;

In Videokameras eingebaute Detektoren (Verarbeitung von Videostreams);

Eingebaute Detektoren (Verarbeitung von Signalen von einem Sensor eines ,potentialfreien Kontakts" einer
Videokamera).

AN

Die Ergebnisse der Videodatenverarbeitung werden auf dem Videoliberwachungsmonitor angezeigt.
Dank des Axxon Next Analytik-Subsystems kann der Benutzer die folgenden Funktionen verwenden:

1. Einstellung der Erfassungsbereiche und/oder Masken;

2. Erfassung der Bewegung und/oder Aufhdren der Bewegung eines Objekts in einem bestimmen Bereich des
Sichtfeldes einer Videokamera;

3. Erfassung eines Objekts, das eine gegebene Linie im Sichtfeld einer Videokamera liberschreitet;

4. Erfassung des Erscheinens und/oder Verschwindens eines Objekts in einem bestimmen Bereich des Sichtfeldes

einer Videokamera;

Erfassung von herrenlosen Gegenstanden in einem bestimmen Bereich des Sichtfeldes einer Videokamera;

Erfassung der Situation, dass sich ein Objekt Giber lange Zeit in einem bestimmen Bereich des Sichtfeldes einer

Videokamera befindet;

Erfassung von Veranderungen in der Position der Videokamera;

Erfassung der Verschlechterung der Bildqualitat;

Erfassung der Abwesenheit/Anwesenheit eines Audiosignal von einem Mikrofon;

Erfassung von Larm;

Die Analyse-Funktionen der in die Videokameras eingebauten Detektoren sind im Axxon Next Software-Paket

integriert;

12. Bearbeitung von Signalen (SchlieBen/Offnen) der integrierten Kamerasensoren vom Typ "Trockenkontakt" durch
Einrichtung einer bestimmten bei ihrem Erhalt auszufiihrenden Aktion (siehe Folgepunkt);

13. Die eingestellten automatischen Reaktionen werden ausgeflihrt, wenn ein Detektor ausgeldst wird (getrennt fur
jeden Detektor);

14. Gleichzeitiger Gebrauch von verschiedenen Arten von Detektoren.

Das PTZ-Subsystem

PTZ-Subsystem - die Gesamtheit der Vorrichtungen, die die PTZ-Fernsteuerung einer Neige- und Schwenkvorrichtung und
eines Kameraobjektivs ermdglichen.

ou

=
OV N

Im Axxon Next Software-Paket aktiviert das Telemetrie-Systemobjekt die Funktionen des PTZ-Subsystems. Sie kdnnen
diese Funktionen Uber das Bedienfeld des PTZ-Gerats aufrufen.

Hinweis
Sie konnen ein PTZ-Gerat auch mit einem physikalischen USB-Joystick steuern (das System ermittelt automatisch,
wann ein solches Gerdt an einen Computer angeschlossen ist, auf dem Axxon Next installiert ist).

Dank des Axxon Next PTZ-Subsystems kann der Benutzer die folgenden Funktionen verwenden:

1. Einstellung und Verwendung von voreingestellten Presets (Voreinstellungen).
2. Automatische Modifizierung der Videokameraposition entlang einer Route, die in der Liste der
Kamera-Voreinstellungen angezeigt ist (die PTZ-Uberwachungstour).
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3. Steuerung des Videokameraobjektivs Modifizierung der Parameter fir Irisblende, Fokus und optisches Zoom.
4. Manuelle Modifizierung des horizontalen und vertikalen Drehwinkels einer Videokamera mithilfe eines virtuellen
Joysticks.

Das Subsystem zur Registrierung von Ereighissen

Das Subsystem zur Registrierung von Ereignissen umfasst alle Tools, die fir die Erfassung von Daten zu System-Events,
ihre Verarbeitung und ihre Speicherung auf einem Datentrager erforderlich sind.

Im Axxon Next Software-Paket aktiviert und implementiert das (interne) Systemprotokoll, das standardmaBig gefihrt wird,
zusammen mit dem Dienstprogramm fir die Verwaltung von optionalen externen Protokollen die Funktionen fur das
Subsystem zur Registrierung von Ereignissen.

Dank des Axxon Next Subsystem zur Registrierung von Ereignissen kann der Benutzer die folgenden Funktionen
verwenden:

1. Anzeige von Fehlerdaten in Echtzeit;

2. Speicherung von System-Eventdaten in einer ortlichen Datenbank auf dem Server;

3. Ansehen der im Systemprotokoll gespeicherten System-Eventdaten;

4. Suchen nach Daten zu System-Events, die innerhalb einer gewissen Zeitperiode aufgetreten sind;

5. Filtern nach Event-Typ, wenn eine Suche im Systemprotokoll durchgefiihrt wird;

6. Filtern nach Schlisselbegriffen, die in der Systembeschreibung eines Events anzufinden sind, wenn eine Suche im
Systemprotokoll durchgefiihrt wird;

7. Export von System-Eventdaten im erforderlichen Format;

8. Protokollieren von Daten zu den erforderlichen Events in externen Protokollen, sowie Archivierung und Speicherung

dieser Daten auf Datentrager.

Das Benachrichtigungs-Subsystem

Meldungssubsystem - die Gesamtheit der Vorrichtungen, die die Benachrichtigung des Benutzers lGiber im System
vorgefallene Ereignisse ermdglichen.

Im Axxon Next Software-Paket aktivieren die folgenden Systemobjekte die Funktionen des Benachrichtigung-Subsystems.

1. Lautsprecher.
2. SMS.
3. E-Mail.

Das Benachrichtigungs-Subsystem erfordert keine Benutzeroberflache.

Dank des Axxon Next Benachrichtigungs-Subsystem kann der Benutzer die folgenden Funktionen verwenden, wenn
Detektoren ausgeldst werden:

1. Audio-Benachrichtigung.
2. SMS-Benachrichtigung.
3. E-Mail-Benachrichtigung

Das Relais-Subsystem

Das Relais-Subsystem umfasst alle Tools, die fir die Ausldsung einer Ausflihrungsvorrichtung, die an den eingebauten
Relais-Port einer Videokamera oder eines IP-Servers angeschlossen ist, erforderlich sind, wenn ein Detektor (einschlieBlich
eines Detektor, der den eingebauten Sensor einer Videokamera oder eines IP-Servers verarbeitet) ausgel6st wird.

Im Axxon Next Software-Paket aktiviert das Relais-Systemobjekt die Funktionen des Relais-Subsystems.
Dieses-Subsystem erfordert keine Benutzeroberflache.

Dank des Axxon Next Relais-Subsystems kann der Benutzer die Auslésung des eingebauten Relais einer Videokamera oder
eines IP-Servers fir den Fall konfigurieren, dass ein Detektor ausgeldst wird.

Subsystem fiir die forensische Suche im Archiv

Das Subsystem fiir die forensische Suche im Archiv ist ein Instrumentarium, das die Suche nach Videodateien im Archiv
durch die Metadaten des Bildes ermdglicht. Die Metadaten des Bildes enthalten Informationen lber die Vorlauflinien der
Objekte, die sich im Sichtfeld der Kamera befinden, genauso wie deren Farbe u.s.w. (abhangig vom Verlauf der
Bearbeitung).

Bei der Softwareplattform Axxon Next beinhalten die Funktionen des Subsystems flir die forensische Suche im Archiv eine
Vorlaufdatenbank fiir alle Objekte (die Datenbank wird bei Installation der Softwareplattform angelegt). Der Zugriff zu den
verfliigbaren Funktionen erfolgt tiber den Monitor des Videoliberwachungssystems.

Dank dieses Subsystems fir die forensische Suche im Archiv bei der Softwareplattform Axxon Next sind folgende
Funktionen flir den Benutzer verfligbar:

1. Auswahl der Kameras, deren Bildmetadaten in der Vorlaufdatenbank der Objekte zu speichern sind.
2. Einmalige Suche nach einer der Kriterien der Objekte, die sich im Sichtfeld der Kamera befinden:
2.1. Bewegung in einem bestimmten Bereich;
2.2. Linienuberquerung;
2.3. Herumlungern (lange Objektaufenthalt in der ausgewahlten Zone);
2.4. Gleichzeitige Prasenz einer groBen Anzahl an Objekten in einem bestimmten Bereich;
2.5. Bewegung von einem Bereich in den anderen.
3. Suche unter Berlicksichtigung der folgenden Eigenschaften (optional):



. Minimale ObjektgroBe;

. Maximale ObjektgroBe;

. Oobjektfarbe;

. Minimale Geschwindigkeit eines Objektes;

. Maximale Objektgeschwindigkeit;

. Bewegungsrichtung eines sich bewegenden Objektes;
. Maximale Anzahl von Objekten im Bereich;

. Aufenthaltsdauer eines Objekts im Bereich.

Funktlonen des verteilten Sicherheitsystems

WWwWwwww
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Sie kdnnen innerhalb der Axxon-Domain ein verteiltes System einrichten.

Die Axxon-Domain ist eine ausgewahlte Gruppe von Computern, auf denen die Server-Konfiguration des Axxon Next
Software-Pakets installiert ist. Die Verknlipfung von Servern in einer Gruppe ermdéglicht ihre Zusammenarbeit im weiteren
Verlauf, so dass sich ein verteiltes System organisieren lasst.

Nur Server, die zu derselben Axxon-Domain gehéren, kénnen interagieren.
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Ein verteiltes Sicherheitssystem, das auf dem Axxon Next Software-Paket basiert, bietet dem Benutzer die folgenden
Funktionalitaten:

. Ansehen und manuelle Verarbeitung von Video- und Audiodaten von mehreren Servern auf einem Client

. Steuerung der Videokameras, die mit mehreren Servern von einem Client verbunden sind

. Konfiguration aller Server des verteilten Systems auf einem Client

. Durchfiihrung der automatischen Antworten, wenn Detektoren im verteilten System ausgeldst werden
(Audio-Benachrichtigung, Auslésung von Relais, Benachrichtigung per SMS oder E-Mail usw.).

AWNR

Hinweis

(D Wenn der Server nach NetBiosName nicht verfligbar ist oder einige Ports nach TCP- und UDP-Protokoll
geschlossen sind, kann ein verteiltes Sicherheitssystem in einem virtuellen privaten Netzwerk (VPN) realisiert
werden. Zum Beispiel mit Hilfe der freien Software OpenVPN. Genauere Informationen zu OpenVPN und Beispiele
fur die Einrichtung eines virtuellen privaten Netzwerkes finden sich in der offiziellen Dokumentation.

Die Einrichtung von Axxon-Domains ist naher beschrieben im Abschnitt Axxon-Domains konfigurieren.

Spezifikationen des Axxon Next Software-Pakets

Die auf dem Axxon Next Software-Paket basierten Sicherheitssysteme weisen die folgenden Spezifikationen auf:

Spezifikationen Wert
Anzahl der Server im verteilten System Unbegrenzt

Anzahl der Clients, die den gleichzeitigen Anschluss an den  Unbegrenzt
Server unterstitzen

Anzahl der Server, die gleichzeitig Videobilder zum Client Unbegrenzt
Ubertragen


http://openvpn.net/
http://openvpn.net/index.php/access-server/docs.html
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Anzahl der Videoerfassungskanéle fir die
Live-Videobearbeitung auf einem Server

Anzahl der gleichzeitig verarbeiteten Mikrophonsignale

Anzahl der Audioausgangskanadle (zu Lautsprechern,
Kopfhorer usw.)

Anzahl der verwendeten Neige- und
Schwenkvorrichtungen

Support fir die analoge Videokamera

Unterstitzung von IP-Geraten

Anzahl der Archive im System
Videokompressionsalgorithmen

Zulassige Videobildauflésungen

Support fir die eingebaute Videokamera-Analytik

Unterstitzung von Touchscreens

Unbegrenzt

Unbegrenzt

hangt vor der fur die Wiedergabe verwendeten Soundkarte
ab

Unbegrenzt

ja (Uber eine videoeingangskarte)

IP-Kameras und IP-Video-Server. Die List wachst standig;
Sie kdnnen dem System den Support flr eines Gerat
hinzufiigen, indem Sie die Software fiir das Axxon
Treiberpacket (Drivers Pack) aktualisieren.

Unbegrenzt

MJPEG, MPEG-2, MPEG-4, MxPEG, H.264, Motion Wavelet
von den Videokameras unterstlitzte Auflésungen

ja

ja

Umsetzung der Anforderungen fiir das Axxon Next

Software-Paket

Beschrankungen des Axxon Next Software-Pakets

Bei der Arbeit mit der Softwareplattform Axxon Next sind eine Reihe von Einschrankungen zu beachten, die der Entwickler
dem System zur Sicherstellung der Funktionsfahigkeit auferlegt hat.

Nr.

1

Beschrankung

Zum Einrichten der interaktiven Karte muissen Sie den
Kartenvorschaumodus wahlen.

Firden Betriebder Softwareplattform Axxon Next gelten
die folgenden Voraussetzungen OpenGL:

1. Version 2.0 oder hoéher
2. Erweiterungen ARB_vertex_program, GL_EXT_ble
nd_func_separate, GL_ARB_framebuffer_object

Ob die Erweiterungen vorhanden sind, lasst sich mit
dem Programm OpenGL Extension Viewer (Download)
feststellen.

Dieses Programm enthalt auch eine groBe Datenbank
zur OpenGL-Unterstitzung von Videokarten
verschiedener Hersteller.

Ein Start des Clients der Softwareplattform Axxon Next ist
in folgenden Fallen nicht mdglich:

1. Bei einer Bildschirmauflésung von weniger als
1024*768 Pixel.

2. Bei einer ZoomgroBe des Texts und der Ubrigen
Elemente am Bildschirm (DPI) von mehr als 100%.

Die Softwareplattform Axxon Next muss auf jeden Fall mit
Administratorrechten fiir das Windows-Betriebssystem
installiert werden.

Der Name des Computers darf nur lateinische Buchstaben,
arabische Ziffern und ein Minuszeichen («-») enthalten.

Fur die korrekte Installation von Axxon Next darf keine
Leerstelle am Anfang des Verzeichnisnamens stehen,
welches das Installationsprogramm enthalt.


http://www.realtech-vr.com/glview/download.php
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Nachdem Axxon Next installiert wurde, kann der
Computername nicht mehr geandert werden. Zum
Wechsel des Computernamens miuissen Sie die
Softwareplattform Axxon Next vollstédndig entfernen, ohne
die Konfiguration zu speichern.

Fir eine korrekte und vollstandige Funktion der
Softwareplattform Axxon Next darf es keine Einschrankung
der Netzaktivitat im System geben, alle Ports mit TCP- und
UDP-Protokoll missen offen zugdnglich sein

Eine Lizenz kann nicht von einem Computer auf einen
anderen Ubertragen werden. Die Zeit der angeschlossenen
Server und Videokameras muss ebenfalls synchronisiert
werden

Eine Anderung der Basiskonfiguration der Komponenten
(Motherboard, Prozessor, Festplatte, Videoadapter,
Arbeitsspeicher, Netzkarte) des Computers, der den
Server der Softwareplattform Axxon Next enthalt, flhrt
zum Lizenzverlust.

So flihrt zum Beispiel der gleichzeitige Austausch von
Motherboard und Prozessor zum Verlust der Lizenz. Ein
Wechsel des Videoadapters oder die Erweiterung des
Arbeitsspeichers wirkt sich hingegen nicht auf die Lizenz
aus.

Die Zeit muss zwischen allen Computern im System (das
vom Benutzer einzustellen ist) synchronisiert werden.

Vergewissern Sie sich vor der Installation von Axxon Next,
dass die Videokartentreiber auf dem Computer auf dem
neuesten Stand sind.

Der Fernzugriff auf den Computer muss Uber den
NetBiosName erfolgen, dabei muss zwischen Client und
Server ein Ping fir IP und NetBiosName in beide
Richtungen gesendet werden.

Die Namen der NetBiosName-Recher dirfen eine Lange
von bis zu jeweils 40 Zeichen nicht Uberschreiten.

Bei der Konfiguration der Firewall ist die Beschrankung der
Netzwerkaktivitat nach Ports nicht erlaubt, da Axxon Next
von allen TCP-Ports Gebrauch macht.

Der Client-Start auf einem Remotecomputer mithilfe des
standardmaBigen Windows OS Dienstprogramms Remoted
esktopverbindung ist nicht moglich.

Ist der Computer mit einem Active
Directory-Domanendienst verbunden, muss eine der
folgenden Bedingungen erfillt sein, um den Zugriff auf die
Festplatte zu gewahrleisten:

1. Die Zugriffskontrolllisten dirfen nur lokale oder
integrierte Gruppen und Benutzer beinhalten.

2. Erstellen Sie einen AxxonFileBrowser in der
Benutzer-Domain und fligen Sie ihn der Benutzergru
ppe hinzu (vgl. Beschrankungen des Axxon Next
Software-Pakets stufe 8).

Dieses Verhalten ist nur typisch fliir Dateisysteme mit
Zugriffsberechtigungen (z. B. NTFS).

Anforderungen an das Betriebssystem

Die Softwareplattform Axxon Next ist kompatibel mit 32 Bit- und 64 Bit-Lizenzversionen des Betriebssystems Microsoft

Windows.

Windows-Version

Windows XP SP2 (x64)
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Unterstiitzte Ausgaben

Windows XP Professional

Anmerkung

Ausgabe des Betriebssystems, die die Nutzung aller
implementierten Produktfunktionen zulasst



Windows XP SP3
(x86)

Windows XP Home Edition Beschrankungen durch die Ausgabe des Betriebssystems
(1 physikalischer Prozessor, 5 SMB-Verbindungen) - vgl. h

ttp://www.microsoft.com

Windows XP Professional Ausgabe des Betriebssystems, die die Nutzung aller

implementierten Produktfunktionen zulasst

Windows XP Tablet PC
Edition

Ausgabe des Betriebssystems, die die Nutzung aller
implementierten Produktfunktionen zulasst

Windows XP Media Center
Edition

Ausgabe des Betriebssystems, die die Nutzung aller
implementierten Produktfunktionen zulasst

Windows Server 2003 R2
SP2 (x86, x64)

Standard Edition Ausgabe des Betriebssystems, die die Nutzung aller

implementierten Produktfunktionen zuldsst

Enterprise Edition Ausgabe des Betriebssystems, die die Nutzung aller

implementierten Produktfunktionen zulasst

Datacenter Edition Ausgabe des Betriebssystems, die die Nutzung aller

implementierten Produktfunktionen zulasst

Web Edition Beschrankungen durch die Ausgabe des Betriebssystems
(x86) (2 GB Arbeitsspeicher, 2 physikalische Prozessoren) - vgl.
http://www.microsoft.com
Windows Vista SP2 (x86, Home Basic Beschrankungen durch die Ausgabe des Betriebssystems

x64) (1 physikalischer Prozessor, 5 SMB-Verbindungen) - vgl. h

ttp://www.microsoft.com

Home Premium Beschrankungen durch die Ausgabe des Betriebssystems

(1 physikalischer Prozessor) - vgl. http://www.microsoft.c
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Business Ausgabe des Betriebssystems, die die Nutzung aller
implementierten Produktfunktionen zulasst
Enterprise Ausgabe des Betriebssystems, die die Nutzung aller
implementierten Produktfunktionen zulasst
Ultimate Ausgabe des Betriebssystems, die die Nutzung aller
implementierten Produktfunktionen zuldsst
Windows Server 2008 SP2 Enterprise Ausgabe des Die Konfigurationsart Full
(x86, x64) Betriebssystems, die die Installation wird
Nutzung aller unterstitzt.
implementierten Die Konfigurationsart
Produktfunktionen zuldsst Server Core Installation
wird nicht unterstutzt.
Datacenter Ausgabe des
Betriebssystems, die die
Nutzung aller
implementierten
Produktfunktionen zulasst
Standard Ausgabe des
Betriebssystems, die die
Nutzung aller
implementierten
Produktfunktionen zulasst
Web Ausgabe des
Betriebssystems, die die
Nutzung aller
implementierten
Produktfunktionen zuldsst
HPC Ausgabe des
Betriebssystems, die die
Nutzung aller
implementierten
Produktfunktionen zulasst
Windows Server 2008 R2 Enterprise Ausgabe des Die Konfigurationsart Full

SP1
(x64)

Betriebssystems, die die
Nutzung aller
implementierten
Produktfunktionen zuldsst

Installation wird
unterstitzt.

Die Konfigurationsart
Server Core Installation
wird nicht unterstitzt.


http://www.microsoft.com/
http://www.microsoft.com/
http://www.microsoft.com/
http://www.microsoft.com/
http://www.microsoft.com/
http://www.microsoft.com/
http://www.microsoft.com/

Windows 7 SP1 (x86, x64)

Windows 8 (x86, x64)

Windows Server 2012 (x64)

Datacenter

Standard

Web

HPC

Foundation

Starter (x86)

Home Basic

Home Premium

Professional

Enterprise

Ultimate

Core

Pro

Enterprise

Foundation

Ausgabe des
Betriebssystems, die die
Nutzung aller
implementierten
Produktfunktionen zuldsst

Ausgabe des
Betriebssystems, die die
Nutzung aller
implementierten
Produktfunktionen zulasst

Ausgabe des
Betriebssystems, die die
Nutzung aller
implementierten
Produktfunktionen zuldsst

Ausgabe des
Betriebssystems, die die
Nutzung aller
implementierten
Produktfunktionen zulasst

Ausgabe des
Betriebssystems, die die
Nutzung aller
implementierten
Produktfunktionen zulasst

Beschrankungen durch die Ausgabe des Betriebssystems
(2 GB Arbeitsspeicher, 1 physikalischer Prozessor, 1
Monitor) - vgl. http://www.microsoft.com.

Beschrankungen durch die Ausgabe des Betriebssystems
(1 physikalischer Prozessor) - vgl. http://www.microsoft.c
om.

Beschrankungen durch die Ausgabe des Betriebssystems
(1 physikalischer Prozessor) - vgl. http://www.microsoft.c
om.

Ausgabe des Betriebssystems, die die Nutzung aller
implementierten Produktfunktionen zulasst

Ausgabe des Betriebssystems, die die Nutzung aller
implementierten Produktfunktionen zulasst

Ausgabe des Betriebssystems, die die Nutzung aller
implementierten Produktfunktionen zulasst

Der vom standardmaBigen Shell des
Windows-Betriebssystems unabhangige Programmlauf von
Axxon Next ist nicht moglich.

Der vom standardmaBigen Shell des
Windows-Betriebssystems unabhangige Programmlauf von
Axxon Next ist nicht moglich.

Der vom standardmaBigen Shell des
Windows-Betriebssystems unabhangige Programmlauf von
Axxon Next ist nicht moglich.

Beschrankungen durch die Die Konfigurationsart Full
Ausgabe des Installation wird
Betriebssystems (1 unterstitzt.
physikalischer Prozessor) - Die Konfigurationsart
vgl. http://www.microsoft.c = Server Core Installation
om. wird nicht unterstitzt.

Der vom standardmaBigen
Shell des
Windows-Betriebssystems
unabhédngige Programmlauf
von Axxon Next ist nicht
maglich.


http://www.microsoft.com/
http://www.microsoft.com/
http://www.microsoft.com/
http://www.microsoft.com/
http://www.microsoft.com/
http://www.microsoft.com/
http://www.microsoft.com/

Essentials Beschrankungen durch die
Ausgabe des
Betriebssystems (2
physikalische Prozessoren)
- vgl. http://www.microsoft
.com.

Der vom standardmaBigen
Shell des
Windows-Betriebssystems
unabhdngige Programmlauf
von Axxon Next ist nicht
moglich.

Standard Der vom standardmafigen
Shell des
Windows-Betriebssystems
unabhdngige Programmlauf
von Axxon Next ist nicht
moglich.

Datacenter Der vom standardmaBigen
Shell des
Windows-Betriebssystems
unabhangige Programmlauf
von Axxon Next ist nicht
moglich.

Anforderungen an Anzahl und Qualifikationen des Personals

Flr den Betrieb des Axxon Next Software-Pakets wurden die folgenden Rollen festgelegt:

1. Sicherheitssystem-Administrator;
2. Sicherheitssystem-Betreiber.

In Sonderféllen kénnte eine einzige Person die sowohl die Funktion des Administrators als auch die des Betreibers erfillen.
Die Hauptaufgaben des Administrators sind:

1. Aktualisierung, Konfiguration und Uberwachung der Funktionsféhigkeit der Sicherheitssystem-Hardware;

2. Installation, Aktualisierung, Konfiguration und Uberwachung der Funktionsfahigkeit der grundlegenden Software
und der System-Software;

3. Installation, Konfiguration und Uberwachung der Software-Anwendungen;

4. Steuerung der Benutzer-Konten (diese Aufgabe kann auch von einem Benutzer erflillt werden, der
Administrator-Zugriffsrechte hat).

Der Administratormuss Uber die erforderlichen Netzeinrichtungs kenntnisse verfligen. Dies betrifft Routing und Firewalls
wie auch die Netzdienste NetBIOS, DNS und NTP.

Auch, der Administrator muss hoch qualifiziert sein und praktische Erfahrungen bei der Installation, Konfiguration und
Steuerung der im Software-Paket verwendeten Software und Hardware aufweisen.

Das Software-Paket ist so strukturiert, dass alle zugangliche Funktionalitédt entweder von einem einzigen Administrator
gehandhabt wird oder die Steuerungsaufgaben unteren mehreren Benutzern aufgeteilt werden.

Die Hauptaufgaben eines Betreibers sind:

1. Arbeit mit der grafischen Benutzeroberflache der Software;

2. Optimierung der Leistung des Personalcomputers, um Aufgaben mithilfe der vom Software-Paket angebotenen
Funktionalitat durchzufihren;

3. Erstellung der Rollen und Benutzer des Systems (falls der Betreiber die erforderlichen Autorisierungen erhalten
hat).

Ein System-Operator muss Uber Erfahrung und Ausbildung fiir den Betrieb von PCs mit dem Betriebssystem Microsoft
Windows verfiigen und in der Lage sein, die grundlegenden Arbeitsvorgénge leicht durchzufiihren.

Schnittstelle des Axxon Next Software-Pakets

Die Schnittstelle des Axxon Next Software-Pakets besteht aus drei sich erweiternden Menis (s.g. Multifunktionsleiste aus
dem Englischen "Ribbon"):

1. Layouts

2. Alarme L


http://www.microsoft.com/
http://www.microsoft.com/

Ein Meni wird gedffnet, wenn Sie auf das entsprechende Symbol klicken, wahrend ein erweitertes Menl durch diese
Handlung geschlossen wird. Eines der Men(s ist immer gedéffnet.

3. Einstellungen

Der Zugriff zu einem gegebenen Meni wird fir jeder Rolle im System getrennt konfiguriert (siehe den Abschnitt Erstellung
und Einrichtung der Systemobjekte Rolle und Benutzer)

Wenn die entsprechenden Einstellungen aktiviert sind (vgl. Abschnitt Einrichtung der automatischen Fensterausblendung),
werden bei fehlender Aktivitat im System die Umschaltleisten zwischen den Registerkarten, also die Steuerleisten,
komprimiert und schlieBlich vollstédndig ausgeblendet.

Installation des Axxon Next Software-Paket

Installation der Gerate
Art der verwendeten Gerate

Ein IP-Gerat ist die Quelle des Videosignals (Videodaten) fir die Axxon Next Software.

Hinweis
Sie kénnen analoge Videokameras lber videoeingangskarte an Axxon Next anschlieBen, die von der Software als
IP-Gerate definiert werden.

Die folgenden Arten von Geréten sind IP-Video- und IP-Audio-Uberwachungsgeréte:

1. IP-Videokameras.
2. Verschiedene Arten von IP-Videoservern.

IP-Videoserver, an die analoge Videokameras direkt angeschlossen sind, digitalisieren das analoge Videosignal und
Ubertragen es dann Uber TCP/IP an die Benutzer. Beim Arbeiten mit analogen Videokameras, die an IP-Videoserver
angeschlossen sind, kénnen die Benutzer dieselben Funktionen fiir die Wiedergabe und die Ubertragung des Videobildes
wie bei IP-Videokameras verwenden.

AnschlieBBen von IP-Geraten

Um mit IP-Geraten zu arbeiten, missen Sie den Axxon Next Server an das ortliche Netzwerk, in dem die erforderlichen
IP-Gerate aktiviert sind, anschlieBen.

IP-Gerit 1 IP_Gerit 2 IP-Geradt N

[ [P r"a

Einziges Subnetz

Server 3 : Server 4

Fir die Arbeit mit IP-Geraten in einem externen Netzwerk sind folgende Voraussetzungen zu erfillen:
1. Die IP-Gerdte mussen Uber eine externe stationdre IP-Adresse verfiigen.
2. In den Netzwerkausristungen missen die notwenigen Ports gedffnet sein.

1 Wichtig!
Sind diese Bedingungen erfiillt, ist ein korrekter Betrieb mit den IP-Geraten mdglich, kann jedoch nicht garantiert



werden

Je nach dem Videosignal vom IP-Gerat wird eine Beurteilung des geschiitzten Ortes durchgefiihrt, und das System reagiert
auf Events, die fiir diesen Ort registriert sind. Inhalt und Qualitat der erzielten Videoinformationen hangen von der Art ab,
wie das IP-Gerat installiert und konfiguriert ist. Es gibt eine Anzahl von Regeln, die befolgt werden missen, um ein
hochwertiges Videosignal zu erhalten. Insbesondere sind hochwertige Peripheriegerate (Hubs/Router) zu verwenden, die
Verwendung Von Home/Office-Geraten, diemarden Einsatzinsolchen Sicherheitssysteme Nicht Vorgesehen Sind, ist nicht zu
empfehlen.

@ Hinweis

IP-Gerate, die an Home/Office-Gerate angeschlossen sind, libertragen einen Videostream mit inakzeptabel langer
Verzogerung (von 1,5 bis 3 Sekunden pro Einzelbild).

Detaillierte Informationen zur Erstellung eines 6rtlichen Netzwerks und zum AnschlieBen von IP-Gerét an dieses Netzwerk
sind in den entsprechenden Referenzdokumenten zu finden.

Konfiguration von IP-Geraten in Windows OS

IP-Gerate kdnnen in Windows OS mithilfe der folgenden Software konfiguriert werden:

1. Mit dem IP-Gerédt mitgelieferte Software. Diese Software wird verwendet, um die folgenden Aufgaben

durchzufihren:
1.1. Suche nach Netzwerk-Geraten, die an das ortliche Netzwerk angeschlossen sind.
1.2. Zuordnung einen temporaren IP-Adresse (ohne Ricksicht auf Routing).

1 Wichtig!
Wenn den Gerdten keine tempordren IP-Adressen zugeordnet werden, kénnen ihre Web-Schnittstellen
nicht aufgerufen werden.

2. Web-Schnittstelle fiir das IP-Gerat. Diese Schnittstelle wird verwendet, um die folgenden Aufgaben durchzufiihren:
2.1. Konfiguration des IP-Gerats unter Berticksichtigung des Routing.
2.2. Konfiguration der Modi fir die IP-Gerate, um Video- und Audiosignale verwenden zu kénnen.
2.3. Ansehen von Videobildern, die von IP-Gerdaten kommen, im standardmaBigen Webbrowser-Modus.

Die Konfiguration von IP-Geraten in Windows OS wird ausfuhrlich in der offiziellen Referenz-Dokumentation fir die in Frage
kommenden Gerate beschrieben.

Besonderheiten der Gerateeinrichtung
Auf Seite

® IP-Gerate von Axis

® Stretch-Karten

® Videoeingangskarten
WS-216

® IP-Gerate von Sony

® Joysticks

® Sicherheitstastatur CH
VM-Desktop USB

® Einrichtung von
Vivotek Panoramic PTZ

IP-Gerate von Axis

Bei IP-Geraten von Axis, fir die die Funktion Bonjour unterstitzt wird und aktiviert ist, wird unbedingt davon abgeraten,
den voreingestellten Wert des Parameters Friendly name zu verdandern. Wird bei einem IP-Gerat von Axis ein willkirlicher
Wert fir Friendly name eingegeben, flihrt die Durchsuchung der angeschlossenen Gerate in der Softwareplattform Axxon
Next zu falschen Ergebnissen fiir dieses IP-Gerat.

Hinweis
@ Der Parameter Friendly name wird Uber die Webschnittstelle des IP-Gerats eingestellt: Setup -> System options
-> Network -> Bonjour.

Hinweis

@ Der Parameter Friendly name hat in der Voreinstellung folgenden Wert: AXIS <model name> - <mac address>,
dabei ist <model name> - das Modell des IP-Gerdts von Axis, <mac address> - seine MAC-Adresse (z.B. AXIS
214 - 00408C7D2610).

In der Softwareplattform Axxon Next sind fiir IP-Gerate von Axis folgende Videoprotokolle verfligbar:

1. Videoempfang im Format H264/MJPEG.

22
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2-5. Streams entsprechen den Profilen ,,Quality", ,Balanced", ,Bandwith" und , Mobile". Diese Profile werden in der
Webschnittstelle der Kamera eingerichtet.

In der Softwareplattform Axxon Next entspricht dem Profil ,,Quality" der Stream 1. uto, ,Balanced" - 2. Auto, ,Bandwith" -
3. Auto und ,Mobile" - 4. uto (vgl. Das Objekt Kamera).

El 4. Videostream-Einstellungen

2] Videostream hoher Qualitat OBl o[ = & El
Auflasung . H.264/MIPEG
Bitrate
Framerate

Kompressionsgrad
Kompressionsmethode

Stretch-Karten

Bei Verwendung der Karten Stretch VRC6004, VRC6008, VRC6404HD, VRC6416, VRC7008L und VRC7016LX erfolgt die
Auswahl des Videoeingangssignals (PAL oder NSTC) automatisch in Abhangigkeit von den an die Karte angeschlossenen
Videokameras. Eine Anderung dieses Parameters hat keine Auswirkungen auf die Kartenfunktion.

i Wichtig!
Fir Kameras, die Uiber Stretch-Karten angeschlossen sind, kann keine Objektverfolgung Uber integrierte
Detektoren im Kamerafenster von Axxon Next angezeigt werden.

Videoeingangskarten WS-216

In der Softwareplattform Axxon Next sind jedem Kanal der Karte WS-216 2 Gerate zugeordnet: Das Modell TW5864 PCI v
on ITV (Treiber Yuan, 2) und das Modell CaptureDevice des gleichnamigen Herstellers (Treiber DShow, 1).

B | IP-0evice - dsnowl.r-buknarov-t
@ IP-device - dshowl.r-bukharov-t
@ IP-device - dshowl0.r-bukharov-t
- IP-device - dshowll.r-bukharov-t
@ IP-device - dshowl2.r-bukharov-t
-l 1P-device - dshow13.r-bukharov-t
- IP-device - dshowld.r-bukharov-t
-l 1P-device - dshow15.r-bukharov-t
- IP-device - dshow2.r-bukharov-t
@ IP-device - dshow3.r-bukharov-t
- IP-device - dshowd.r-bukharov-t
- IP-device - dshowS.r-bukharov-t
- 1P-device - dshow6.r-bukharov-t
- IP-device - dshow?.r-bukharov-t
@ 1P-device - dshowsg.r-bukharov-t

2 @4 IP-device - yuanl.r-bukharov-t
.. IP-device - yuanll.r-bukharov-t
@ IP-device - yuanll.r-bukharov-t
...l 1P-device - yuanl2.r-bukharov-t
@ IP-device - yuanl3.r-bukharov-t
..\l IP-device - yuanld.r-bukharov-t
. IP-device - yuanls.r-bukharov-t
.. IP-device - yuan2.r-bukharov-t
.l IP-device - yuan3.r-bukharov-t
@ IP-device - yuand.r-bukharov-t
.l IP-device - yuanS.r-bukharowv-t
@ IP-device - yuané.r-bukharov-t
..\l 1P-device - yuan7?.r-bukharov-t
@ IP-device - yuan8.r-bukharowv-t
1P-device - yuand.r-bukharov-t j

Fiir eine korrekte Abbildung des Videobilds der an die Karte WS-216 angeschlossenen Kameras in der Softwareplattform Ax
xon Next missen in der Konfiguration die Gerdte ITV TW5864 PCI (2) hinzugefiigt werden.

Hinweis
(D In der Softwareplattform Axxon Next ist es nicht mdglich, ein unkomprimiertes Videobild von Karten des Typs
WS-216 zu erhalten.

Fir Uber die Karte WS-216 angeschlossene Videokameras lassen sich zwei Komprimierung-Protokolle des
Videostreams wahlen:



1. H.264 mit Mdglichkeit der Parameterbearbeitung.

2. H.264 in Mindestauflosung ohne Einstellmdglichkeit.

IP-Gerate von Sony

Manche Modelle von Sony kénnen das Videosignal gleichzeitig in zwei Formaten codieren. Zur Nutzung dieser Mdéglichkeit
sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Den Wert Ja fiir die Einstellungen Videostream auswdhlen und Doppelte Codierung einstellen.
2. Ein Format aus der Liste Codierung-Prioritat wahlen, das bei der Dual-Codierung des Videostreams Prioritat hat.

— Eigenschaften

@ga 4. 0.0.0.0
]

Firmware 210 - I

Hersteller Sany
MAC-Adresse

Madel| SNC-RZ50P
Part a0
Treiberyersion 3.0.0
Videokanalnumrmer 0

E 3. aAuthentifizierung

In dervoreinstellung verwer Ja

Anmeldung adrmiin

Passimort TTIT]
E 4. ¥ideostream-Einstellungen
AnzuzeigenderWideostream 0. MIPEG/MPEGS/H. 264
AufzuzeichnenderVideostrea 0. MIPEG/MPEGA/H. 26

( Videostream auswahlen  * Ja )

El Sonstige
MPEG
Ja -D

Codierungpriaritat

Farbsattigung 3
Hellighkeit 5
kontrast 3
=Scharfe 3
Schwarz-weiles Wideobild  Mein =

Dual-Codierung

Mideostrearn gleichzeitig in 2wei Forrmaten codieren: JPEG und
MPEGS,

Joysticks
In der Softwareplattform Axxon Next kdnnen zur Steuerung von PTZ-Kameras nur Joysticks verwendet werden, die unter
Windows als Spielgerate definiert sind.

Die erforderlichen Informationen zur Statusansicht des angeschlossenen Joysticks finden sich in den offiziellen Auskunftsun
terlagen von Microsoft.

Sicherheitstastatur CH VM-Desktop USB

Damit die Tastatur in der Softwareplattform Axxon Next korrekt funktionieren kann, muss sie vor dem Start des Clients
angeschlossen werden.

Hinweis
Der Anschluss der Vorrichtung ist in der offiziellen Dokumentation des Herstellers beschrieben.

Eine Umprogrammierung der Tastaturtasten ist nicht moglich.


http://support.microsoft.com/kb/831361/de
http://support.microsoft.com/kb/831361/de
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Der Betrieb der Tastatur CH VM-Desktop USB mit der Softwareplattform Axxon Next ist im entsprechenden Abschnitt besch
rieben.

Einrichtung von Vivotek Panoramic PTZ

Vivotek Panoramic PTZ ist eine Technologie der Firma Vivotek, die auf der Koppelung von Panoramakameras und
PTZ-Kameras beruht.

Diese Technologie ermdglicht, gleichzeitig die Situation im gesamten Sichtfeld einer Panoramakamera zu verfolgen und
einen konkreten Bereich mit Hilfe eines Telemetriegerats zu untersuchen.

Die Funktionsmerkmale von Vivotek Panoramic PTZ unterstiitzen die Panoramakameras Vivotek SF8172 und Vivotek SF
8172V sowie das Telemetriegerat Vivotek SD8362E.

Zur Nutzung dieser Technologie in Axxon Next sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Fidhren Sie die Installation und Einrichtung der Videokameras gemaB der offiziellen Anleitung der Firma Vivotek
durch.

2. Flugen Sie die Kameras zur Konfiguration von Axxon Next hinzu.

Die Steuerung der Vivotek Panoramic PTZ-Technologie erfolgt in der Softwareplattform Axxon Next mit den Funktionen
Areazoom (vgl. Steuerung mit Hilfe der Funktion Areazoom) und Point&Click (vgl. Steuerung mit Hilfe der Funktion
Point&Click).

Installation und Entfernung der Softwareplattform Axxon
Next

Konfigurationstypen

Bei der Installation der Softwareplattform Axxon Next auf einem PC sind zwei Konfigurationstypen maéglich:

1. Server und Client— ein Konfigurationstyp zur Lésung folgender Aufgaben:

1.1. Physischer Anschluss an den PC und Softwareeinrichtung der Gerdte zur Erfassung von Video- und
Audiosignalen (Videokamera, Mikrophon), der Gerate zur Ereignisgenerierung (Sensoren, Relais usw.) und der
Festplatten zur Organisation der Datenarchive.

1.2. Konfiguration der Architektur des Sicherheitssystems (Erstellung der erforderlichen Systemobjekte und
Bestimmung der Verbindungen zwischen ihnen).

1.3. Installation der Benutzeroberflachen der Softwareplattform, die es einem beliebigen Benutzer gestatten, eine
Verbindung zu einem beliebigen Server im Rahmen eines einzigen Sicherheitssystems herzustellen und die
Administration/Steuerung/Beobachtung fir ein zu Giberwachendes Objekt im Umfang der durch den Administrator
erteilten Berechtigungen zu tGbernehmen.

2. Client — ein Konfigurationstyp zur Installation der Benutzeroberflachen der Softwareplattform, die es einem
beliebigen Benutzer gestatten, eine Verbindung zu einem beliebigen Server im Rahmen eines einzigen
Sicherheitssystems herzustellen und die Administration/Steuerung/Beobachtung fir ein zu tiberwachendes Objekt
im Umfang der durch den Administrator erteilten Berechtigungen zu tibernehmen.

Die Abhangigkeit der Basiseigenschaften eines Computers im Sicherheitssystem vom Installationstyp der Softwareplattform
Axxon Next ist unten dargestellt.

Eigenschaften \ Installationstyp Client Server und Client

Notwendigkeit des permanenten + -
Anschlusses an eine andere Maschine

Lokaler Gerateanschluss - +

Vorhandensein einer lokalen + +
Benutzeroberflache

Installation

Zur Installation der Softwareplattform Axxon Next mit einem beliebigen Konfigurationstyp sind folgende Schritte
durchzufihren:

1. Installations-CD mit der Software Axxon Next in das CD-ROM-Laufwerk einlegen. Im Dialogfenster wird der Inhalt
der CD angezeigt.

| ilanguages

|IRedist

& Product 114 442 KE

i5setup 680 KE
}setup 1KE
[


http://www.vivotek.com/panoramic%20ptz/
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“~ Hinweis
Auf der Webseite der Firma AxxonSoft ist eine reduzierte Version der Softwareplattform Axxon Next verfig
bar, bei der die Programmpakete der Software .NET Framework 2.0 und .NET Framework 3.5 SP1 fehlen.
In diesem Fall missen diese Installationspakete vor der Installation des Axxon Next-Softwarepaktes
manuell installiert werden.

2. Starten Sie die Ausfiihrungsdatei Setup.exe.
3. Wahlen Sie die Sprache fir die Software aus der Liste im Dialogfenster, und klicken Sie auf OK.

Select installation language il

Select I Cancel |

Der Installationsvorgang wird daraufhin vorbereitet.

& Asxonllext v.3.6.0.1046-Setup =101 x|

Vorbereitung der InstallationAxxonNext
v.3.6.0.1046

Bitte warten, wahrend das Setup-Programm temporare
Dateien |&dt.

QxXxXon

NEeEXT..

Zuriick WEiter | Abbrechen

Ist im Betriebssystem nicht die Software .NET Framework 3.5 SP1 installiert, wird dessen Installation empfohlen.
Dazu miussen Sie der Lizenzvereinbarung der Software .NET Framework 3.5 SP1 zustimmen und anschlieBend den
interaktiven Anweisungen folgen.

Hinweis
(D NET Framework 3.5 SP1 wird standardmafBig nur mit dem Betriebssystem Windows 7 mitgeliefert .

1 Wichtig!

“ In eigenen Féllen kann bei Installation der Software NET Framework 3.5 SP1 unter den Betriebssystemen
Windows 8 und WindowsServer 2012 ein Fehler auftreten, durch den die Installation der Softwareplattform
AxxonNext beendet wird. In diesem Fall muss die Software NET Framework 3.5 SP1 manuell installiert
(vgl. Anleitung).

4. Klicken Sie im BegruBungsfenster des Installationsprogramms auf Weiter.


http://msdn.microsoft.com/de-de/library/hh506443.aspx

{i# Installation AscconNext v.3.6.0.1046 ] =1o1x]

Willkommen beim Setup-Programm fiir
AoxonNext v.3.6.0.1046.

Das Setup-Programm installiert AxxonMext v.3.6.0. 1046 auf
Threm PC. Alle anderen Anwendungen bitte schliefien,
Klicken Sie auf "Weiter”, um mit der Installation fortzufahren
oder auf "Abbrechen”, um das Einrichten zu beenden. Vielen
Dank, dass Sie sich fur ein Produkt von AxxonSoft
entschieden haben.

QXxXxXon

NEeEXT..

Weiter Abbrechen

5. Akzeptieren Sie die Bedingungen der Lizenzvereinbarung, indem Sie das Optionsfeld Ich akzeptiere die
Lizenzvereinbarung aktivieren und dann zur Fortsetzung der Software-Installation auf Ihrem Computer auf
Weiter klicken.

i Installation AscconNext v.3.6.0.1046 ] P ]
Lizenzvereinbarung |-
Lesen Sie bitte die Lizenzvereinbarung OXX "'_ r"l e XT

Endnutzer-Lizenzvertrag (ENLV) i’

‘Wichtig! Bitte lesen Sie nachfolgende Geschiftshedingungen vor
Installation, Eopieren und/oder Nutzung der AXXON NEXT Software
sorgfiltig durch. Durch das Installieren, Kopieren oder Nutzen der
Software-Produkte erkliren Sie sich mit den untenstehenden Bedingungen
einverstanden.

Dieser Endnutzer-Lizenzvertrag (ENLV) stellt ein rechtliches Einverstindnis
owischen [hnen, dem Endnutzer der in diesem Vertragz gewihrten Lizenzrechte,
und AXHON dar. Er regelt die Nutrungsbedingungen der oben genannten
Software (SOFTWARE), welche diesem ENLV mitsamt jeglichen muzehdngen LI

+ Ich akzeptiere die Lizenzvereinbarung
{~ Ich akzeptiere die Lizenzvereinbarung nicht

ik [ weter | abbrechen |

6. Wahlen Sie den Konfigurationstyp der Software Axxon Next im Dialogfenster aus, indem Sie das entsprechende
Optionsfeld aktivieren und dann auf Weiter klicken.




i3 Installation AvcconNext v.3.6.0.1046 =101 x|

OXXSJ QNexT
-

Setup-Optionen

Wahlen Sie die Setup-Option fiir AxxonMext v.3.6.0. 1046 aus.

& Server und Client

Wéhlen Sie diese Option, wenn Videokameras oder IP-Server oder andere Signalguellen an
diesen PC angeschlossen werden und er als CCTV-Workstation verwendet wird,

 Client

Wahlen Sie diese Option, wenn dieser PC ausschliefilich als CCTV-Workstation verwendet
wird,

Zuriick I Weiter I Abbrechen

7. Geben Sie das Verzeichnis zur Installation der Software Axxon Next auf Ihrem Computer an, und klicken Sie auf
Weiter. Unter den Komponenten der Software werden die Softwareplattform Axxon Next selbst sowie die fiir ihren
Betrieb verwendeten Datenbanken verstanden: die Journaldatenbank und die Datenbank der Objektbahnen.

i Wichtig!
Installationspfade der Softwareplattform Axxon Next und der Datenbanken diirfen ausschlieBlich
lateinische Buchstaben und Ziffern enthalten.

i Wichtig!

“ Wir raten Ihnen, die Protokolldatenbank sowie die Vorlaufdatenbank auf einer Festplatte mit ausreichend
Speicherplatz zu speichern. Wenn Sie nur eine Protokolldatenbank verwenden, muss die
Festplattenkapazitdt mindestens 5% groBer sein als die ArchivgréBe. Wenn Sie ebenfalls eine
Vorlaufdatenbank verwenden, muss die Festplattenkapazitat mindestens 15% groBer sein als die
ArchivgréBe.

Zur Kalkulation der erforderlichen FestplattengréBe kann die GroBe der Datenbank fir die Objektbahnen
nach folgenden Formeln berechnet werden:

GroBe der Vorlaufdatenbank=N * T * (0,5 Gb / tag ) — ausreichende FestplattengréBe;

GroBe der Vorlaufdatenbank=N * T * (1 Gb / tag ) — ausreichende FestplattengroBe +
Speicherplatzreserve;

GroBe der Vorlaufdatenbank=N * T * (5 Gb / tag ) — ausreichende FestplattengréBe + groBe
Speicherplatzreserve;

N steht fir die Anzahl der Videokameras innerhalb des Systems, die Metadaten aufzeichnen; T steht fir
den Zeitraum (Anzahl der Tage), in dem Metadaten gespeichert werden. StandardmaBig sind T = 30 Tage.

Hinweis

(D In der Voreinstellung wird die Software im Ordner C:\Program Files\AxxonSoft\Axxon Smart\ installiert.
Die Journaldatenbank und die Datenbank der Objektbahnen befinden sich im Ordner C:\Program
Files\AxxonSoft\Axxon Smart\Metadata (in den entsprechenden Unterordnern pg_tablespace und

vmda_db)

Hinweis
(D Ist es erforderlich, Verknipfungen zur Schnellstartleiste oder zum Arbeitsplatz hinzuzufligen, missen die
entsprechenden Hakchen gesetzt werden.



i'é'u Installation AxoconNext v.3.6.0.1046 — 0] =]

Zielordner auswihlen k.
In welchem Verzeichnis soll AxxorNext v.3.6.0.1046 instaliert. Q1<K ) NexT
werden? “’r’l

Wahlen Sie mit "Durchsuchen” den Zielordner fiir AxxonMNext v.3.6.0. 1045 aus. Klidken Sie auf
"Weiter”, um fortzufahren.

C:\Program FilesAs ftlAs n Durchsuchen... |

Wahlen Sie den Zielordner fir die Metadaten-Datenbank mit der Schaltflache Durchsuchen.

|C: \Program Files\AxxonSoft\AxxonSmartMetadata', Durchsuchen. .. |

¥ verkniipfung zur Schnellstartisiste hinzufiigen

¥ verkniipfung zum Arbeitsplatz hinzufiigen

Zuriick I Weiter I Abbrechen

8. Wahlen Sie das Benutzerkonto des Dateibrowsers:

Hinweis

Der Dateibrowser dient zur Navigation im Dateisystem des Servers (z.B. bei der Auswahl von Laufwerken
fir die Archivpartition). Ein Benutzerkonto des Dateibrowsers wird unter Windows mit
Administratorrechten eingerichtet

1 Wichtig!
Nach Installation der Softwareplattform Axxon Next empfiehlt es sich, die Erstellung des
Dateibrowser-Benutzerkontos unter Windows zu priifen und dessen Zugehdorigkeit zur
Administratorengruppe.

a. Erstellen Sie ein neues Konto, der voreingestellte Name dafir lautet AxxonFileBrowser.
b. Wahlen Sie das Benutzerkonto LocalSystem.
c. Erstellen Sie ein neues Konto, Benutzername und Passwort werden selbst eingegeben.

i'é'u Installation AxoconNext v.3.6.0.1046 — 0] =]

-
Benutzer fiir den Datenbrowser wird
Decke e QXX ;. < NEeXT

Wahlen Sie einen Benutzer fiir Datenbrowser-Account. Mit diesem Account bekommen Sie
Fernzugang zum Datensystem des Servers von einem anderen PC aus.

™ Nutze Standard-Account "Axxon File Browser™
" Benutze Account "Lokales System™

¢ Name und Passwort des existierenden oder neuen Benutzers anzeigen

Benutzername:

|AxanFi|eBrowser

Passwort:

Zuriick I Weiter I Abbre::henl

9. Erzeugen Sie eine neue Axxon-Domain mit der Bezeichnung Default (zur Definition einer Axxon-Domain vgl. Anhan
g 1. Glossar). Wenn der Computer spater zur Axxon-Domain hinzugefligt werden soll, aktivieren Sie das Optionsfeld
Server wird spater manuell zum bereits existierenden Axxon-Domain hinzugefiigt. Klicken Sie auf Weiter.

Hinweis
Bei einer Neueinstellung der Softwareplattform Axxon Next besteht die Mdéglichkeit, eine vorherige Domain
zu verwenden (Optionsfeld Voreinstellungen benutzen)
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Hinweis

Die Verwendung ein und desselben Axxon-Domainnamens garantiert nicht, dass sich die Server in einer
einzigen Axxon-Domain befinden. Damit sich alle Server in einer Axxon-Domain befinden, missen Sie die
Benutzeroberflache von Axxon Next verwenden, um jeden Server zu der entsprechenden Axxon-Domain
hinzuzufiigen., Die Einrichtung von Axxon-Domains ist ndher beschrieben im Abschnitt Axxon-Domains
konfigurieren.

{& Installation AscconNext v.3.6.0.1046 — 0] =]

|-
Axxon-Domain auswihlen QX > NexT
V.

Wahlen Sie eine der Maglichkeiten, um Server zum Axxon-Domain hinzuzufligen.

' Erstellen Sie einen neuen Axxon-Domain und fiigen Sie Server hinzu

Server wird spater manuell zum bereits existierenden
Axxon-Domain hinzugefligt

Zuriick I Weiter I Abbrechen

Des Weiteren erscheint ein Dialogfenster mit den Installationsparametern der Software Axxon Next in
Ubereinstimmung mit dem ausgewahlten Konfigurationstyp.

{& Installation AscconNext v.3.6.0.1046 o o]

[°
Das Setup-Programm ist zur Installation von -

wl
AxxonNext v.3.6.0.1046 auf Threm PC bereit. QXXX ?‘[* NeXxXT

™

Sie haben folgende Setup-Optionen ausgewahlt:

Zielordner: C:'\Program Files\AxxonSoftAxxonSmart)
Setup-Option: Server und Client
Komponenten: AxxonMext v.3.6.0. 1046, Treiberpaket. v.3.2.21. 1364

¥ Treiber fir Guardant Dongles instalieren

Sind diese Setup-Optionen korrekt, Kiden Sie auf "Weiter”, um mit dem Einrichten
fortzufahren, Andernfalls Kicken Sie auf “Zuriick™, um die Setup-Optionen zu dndern. Um
das Einrichten von AxxonMext v.3.6.0.1046 zu beenden, kicken Sie auf "Abbrechen™.

Zuriick I Weiter I Abbrechen

10. Zur Installation des Treibers der Guardant-Hardwareschutzschliissel aktivieren Sie das entsprechende Optionsfeld.
Uberprifen Sie die ausgewéhlten Installationsparameter, und klicken Sie auf Weiter, um den Installationsvorgang
fir die Software Axxon Next zu starten. Zu Beginn werden die erforderlichen Voraussetzungen installiert, darunter
der Datenbankserver Postgtre Daraufhin startet der Prozess der Suche und Installation des Datenbankservers
PostgreSQL 9.2.2. Ist auf dem Computer eine friihere Version von PostgreSQL vorhanden, wird diese im
Hintergrund auf die Version 9.2.2 aktualisiert. Es wird automatisch eine neue Journaldatenbank mit der
Bezeichnung - ngp, dem Benutzernamen - ngp und dem Passwort - ngp erstellt.
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._| Installation AscconNext v.3.6.0.1046

Das Setup-Programm ist zur Installation
AscxonNext v.3.6.0.1046 auf Threm PC bereit. 0)()(‘; nexT

Im weiteren Verlauf wird die unmittelbare Softwareplattform Axxon Next installiert.

i AxoconNext v.3.6.0.1046-Setup = =] =]

Setup-Fortschritt OXX‘;HEXT
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Eine Mitteilung Uber den Abschluss der Installation der Software Axxon Next erscheint in einem neuen
Dialogfenster.

i'é'u Installation AxoconNext v.3.6.0.1046 — 0] =]

]
-

Setup abgeschlossen. Oxxsj NexT
G

Die Software wurde erfolgreich auf Threm Computer installiert und ist betriebsbereit.
Klicken Sie auf Fertigstellen, um das Installationsprogramm zu beenden,

Achtung!

Beim Start der Softwareplattform erscheint ein Autorisierungsfenster,

Es misszen folgende voreingestellte Werte eingegeben werden:

Benutzername: root

Passwort: root

Fertigstellen

11. Klicken Sie auf Fertigstellen, um die Beendigung des Installationsprogramms zu bestatigen.

Damit ist die Installation der Software Axxon Next abgeschlossen.

Wiederherstellung

Der Wiederherstellungsmodus ist erforderlich fir die Neueinstellung aller Komponenten der Softwareplattform Axxon Next.

Zum Start des Wiederherstellungsmodus muss erneut mit der Installation der Softwareplattform Axxon Next von der
Installations-CD begonnen werden, ohne jedoch die vorherige Programmversion zu entfernen.

Hinweis
(D Damit der Wiederherstellungsprozess der Softwareplattform Axxon Next korrekt durchgefiihrt werden kann,
mussen alle Anwendungen auf dem Computer beendet werden, die in keinem Zusammenhang dazu stehen.

Zur Wiederherstellung der Software Axxon Next sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Legen Sie die Installations-CD mit der Software Axxon Next in das CD-ROM-Laufwerk ein. Im Dialogfenster wird der
Inhalt der CD angezeigt.

[Clanguages

[ChRedist

& Product 114 442 KE
i5setup &80 KE
:';}setup 1KE

2. Starten Sie die Ausfiihrungsdatei Setup.exe.
3. Klicken Sie im BegriuBungsfenster des Installationsprogramms aufWeiter.
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i Installation AxcconNext v.3.6.0.1046 101 x|

QXX ’:: NeXxXT

AooconNext v.3.6.0.1046 reparieren/entfernen.

Das Setup-Programm flr AxxonMext v, 3.6.0. 1046 repariert oder entfernt Dateien,
Schiiefien Sie bitte alle anderen Anwendungen.

Klicken Sie auf "Weiter”, um Dateien zu reparierenzu entfernen oder auf “Abbrechen”®,
um das Einrichten zu beenden. Vielen Dank, dass Sie sich fiir ein Produkt van AxxonSoft
entschieden haben,

Weiter I Abbrechen |

Es erscheint ein Dialogfenster zur Auswahl der Option.

il Installation AxcconNext v.3.6.0.1046 101 x|

Aktion auswahlen

k-
QxXxXp ANexT

AV

Prozedur fir AxxonMext v, 3.6.0. 1046 auswahlen:

{+ Reparieren

" Entfernen

¥ | Setup-Optionen speichern

Zuriick Weiter Abbrechen

4. Wahlen Sie die Aktion Reparieren, und klicken Sie auf Weiter.

Es erscheint ein Dialogfenster, das den Fortschritt des Wiederherstellungsprozesses der Software Axxon Next anzeigt.
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5 Asoconllext v.3.6.0.1046-Setup . =101 x|

4
AxxonNext v.3.6.0.1046 wird repariert e sj ¢ nNexT

V.

Warten Sie, wahrend AxxonMext v.3.6.0. 1046 vom Setup-Assistenten repariert wird,

Status:

Zuriick: ‘eiter | Abbrechen I

Es erscheint ein Dialogfenster iber den Abschluss des Wiederherstellungsvorgangs, in dem Sie auf Fertigstellen klicken
mussen. Damit ist der Reparaturvorgang der Softwareplattform Axxon Next abgeschlossen.

Entfernung

Das Installationsprogramm von Axxon Next verfligt auch Uber einen Entfernungsmodus. Dieser Modus wird benétigt, wenn
alle Komponenten der Software Axxon Next von Ihrem Computer entfernt werden missen.

Hinweis
@ Vor Beginn des Entfernungsprozesses der Software Axxon Next missen alle Anwendungen auf dem Computer
beendet werden, die in einem Zusammenhang dazu stehen.

Der Entfernungsprozess fiir das Programm Axxon Next kann auf eine der folgenden Arten gestartet werden:

1. aus dem Menu Start;
2. mit Hilfe des Assistenten zum Installieren und Entfernen von Programmen in der Windows-Systemsteuerung;
3. unter Verwendung des Installations-Programmpakets (Start der Ausflihrungsdatei setup.exe).

Daraufhin erscheint das BegriiBungsfenster des Installationsprogramms. Zum Entfernen der Softwareplattform Axxon Next
ist folgende Prozedur zu befolgen:

1. Klicken Sie im BegriiBungsfenster des Installationsprogramms aufWeiter.
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QXX ’:' NeXxXT

™

AooconNext v.3.6.0.1046 reparieren/entfernen.

Das Setup-Programm flr AxxonMext v, 3.6.0. 1046 repariert oder entfernt Dateien,
Schiiefien Sie bitte alle anderen Anwendungen.

Klicken Sie auf "Weiter”, um Dateien zu reparierenzu entfernen oder auf “Abbrechen”®,
um das Einrichten zu beenden. Vielen Dank, dass Sie sich fiir ein Produkt van AxxonSoft
entschieden haben,

Weiter I Abbrechen |

Es erscheint ein Dialogfenster zur Auswahl der Option.

i Installation AxoconMext v.3.6.0.1046 =101 %]

4
-

QXX ,:' NeXxXT

™

Aktion auswahlen

Prozedur fir AxxonMext v, 3.6.0. 1046 auswahlen:

i~ Reparieren

i Entfernen

¥ Setup-Optionen speichern

Zuriick Weiter Abbrechen

2. Wabhlen Sie die Option Entfernen.

3. Um die Einstellungen der Softwareplattform Axxon Next in der Datenbank zu speichern, markieren Sie die Option S
etup-Optionen speichern. Diese Option kann bei der Aktualisierung des Produkts nitzlich sein.

4. Klicken Sie auf Weiter.

Es erscheint ein Dialogfenster, das den Fortschritt des Entfernungsprozesses der Software Axxon Next anzeigt.
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AoconNext v.3.6.0.1046 wird entfernt (0) 9 4 >
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Warten Sie, wahrend AxxonMext v.3.6.0. 1045 vom Setup-Assistenten entfernt wird.

Status:

Zuriick: ‘eiter | Abbrechen I

Es erscheint ein Dialogfenster (iber den Abschluss des Entfernungsvorgangs, in dem Sie auf Fertigstellen klicken missen.
Damit ist der Entfernungsvorgang der Softwareplattform Axxon Next abgeschlossen.

Hinweis
@ Um die Softwareplattform Axxon Next vollstandig zu entfernen, missen folgende Programme mit der
Windows-Steuerleiste geléscht werden:

1. PostgreSQL.
2. AxxonSoft Situation detectors. ItvDetectorPack.
3. Axxon Driver Pack.

Aktualisierung

i Achtung!
In der Version 3.1 von Axxon Next und alteren Versionen muss zuerst ein Update auf Version 3.1.1 durchgefiihrt
werden und dann das Update auf die letzte aktuelle Version.

Aus der Version Axxon Next 3.1.1 kann auf eine beliebige Version aktualisiert werden.
Ist z.B. die Version Axxon Next 3.0.1 installiert, erfolgt das Update auf die aktuelle Version in drei Schritten:

1. Update auf Version 3.1
2. Update auf Version 3.1.1
3. Update auf die aktuelle Version.
Die Programmpakete der veréffentlichten Versionen von Axxon Next sind auf der offiziellen Webseite erhéltlich.

i Achtung!
Es wird dringend davon abgeraten, auf die Wiederinstallation friiherer Produktversionen zurlickzusetzen.
Wenn z.B. die Version 3.5 von Axxon Next installiert ist, darf nicht auf Version 3.1 zurlickgesetzt werden

Wenn eine neue Version der Softwareplattform Axxon Next installiert werden muss, aber die bestehende Konfiguration und
die Datenbanken weiter verwendet werden sollen, sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Entfernen Sie die installierte Version der Softwareplattform Axxon Next (vgl. Abschnitt Entfernung).

@ Hinweis
Bei einem Update der Softwareplattform AxxonNext ist es nicht erforderlich, ihre Komponenten
(PostgreSQL, AxxonSoft Situation detectors. ItvDetectorPack, Axxon Driver Pack) zu entfernen. Wenn die

neue Produktversion aktuellere Versionen dieser Komponenten enthalt, werden sie automatisch
aktualisiert.

2. Installieren Sie die neue Version der Softwareplattform Axxon Next im gleichen Ordner wie die alte (entfernte)
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Produktversion, die Datenbanken kdnnen dabei in einem beliebigen Ordner abgelegt werden. Bei der Installation
der neuen Version ist das Optionsfeld Aktuelle Datenbank verwenden (fir die Journaldatenbank und die
Datenbank der Objektbahnen) im Fenster Datenbank wahlen zu aktivieren.

i Installation AxcconNext v.3.6.0.1046 101 x|

Verwendung der erfassten Metadaten QX s} NexT
V.

Protokoll- und{oder) VMDA -Datenbank wurde auf dem Server gefunden

Protokall

¥ aktuele Datenbank verwenden
i~ Aktuelle Datenbank Gberschreiben
VMDA

* aktuelle Datenbank verwenden
™ aktuelle Datenbank iiberschreiben

Zuriick I Weiter I Abbrechen

Hinweis
(D Mochten Sie die bestehenden Datenbanken nicht aufbewahren, wahlen Sie das Optionsfeld Aktuelle Datenbank
uberschreiben.

Lizenzierung des Softwareprodukts Axxon
Next

Lizenzarten der Softwareplattform Axxon Next

Sofort nach der Installation wird die Softwareplattform Axxon Next im Demomodus gestartet. Das System lauft im
Demomodus von 8 Uhr bis 18 Uhr. Die Software unterliegt keinen weiteren Einschrankungen - wie
Funktionseinschrankungen - im Demomodus.

Fiir einen vollfunktionellen Betrieb des Sicherheitssystems muss die Softwareplattform Axxon Next aktiviert werden. Die
Aktivierung des Softwareprodukts erfolgt durch Verbreitung der Lizenzdatei im System.

Die Angaben zu allen Lizenztypen der Softwareplattform Axxon Next sind unten aufgefihrt.

Lizenzart Anzahl der Anzahl der ArchivgroBe Erweiterte Kosten
Server im Videokanale Optionen
System pro Server
Demomodus Unbegrenzt Unbegrenzt Unbegrenzt (nur Forensische Kostenlos
(Betriebszeit durch Suche
08.00 - 18.00) verfligbaren
Speicherplatz Informationsleist
begrenzt) en
OpenStreetMap
Axxon Next Free 1 (festgelegt) 16 (festgelegt) 1 Terabyte - Kostenlos

Version



Axxon Next Unbegrenzt Unbegrenzt Unbegrenzt (nur Forensische Bitte

Professional durch Suche (nach kontaktieren Sie

verfuigbaren Bedarf) AxxonSoft fur
Speicherplatz . Kostenanfragen
begrenzt) L|n|enuberquerun

g detektor

Informationsleist

en

OpenStreetMap

Die Lizenz Axxon Next Free Version kann durch ein Update auf Axxon Next erweitert werden. Das Lizenz-Update ist
kostenpflichtig. Nach dem Update kann ein unbegrenzter Archivumfang genutzt werden. AuBerdem kdnnen beim Update
zusatzliche Videokandle und Server erworben und die forensische Suchfunktion hinzugefligt werden.

Im Fall der Lizenz Axxon Next bezieht sich das Update auf die Erweiterung der Anzahl von Servern und Videokandlen im
System wie auch auf die zusatzliche forensische Suchfunktion.

Hinweis
@ Bei einem Update der Lizenz Axxon Next darf die Anzahl der Videokanale auf dem Server nicht verringert werden.

Informationen zur Art der verwendeten Lizenz werden in den Servereigenschaften im Feld Produkttyp angezeigt: Axxon
Next Free Version oder Axxon Next.

Die Lizenzierung Methoden

Die Lizenzierung der Softwareplattform AxxonNext kann auf zwei Weisen erfolgen:
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1. Nur mit Lizenzdatei

Die Lizenzdatei enthélt Daten zu den Komponenten (Motherboard, Prozessor, Festplatte, Videoadapter,
Arbeitsspeicher, Netzkarte) aller Server. Eine Anderung der Basiskonfiguration der Serverkomponenten fiihrt zum
Lizenzverlust. So fiihrt zum Beispiel der gleichzeitige Austausch von Motherboard und Prozessor zum Verlust der
Lizenz. Ein Wechsel des Videoadapters oder die Erweiterung des Arbeitsspeichers wirkt sich hingegen nicht auf die
Lizenz aus.

Aus diesem Grund sind bei der Arbeit mit der Softwareplattform Axxon Next folgende Besonderheiten zu beachten:

a. Die Aktivierungsanforderung ist von dem Computer aus zu stellen, der als Server fur die Softwareplattform
Axxon Next dient.
b. Ein Lizenz-Update ist nur méglich, wenn die Basiskonfiguration der Komponenten aller Server
aufrechterhalten bleibt.
c. Eine Lizenz kann nicht von einem Computer auf einen anderen lUbertragen werden.
2. Mit Lizenzdatei und Guardant-Schlissel

Bei dieser Art der Lizenzierung ist es moglich, Serverkomponenten auszutauschen und die Lizenz auf einen anderen
Computer zu Ubertragen. Um die Softwareplattform AxxonNext auf diese Weise zu aktivieren, missen Sie sei
AxxonSoft die Lizenzdatei und einen Guardant-Schlissel anfordern.

Bei vorhandenem Guardant-Schlissel kdnnen Sie die Aktivierung selbstédndig vornehmen. Dazu missen Sie den
Guardant-Schlissel in den Computer einfiihren, von dem aus die Aktivierung erfolgt, und die Standardschritte fir
die Produktaktivierung durchfihren.

Hinweis

@ Software, die virtuelle Gerate erzeugt (VirtualBox, VmWare u.a.), kann zum Verlust der Lizenz fiihren. Tritt ein
solches Problem auf, empfiehlt es sich, alle virtuellen Gerate aus dem Geratebaum des Computers zu entfernen
oder eine neue Lizenzdatei anzufordern.

Produkt aktivierungstool

Die Aktivierung der Lizenz fiir die Softwareplattform Axxon Next erfolgt mit Hilfe eines Produktaktivierungstools.

Das Produktaktivierungstool wird aus dem Menl Start von Windows aufgerufen: Start ->Programme ->Axxon Next ->T
ools ->Produktaktivierung.

Hinweis
Die Ausfiihrungsdatei des Produktaktivierungstools LicenseTool.exe befindet sich im Ordner
<Installationsverzeichnis der Softwareplattform Axxon Next>\Axxon Next\bin\.

AnschlieBend muss der Name einer der Server der Axxon-Domain gewahlt werden, auf dem die Lizenzdatei verbreitet wird
(die Datei wird auf alle im Moment der Aktivierung dieser Axxon-Domain gestartete Server verteilt), und zur Fortsetzung
des Aktivierungsprozesses unter Verwendung des Namens und Passworts des Administrators der Softwareplattform Axxon
Next eine Verbindung zum System hergestellt werden.



X

€5 Aktivierungstool

Verbindun
g EXPERIENCE THE

Serverfur die Verbindung wahlen mex-r

Server LOCALHOST i

Benutzername |“"‘C’t |

ot s |

Anmelden |

Passwort |

Nach Abschluss des Ladevorgangs erscheint die Hauptseite des Aktivierungstools.
T e N x|

Verbindun
g EXPERIENCE THE

Serverfur die Verbindung wahlen nex-l-

Bitte warten, bis der Ladevorgang abgeschlossen ist..

X

€5 Aktivierungstool

Aktivierungstool

EXPERIENCE THE

Aktion wahlen meXT

Aktuelle Lizenz: Aktive Lizenzdatei des Demomodus

Seriennummer eingeben

Axxon Next Free
Version aktivieren

Produktaktivierung nach Seriennummer

Axxon Next aktivieren

{ohne Seriennumer)
Unbegrenzte Anzahl von Servern und Videokanalen,
forensische Suche im Archiv
Zugang zu erweiterten

Kostenlose Version. 1 Server, 16 Aktivierungsmoglichkeiten.
Videokanale und 1 Terabyte Archiv

(ohne Seriennummer)

Anwenden der Lizenzdatei und sonstiger erweiterter
Optionen

Produktaktivierungsanleitun

Aktivierungstool

Die Aktivierung der Lizenz fir die Softwareplattform Axxon Next erfolgt mit Hilfe eines Produktaktivierungstools.

Das Produktaktivierungstool wird aus dem Menl Start von Windows aufgerufen: Start ->Programme ->Axxon Next ->T
ools ->Produktaktivierung.

Hinweis
Die Ausfiuihrungsdatei des Produktaktivierungstools LicenseTool.exe befindet sich im Ordner
<Installationsverzeichnis der Softwareplattform Axxon Next>\Axxon Next\bin\.
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AnschlieBend muss der Name einer der Server der Axxon-Domain gewahlt werden, auf dem die Lizenzdatei verbreitet wird
(die Datei wird auf alle im Moment der Aktivierung dieser Axxon-Domain gestartete Server verteilt), und zur Fortsetzung
des Aktivierungsprozesses unter Verwendung des Namens und Passworts des Administrators der Softwareplattform Axxon
Next eine Verbindung zum System hergestellt werden.

e
Verbindung

EXPERIENCE THE

Server fur die Verbindung wahlen mex—l—

Server LOCALHOST i3

Benutzername |ruut |

*kEE |

Anmelden |

Fasswort |

Nach Abschluss des Ladevorgangs erscheint die Hauptseite des Aktivierungstools.
£ Altivierungstool i x|

Verbindung

EXPERIENCE THE

Server fur die Verbindung wahlen nex-l-

Bitte warten, bis der Ladevorgang abgeschlossen ist..

&3 Aktivierungstool -1 x|

Aktivierungstool

EXPERIENCE THE

Aktion wahlen mex-l-“

Aktuelle Lizenz: Aktive Lizenzdatei des Demomodus

Seriennummer eingeben

Axxon Next Free
Version aktivieren

Produktaktivierung nach Seriennummer

Axxon Next aktivieren

{ohne Seriennumer)
Unbegrenzte Anzahl von Servern und Videokanalen,
forensische Suche im Archiv

Zugang zu erweiterten

Kostenlose Version. 1 Server, 16 Aktivierungsmaéglichkeiten.
Videokandle und 1 Terabyte Archiv

(ohne Seriennummer)

Anwenden der Lizenzdatei und sonstiger erweiterter
Optionen

Eroduktaktivierungsanleitung

Bei der Aktivierung holen Sie sich genauere Informationen Uber die Softwareplattform Axxon Next aus Dokumenten Softw
areplattform Axxon Next. Aktivierungsanleitung enthalt schrittweise Anweisungen zur Aktivierung und zum Update aller
Lizenzarten.

An dieser Stelle und im weiteren Verlauf der Produktaktivierung empfiehlt sich die Befolgung der Hinweise, die in den
Dialogfenstern des Tools angezeigt werden.


https://internal.itv.ru/confluence/display/next31de/Aktivierungsanleitung
https://internal.itv.ru/confluence/display/next31de/Aktivierungsanleitung

Start und Beenden des Softwareplattform
Axxon Next

Inbetriebnahme
Einen Server in Betrieb nehmen

Der Server von Axxon Next wird beim Start des Betriebssystems automatisch gestartet.
Wurde der Serverbetrieb gestoppt, miissen Sie eine der folgenden Aktionen durchflihren, um den Server erneut zu starten:

1. Starten Sie das System neu;
2. Wahlen Sie Start -> Programme -> Axxon Next -> Server starten;
3. Starten Sie den NGP Host Service.

Einen Axxon Next Client starten

Der Start der Softwareplattform Axxon Next erfolgt manuell Gber das Meni Start, das in Windows zum Starten von
Anwenderprogrammen vorgesehen ist. Um die Arbeit mit der Softwareplattform zu beginnen, sind folgende Aktionen
durchzufihren:

1. Wabhlen Sie die Optionsfolge Start -> Programme -> Axxon Next -> Axxon Next.

Hinweis
(D Die Ausfiihrungsdatei der Softwareplattform Axxon Next AxxonNext.exe befindet sich im Ordner
<Installationsverzeichnis der Softwareplattform Axxon Next>\Axxon Next\bin\.

Die Softwareplattform Axxon Next wird daraufhin gestartet, und es erscheint das Autorisierungsfenster.

l‘“
QXX ’QP!

Servername/IP-Adresse; LOCALHOST &

Benutzername: |rout |

Passwaort: |"“| |

Verbinden | [ SchlieBen

2. Geben Sie Benutzernamen und Passwort ein, und klicken Sie auf Verbinden (1-3).

Hinweis
(D Erfolgt der Zugriff auf die Software durch einen Remote-Benutzer, wird im Feld Servername/IP-Adresse die
Bezeichnung des Computers angezeigt, mit dem eine Verbindung hergestellt wird.

Hinweis

(D Der erste Zugriff auf das System erfolgt durch den Benutzer root, der (iber Administratorrechte verfiigt. In
den Feldern Benutzername und Passwort ist root einzugeben. AnschlieBend muss der Administrator das
System auf Mehrbenutzerbetrieb umstellen (genauere Beschreibung vgl. Abschnitt Erstellung und
Einrichtung der Systemobjekte Rolle und Benutzer).

1 Achtung!
Erfolgt der Zugriff auf die Software durch einen Remote-Benutzer, miissen die Version des Clients des
Benutzers und des Servers, zu dem eine Verbindung hergestellt, (ibereinstimmen. Auch missen die
Versionen des installierten Drivers Pack Uibereinstimmen.
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Nach erfolgreichem Abschluss des Autorisierungsvorgangs erscheint am Bildschirm der Monitor der
Videouberwachun.

Hinweis
(D Wird die Softwareplattform Axxon Next im Demomodus gestartet, erscheint nach Eingabe der
Autorisierungsparameter eine entsprechende Mitteilung (Benachrichtigung des Demomodus).

Wenn der Server, mit dem eine Verbindung hergestellt wird, zu keiner Axxon-Domain gehdrt, erscheint nach einem
Klick auf die Schaltflache Verbinden ein entsprechendes Mitteilungsfenster.

B X

Server gehdrt nicht zur Axxon-Domain,

Um die Verbindung zum Server herzustellen, muss entweder eine neue Axxon-Domain auf dieser Basis erstellt werden oder
der Server zu einer bestehenden Axxon-Domain hinzugefiigt werden.

Im ersten Fall klicken Sie im Mitteilungsfenster auf OK und gehen Sie zur Ausfiihrung der Anweisung im Abschnitt Erstellun

g der neuen Axxon-Domain. Zur Durchfiihrung der zweiten Mdéglichkeit klicken Sie auf die Schaltflache Ej und gehen Sie
zur Ausfihrung der Anweisung im Abschnitt Hinzufligen des Servers zu einer bestehenden Axxon-Domain.

Start mehrerer Clients der Softwareplattform Axxon Next

Es besteht die Mdglichkeit, gleichzeitig mehrere Clients der Softwareplattform Axxon Next auf einem einzigen Computer
zwecks Verbindung mit unterschiedlichen Servern zu starten.

In diesem Fall muss der Start der Clients mit dem zusatzlichen Parameter -monitor N erfolgen, wobei N die Nummer des
Monitors ist, auf dem der Client zu starten ist.

1 Achtung!
Die maximale Anzahl der zu startenden Clients ist begrenzt durch die Anzahl der Monitore, die die mindestens zu
unterstiitzende Auflésung bereitstellen (vgl. Beschrankungen des Axxon Next Software-Pakets).

Zum Start mehrerer Clients empfiehlt es sich, folgende Schritte durchzufihren:

1. Erzeugen Sie auf dem Desktop eine Anzahl von Client-Symbolen entsprechend der Anzahl der angeschlossenen
Monitore.
2. Erweitern Sie die Eigenschaften jedes Symbols in der Zeile Objekt um den zusatzlichen Parameter -monitor N.

Fietyp: Anwendung
Aielart: biry
Figl: feoronSmart “bhineoonMext exe” -monitar 1
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Fietyp: Anwendung
Aielart: biry

Figl: SeoronSmart “bin'Weooon Mest exe” -monitar 2

3. Starten Sie die Clients mit Hilfe der erzeugten Symbole.

@ Hinweis_

Wourde ein Client im Fenstermodus gestartet und auf einen anderen Monitor verschoben (vgl. Einrichtung des
Bildschirmmodus (Vollbild oder Fenster) des Clients), so wird diese Situation nicht nachverfolgt - der Start der
Clients erfolgt auf den angegebenen Monitoren, auch wenn auf einem von ihnen schon ein Client gedffnet ist.

Benachrichtigung des Demomodus

Wurde die Aktivierung nicht abgeschlossen, so startet Axxon Next im Demomodus.

Das System lauft im Demomodus von 8 Uhr bis 18 Uhr. Die Software unterliegt keinen weiteren Einschrankungen - wie
Funktionseinschrankungen - im Demomodus.

Die unterschiedlichen Arten der Demomodi sind in Tabelle dargestellt.

Art des Demomodus Bedingungen Betrieb von Axxon Next

Aktiv Axxon Next wird zwischen 8:00 und Axxon Next arbeitet ohne
18:00 Uhr gestartet Einschrankungen

Inaktiv Axxon Next wird auBerhalb des Axxon Next funktioniert nicht

Zeitraums zwischen 8:00 und 18:00
Uhr gestartet

Ist ein Client mit einer Axxon-Domain verbunden, in der mindestens ein Server im Demomodus betrieben wird, so wird
eine entsprechende Nachricht gemeinsam mit einer Serverliste der Axxon-Domain und deren Lizenzarten angezeigt.

Hinweis
Die Benachrichtigung wird nach erfolgreicher Autorisierung angezeigt.

Beinhaltet eine Axxon-Domain mindestens einen Server, der im Demomodus betrieben wird, so erhalten Sie die
Mdoglichkeit, den Betrieb fortzusetzen (2) oder das Produktaktivierungstool (1) zu starten.

o

axxPp

>

Achtung!
Das System [auftim Demomodus.
Betriebszeit des Systems - 8 Uhr bis 18 Uhr. Andere Beschrankungen, auch funktionaler Art, gibt es nicht.
Umdie Beschrankungendes Demomodus aufzuheben, missenSie entweder eine kostenlose AxxonNext
FreeWersion-Lizenz aktivierenoder eine Axxon Next-Lizenzerwerben.

Server Lizenz
WV-BELYAKDV Aktive Lizenzdatei des Demomodus
S-UYUTOVA Altive Lizenzdatei des Demomodus

1

2
Altivierungstool Weiter
starten

Wenn alle Server in der Axxon-Domain in einem inaktiven oder abgelaufenen Demomodus betrieben werden, so kdnnen
Sie das Produktaktivierungstool starten oder den Client beenden.




QXX NEXT

¢
»

Achtung!
Das System lduftim Demomodus.
Betriebhszeit des Systems - 8 Uhr bis 18 Uhr. Andere Beschrinkungen, auch funktionaler Art, gibt es nicht.
Umdie Beschrankungendes Demomodus aufzuheben, missenSie entweder eine kostenlose AxxonMext
Free Wersion-Lizenz aktivierenoder eine Axxon Next-Lizenzerwerben.

Server Lizenz
V-BELYAKOV Aldive Lizenzdatei des Demomodus
S-UYUTOWVA Unbekannt
Alktivierungstool :
l Sy ] l Weiter

Abschalten
Einen Axxon Next Client abschalten

Vor Beenden der Softwareplattform Axxon Next missen die Benutzeroberflachen heruntergefahren werden. Dazu ist eine
der folgenden Aktionen durchzufiihren:

1. Auf die Schaltflache 5' in der rechten oberen Ecke des Dialogfensters der Softwareplattform klicken.

(D Hinweis
Ist der Client im Vollbildmodus geladen (in der Voreinstellung aktiviert), wird die Schaltflache EI nicht
angezeigt. Die Benutzeroberflache kann in diesem Fall mit den Arbeitsschritten 2 und 3 heruntergefahren

werden.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache in der Registerkarte Einstellungen.
3. Wahlen Sie im Kontextmeni des Symbols von Axxon Next in der Windows-Taskleiste die Option Fenster schlieBen

Nach Durchfiihrung einer der oben genannten Aktionen erscheint das Autorisierungsfenster. Zum Beenden der
Softwareplattform Axxon Next (vollsténdiges Herunterfahren des Client) missen Sie auf SchlieBen klicken.

v

RNEXT

o

Servername/IP-Adresse; LOCALHOST T

Benutzername: |rucrt |

Passwaort: | |

[ Verbinden ] [ Schliefien
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Einen Server abschalten

Befolgen Sie eine der folgenden Aktionen, um einen Axxon Next Server abzuschalten:

1. Wahlen Sie Start -> Programme -> Axxon Next -> Server abschalten;
2. Stoppen Sie den NGP Host Service.

Schnellumschaltung von Benutzern

Es besteht die Mdglichkeit, Benutzer der Softwareplattform Axxon Next schnell umzuschalten, ohne den Client vollstandig
herunterfahren zu missen.

Gehen Sie dafur wie folgt vor:

1. Fahren Sie die Benutzeroberflache der Softwareplattform Axxon Next herunter (vgl. Abschnitt Abschalten).
P |5

c.><><b§p ol=)

Servername/IP-Adresse: LOCALHOST %

Benutzername: |rcrut |

Passwaort: | |

Verbinden | | Schliefien

2. Geben Sie im Autorisierungsfenster den Benutzernamen ein, unter dem auf das System zugegriffen werden soll,
sowie das dazugehorige Passwort, und klicken Sie auf Verbinden.

Die Schnellumschaltung der Benutzer ist damit abgeschlossen.

Schnellverbindung mit einem anderen Server

Es besteht die Mdglichkeit, eine Verbindung zu einem anderen Server herzustellen, ohne den Client vollstandig
herunterfahren zu mussen.

Gehen Sie dafur wie folgt vor:

1. Fahren Sie die Benutzeroberflache der Softwareplattform Axxon Next herunter (vgl. Abschnitt Abschalten).
2. Wahlen Sie im Feld Servername/IP-Adresse des Autorisierungsfensters den Server, mit dem der Client

verbunden werden soll.
3. Geben Sie den Benutzernamen ein, unter dem auf das System zugegriffen werden soll, sowie das dazugehdérige

Passwort, und klicken Sie auf Verbinden.

Die Schnellverbindung mit einem anderen Server ist damit abgeschlossen.

Einrichtung des Axxon Next Software-Paket
Allgemeine Informationen zur Einrichtung von
Systemobjekten

Verfahren zur Einrichtung von Systemobjekten

Systemobjekte bilden die Grundlage fir die Konfiguration der Softwareplattform AxxonNext und werden in der
Registerkarte Gerdte des Registers Einstellungen eingestellt.
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Die Erkennung der physisch an den Server angeschlossenen Gerate durch die Software, die Steuerung des Betriebs dieser
Gerdte, die Erstellung von Benutzern mit unterschiedlichen Zugriffsrechten, die Definition von Vorschriften und
automatischen Regeln - das sind nur einige der Funktionen, die der Anwender mit den Optionen zur Erstellung und
Einrichtung von Systemobjekten realisieren kann.

Die Arbeit mit Systemobjekten unterscheidet sich etwas je nach Objekttyp, aber im Allgemeinen ist folgende Prozedur zu
befolgen:

Erstellen des Objekts
Einstellen seiner Parameter
Speichern von Anderungen
Bearbeiten der Parameterwerte
Speichern von Anderungen
Entfernen des Objekts

OUTARWN

Einige Parameter der Systemobjekte haben einen vorgegebenen Bereich von Werten, in diesem Fall muss der passende
Wert aus einer Liste gewdhlt werden. Andere Parameter dienen der Informationsdarstellung, wieder andere sind manuell
einzugeben gemaB Empfehlungen in der Parameterbeschreibung.

Hinweis
(D In der Regel wird die Parameterbeschreibung in einem speziellen Bereich unter der Objekteigenschaftstabelle
angezeigt, wenn es sich um einen separaten Parameter handel.



Eigenschaften

Ba 5. Kamera
¥

] 2. Objekteigenschaften -
Adresse 192.168.0.50
Firmware 4.30
Hersteler Axis
MAC-Adresse DD408CTES759
Madell 210A
Port 80
Treiberversion 3.0.0
Videokanalnummer 0

B 3. Authentifizierung
In derWoreinstellung verwe Ja

Anmeldunag root

Passwaort cone _
E 4. Videostream-Einstellungen B
Anzuzeigender Videostream 0. MPEG4/MIPEG
Aufzuzeichnender Videostrez 0. MPEG4/MIPEG

Vidaostream auswahlen Mein
El Sonstige

Anti-Flimmern 50

Bilddrehung o

Farbsattigung | 50

Helligkeit 50 I

Kontrast 50 |2

' arbsdttigung
1Im Feld die Farbsattigung des Videobilds angeben Wert muss im
Bereich [0, 100] liegen

Wird eine Parameterbeschreibung nicht vollstdndig angezeigt, besteht die Mdglichkeit, diesen Bereich Gber den oberen
Rand hinaus auszudehnen.

Zeitraum -I-

Zeitraum {in ms) angeben, nach dem das nachste
Video- oder Audiosignal (je nach Detektortyp) ve..

Wie aus der Prozedur hervorgeht, missen alle Anderungen_ bei der Einrichtung mit der Option Ubernehmen gespeichert
werden. Nach einem Klick auf diese Schaltflache wird der Ubernahmeprozess der Einstellungen angezeigt. Bis zum
Abschluss dieses Vorgangs kann nicht mit dem System gearbeitet werden.

-_— - Obernehmen Abbrechen

Vor dem Klick auf diese Schaltfldche kénnen Anderungen mit der Option Abbrechen verworfen werden, ansonsten werden
sie ohne Neustart der Softwareplattform ibernommen.

Liste der Axxon-Server

Server, die zur gleichen Axxon-Domain gehéren wie der Server, mit dem die Verbindung hergestellt wurde, werden in der
Gerateliste angezeigt.

— Gerateliste
=i [ ] [mme| [ j

- S-UYUTOVA

[+-1g) Icht Zugewlesene Ausrdstung
.G Nicht zugewiesene Server

Alle Server der Axxon-Domain kdnnen bei entsprechenden Berechtigungen von einem beliebigen Client eingerichtet werden
(Erstellung und Einrichtung der Systemobjekte Rolle und Benutzer).

Suche nach nicht zugewiesenen Servern und Gerate



Nicht zugewiesene Server (d.h. Server, die keiner Axxon-Domain angehéren und IP-Gerdte erscheinen im System als

Ergebnis einer Geratesuche. Klicken Sie zum Start der Suche auf die Schaltflache .

Hinweis
Da fir die Geratesuche Rundspruchpakete eingesetzt werden, kénnen in den Suchergebnissen Server fehlen, die
sich in einem anderen Subnetz befinden.

Die gefundenen nicht zugewiesenen Server werden in Listenform in der gleichnamigen Gruppe angezeigt. Das Hinzufiligen
der Server zu einer bestehenden Axxon-Domain laut Anweisung im Abschnitt Hinzufligen des Servers zu einer bestehenden

Axxon-Domain erfolgt.

Gerateliste

,f V-BELYAKOW
i Nicht zugewiesene Ausristung

Die gefundenen Gerate sind nach Gruppen sortiert (in Abhdngigkeit vom Status) in der Liste Nicht zugewiesene
Ausriistung.
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Gerateliste
-
(-.t .

. oa-Taz

1 Micht zugewiesene Ausristung
[=1- I Full support devices

o oM IP-Gerst - 192.165.0.101
i IP-Gerat - 192.168.0.105
i IP-Gerat - 192,168.0.111
i IP-Gerat - 192.168.0.115
i IP-Gerat - 192,168.0.122
B IP-Gerat - 192,168.0.168
i IP-Gerat - 192.168.0.179
i IP-Gerat - 192,168.0.157
i IP-Gerat - 192.168.0.210
B IP-Gerat - 192,168.0.250
i IP-Gerat - 192.1658.0.39
i - IP-Gerdt - 192.168.0.94
EI--D: Manual Adjustment devices

o [0 IP-Gerst - 169,254.221.130
30 IP-Gerat - 169,254 ,51.25
30 IP-Gerat - 192.168.0.101
{30 IP-Gerst - 192,168.0.118
30 IP-Gerat - 192,168.0.129
{30 IP-Gerat - 192.168.0.132
30 IP-Gerat - 192,168.0.135
{30 IP-Gerat - 192.168.0.136
30 IP-Gerat - 192,168.0.137
[0 IP-Gerat - 192.168.0.153
{30 IP-Gerst - 192,168.0.210
[0 IP-Gerat - 192,168.0.213
{30 IP-Gerat - 192.168.0.223
[0 IP-Gerat - 192,168.0.224
[0 IP-Gerat - 192.168.0.227
{30 IP-Gerat - 192,168.0.233
[0 IP-Gerat - 192,168.0.239
{30 IP-Gerat - 192.168.0.253
30 IP-Gerat - 192,168.0.38
{30 IP-Gerat - 192.1658.0.44
[0 IP-Gerat - 192,168,049
[0 IP-Gerat - 192.168.0.72
{30 IP-Gerst - 192,168.0.88
[0 IP-Gerat - 192,168.0.85
-{30 IP-Gerat - 192.168.0.96
i Unsupported

-l IP-Gerdt - 192.168.0.118
i IP-Gerdt - 192,168.0.129
i IP-Gerat - 192,168.0.129
i IP-Gerat - 192.168.0.132
i IP-Gerat - 192,168.0.136
Il IP-Gerat - 192.168.0.137
i IP-Gerat - 192,168.0.227
oM IP-Gerat - 192,168.0.231

||A|v|0von0

Hinweis
Um weitere Informationen zu dem Gerat angezeigt zu bekommen (Hersteller, Modell, Firmware usw.), wahlen Sie
die entsprechende Zeile aus der Liste.

Je nach Status der gefundenen Gerate werden die entsprechenden Symbole der Gruppen und Videokameras mit
verschiedenen Farben dargestellt.

Farbe des Kamerasymbols Beschreibung
B4 Hersteller, Modell und Firmware des Gerats sind eindeutig
Schwarz definiert, es kann im aktuellen Zustand zur Gerételiste des

Servers hinzugefiigt werden.

| Beim Hinzufligen des Gerats zur Gerateliste des Servers
Gelb . - )
sind Hersteller, Modell und verwendete Firmwareversion zu
Uberprifen.
B4 Hersteller, Modell und Firmware des Geréats sind nicht
Rot definiert. Die Videokamera lasst sich nur manuell zur

Gerateliste des Servers hinzufligen (unter Verwendung des

Tools
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Die gewlinschte nicht zugewiesene Ausriistung, die mit den Symbolen =i und versehen ist, muss mit dem Server
verknlpft werden, woraufhin sie in der Gerateliste des Servers angezeigt wird und fir weitere Einstellungen verfligbar ist.

Mit dem Symbol B versehene Gerate kdnnen mit Hilfe des Tools
dieser Server im Objektbaum ausgewahlt wurde.

= mit dem Server verknlpft werden, nachdem

Gerateliste

& S-UYUTOVA
[ \/-BELYAKOV.

1 Wichtig!

Die Funktionsfahigkeit von mit dem Symbol versehenen Geraten mit der Softwareplattform Axxon Next kann

nicht garantiert werden.

Bei Entfernung des Servers aus der Axxon-Domain gerat er automatisch in die Liste Nicht zugewiesene Server, wenn
der aktuelle Client mit einem anderen Server verbunden war. War der aktuelle Client mit dem entfernten Server
verbunden, werden die Benutzeroberflachen heruntergefahren.

Bei Entfernung des Gerdts aus der Gerateliste des Servers gerdt es automatisch in die Liste Nicht zugewiesene
Ausriistung.

Die Gerate werden in die Liste Nicht zugewiesene Ausriistung libertragen, ohne Kontrolle der Existenz im Netzwerk. Um

=
diese Liste zu aktualisieren, muss eine Geratesuche gestartet werden (mit der Schaltflache ).

Manuelle Erstellung von Gerateobjekten

Die Objekterstellung in Axxon Next erfolgt in Abhangigkeit vom Objekttyp entweder mit Hilfe der Tools

o I e
@ Uber dem Objektbaum oder Giber den Lin

Einstellungen vorgenommen und die Anderungen gespeichert.

@ Hinweis
Werden Einstellungen des erstellten Objekts nicht gespeichert, erscheint in der Registerkarte das Symbol A ,

das darauf hinweist, dass Anderungen in der Registerarchitektur nicht abgespeichert wurden. Beim Verlassen des
Programms erscheint eine Abfrage, mit der die Abmeldung zu bestatigen oder die Anderungen zu speichern sind.

X

Enderungen an der Konfiguration werden nicht gespeichert.
Michten Sie das Programm wirklich beenden?

Ja I MNein

k (% ErEEUgEna T o hlieBend werden die

Suche nach Objekten

Axxon Next bietet Ihnen die Méglichkeit, im Objektbaum nach Objekten zu suchen, wobei Sie nur einen Teil derer Namen
eingeben missen. Eine Objektsuche kann in allen Registerkarten unter Gerate durchgefiihrt werden.
Befolgen Sie die folgenden Schritte, um nach Objekten zu suchen:

1. Wahlen Sie die Registerkarte, die den zu durchsuchenden Objektbaum beinhaltet.
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archiy

e S-UYUTOVA
= V-BELYAKOV

-3 0. 0.0.0.0
-3 1. 0.0.0.0
-3 2. 0.0.0.0

.:i 3. 0.0.0.0

[_]..l:i 5. kamera

- 5.0. Sensor

-4 5.0, Lautsprecher
-p i 5.0. Relais

@} 5.0. Mikrophon
Elq 7. 0.0.0.0

|_:_|Ii 7.0. Kamera

chl i 7.0. Telemetrie
.:’ 7.1. Kamera

[#-gd Micht zugewiesene Ausristung
----- Micht zugewiesene Server

2. Geben Sie den vollstandigen Namen oder einen Teil davon in das Feld Suche... ein.

(D Hinweis
GroB- und Kleinschreibung werden bei der Suche nicht in Betracht gezogen.

(D Hinweis
Es kann auch eine Suche auf Grundlage einer Objekt-ID durchgefiihrt werden.

Die Suche startet nach der Eingabe im Feld automatisch. Nach abgeschlossener Suche wird die Anzahl der
gefundenen Objekte im Baum angezeigt, gemeinsam mit den aktuell angezeigten Suchergebnissen, die beige
hervorgehoben werde.

Gerateliste

| Alv 1 von 3

# S-UYUTOVA
# V-BELYAKOV

@ 0. 0.0.0.0
@ 1. 0.0.0.0

.:i 2. 0.0.0.0

.:i 3. 0.0.0.0

-8 5. Kamera

----- IE{-_ 5.0. Sensor
R85 0. Lauisprecher |
----- [ 15.0. Relais

..... 4, 5.0. Mikrophan
= 7. 0.0.0.0

|_:_|.:i 7.0. Kamera

s a 7.0. Telemetrie
.:i 7.1. Kamera

gl Micht zugewiesene Ausristung
----- Micht zugewiesene Server

Die von Ihnen eingegebene Zeichenfolge wird gelb in den gefundenen Objekten hervorgehoben.
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Hinweis
Befindet sich ein gefundenes Objekt in einem nicht gedffneten Bereich des Baums, so wird dieser Bereich gelb
hervorgehoben.

Verwenden Sie die Schaltflachen | 717 , um die Suchergebnisse zu durchsuchen.
Die Suchergebnisse werden in Form einer Endlosschleife dargestellt; nach dem letzten Objekt werden Sie wieder zum
ersten Objekt weitergeleitet.

Hinweis
Wahlen Sie ein Objekt aus, das sich in einem geschlossenen Unterbereich des Baums befindet, so wird dieser
Bereich automatisch gedffnet.

Axxon-Domains konfigurieren

Die Erstellung eines verteilten Systems auf Basis der Softwareplattform Axxon Next wird innerhalb der Axxon-Domain d.h.
einer bedingt zugeordneten Servergruppe durchgefihrt.

Bei der Einrichtung von Axxon-Domains werden folgende Vorgange in den erforderlichen Kombinationen ausgefihrt:

1. Erstellung der neuen Axxon-Domain.
2. Hinzufiigen des Servers zu einer bestehenden Axxon-Domain.
3. Entfernung des Servers aus der aktuellen Axxon-Domain.

Zum Einrichten von Axxon-Domains sind entsprechende Berechtigungen erforderlich (vgl. Abschnitt Erstellung und
Einrichtung der Systemobjekte Rolle und Benutzer)

Dieser Abschnitt enthalt Schritt-flir-Schritt-Anweisungen zur Konfiguration von Axxon-Domains. AnschlieBend werden hier
die typischen/einzelnen Félle ihrer Verwendung beschrieben.

Axxon-Domain-Vorgainge
Erstellung der neuen Axxon-Domain
Eine neue Axxon-Domain kann auf zwei Weisen erstellt werden:
1. Bei der Installation der Softwareplattform Axxon Next mit Angabe des Konfigurationstyps Server oder Client (vgl.
Schritt 8 der Anleitung im Abschnitt Installation).

2. Beim Verbindungsversuch mit einem Server, der keiner Axxon-Domain angehort.

Im zweiten Fall erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie auf OK klicken missen (vgl. auch Abschnitt Inbetriebnahme).
. x|

Server gehdrt nicht zur Axxon-Domain.

Es erscheint das Fenster Namen der neuen Axxon-Domain eingeben. Geben Sie im Feld Name der neuen
Axxon-Domain den Namen der Axxon-Domain ein, um eine neue PC-Gruppe auf Basis des ausgewahlten Servers zu
erstellen, und klicken Sie auf Ubernehmen.

Hamen der newen Axxon-Domain eingeben =]

Name derneuen Axxon-Domain

Aoooan

Derausgewahlte Server gehort keiner Axxon-Domain an.

Ubernehmen | Abbrechen

1 Wichtig!
Der Server kann nicht mit den oben genannten Schritten einer bereits vorhandenen Axxon-Domain hinzugefigt
werden. Das Zuweisen eines Axxon-Domainnnamens fur unterschiedliche Server garantiert nicht, dass sich diese
Server in der gleichen Axxon-Domain befinden. Verschiedene Axxon-Domains kdnnen die gleichen Namen haben.
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Damit ist die Erstellung der neuen Axxon-Domain auf dem Server abgeschlossen. AnschlieBend wird die Softwareplattform
Axxon Next mit den eingegebenen Autorisierungsparametern gestartet (vgl. Abschnitt Inbetriebnahme).

Hinzufligen des Servers zu einer bestehenden Axxon-Domain

Die Hinzufigungen des Servers zu einer bestehenden Axxon-Domain kann von einem beliebigen Server aus dieser
Axxon-Domain erfolgen.

i Wichtig!
Zur Axxon-Domain kénnen nur nicht zugewiesene Server hinzugefligt werden, also solche, die keiner anderen
Axxon-Domain angehéren.

Es gibt zwei Mdglichkeiten, den Server zur Axxon-Domain hinzuzufligen, je nachdem, ob er unter den Suchergebnissen
erscheint (in der Gruppe Nicht zugewiesene Server) oder nicht.

Wenn der Server bei den Suchergebnissen erscheint, empfiehlt sich folgende Vorgehensweise, um ihn zur Axxon-Domain
hinzuzufligen:

1. Heben Sie den Server in der Gruppe Nicht zugewiesene Server hervor (1).

Gerateliste

!’ V-BELYAKCV
34 Nicht zugewiesene Ausrdstung

==
2. Klicken Sie auf E oder wahlen Sie Zur Axxon-Domain hinzufiigen aus dem Kontextmeni, das sich nach einem
rechten Mausklick auf den Server 6ffnet (2).

Damit ist die Hinzufligung des Servers zur Axxon-Domain aus der Gruppe Nicht zugewiesene Server abgeschlossen.

Da die Suche nach nicht zugewiesenen Servern mittels Multicast-Paketen erfolgt, kdnnen in den Suchergebnissen Server
fehlen, die sich in einem anderen Subnetz befinden (z.B. Uber einen Router, der Multicast-Pakete blockiert).

In diesem Fall erweist sich die Mdglichkeit als nitzlich, den Server manuell zur Axxon-Domain hinzuzufiigen, die auf alle
nicht zugewiesenen Server anwendbar ist, einschlieBlich derer in der Gruppe Nicht zugewiesene Server.

Die manuelle Hinzufligung des Servers zur Axxon-Domain wird wie folgt durchgefiihrt:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Zur Axxon-Domain hinzufiigen im Kontextment der Gruppe Nicht
zugewiesene Server (aufgerufen durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf den Gruppennamen).

i

Gerateliste
=

- V-BELYAKOV
[+-[g] Micht zugewiesene Ausrustung
_!_L?l s =

Start der Gerdtesuche

Server zur Accon-Domain hinzufdgen

2. Daraufhin erscheint das Feld Servernamen eingeben.

£

Servername

NetBIOS-Namen des zur Axxon-Domain hinzugefigten
Servers eingeben.

Ubernehmen | Abbrechen

3. Geben Sie im Feld Servername NetBIOS-Namen des zur Axxon-Domain hinzugefiigten Servers ein.
4. Klicken Sie auf Ubernehmen.



Damit ist die manuelle Hinzufligung des Servers zur Axxon-Domain abgeschlossen.

Nachdem der Server auf eine der beschriebenen Arten zur Axxon-Domain hinzugefligt ist, wird er im Objektbaum
angezeigt.

— Gerateliste
EECIEED

- S-UYUTOVA
U \/-EELYAKOV
E:f]--@_ﬂ Micht zugewiesene Ausristung
... Nicht zugewiesene Server

Wenn der Server im Moment der Hinzufiigung zur Axxon-Domain nicht verfugbar ist, wird er im Objektbaum mit dem

Symbol ! angezeigt.

Gerateliste

Sobald der Server zur Verfligung steht, wird er der Axxon-Domain hinzugefligt. Um die Hinzufligung des Servers zur
Axxon-Domain zu beenden, missen Sie im Kontextmeni (aufzurufen durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf den

Servernamen) die Option Hinzufiigung des Servers zur Axxon-Domain abbrechen wahlen.

— Geratelizte
Stirhe..

- f V-BELYAKOV
-

_____ E = ) v
: r;-‘ Start der Geratesuche
n J

+.

[+-ig
i E( Hinzufiigung des Servers zur Axxon-Domain rlckgangig mache

Entfernen des Servers aus der Axxon-Domain

Die Entfernung des Servers aus der Axxon-Domain kann von einem beliebigen Server dieser Axxon-Domain aus erfolgen.
Zum Entfernen eines Servers aus der Axxon-Domain sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Aus der Axxon-Domain entfernen im Kontextment des Servers (aufgerufen
durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf den Servernamen).
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— Gerateliste

= OEEED

B r Start der Gerdtesuche

- V-B i :

E:-_]--Iéi Nigp  LP-Gerat hinzufiigen

o Nick  MNeue E-Mail-Nachricht hinzuftigen
SMS hinzufiigen
Lautsprecher hinzufiigen
Aus Axxon-Domain entfernen

2. Bestatigen Sie die Entfernung aus der Axxon-Domain, indem Sie in dem erschienenen Fenster auf Ja klicken.

warnung X

! Machten Sie wirklich den Server aus der Axxon-Domain entfernen?

Ja I Mein

Damit ist die Entfernung des Servers aus der Axxon-Domain abgeschlossen. Wenn der aktuelle Client mit dem entfernten
Server verbunden war, werden die Benutzeroberflachen heruntergefahren, und der Benutzer wird aufgefordert, sich bei der
Softwareplattform Axxon Next neu anzumelden (vgl. Inbetriebnahme).

Falle der Axxon-Domain-Einrichtung

Alle moglichen Félle der Einrichtung von Axxon-Domains stellen auf eine oder andere Weise eine Kombination zweier
charakteristischer Situationen dar.

Im ersten Fall werden die Server der zukilinftigen Axxon-Domain vor Installation der Softwareplattform Axxon Next ausgew
ahlt. In diesem Fall werden folgende Aktionen durchgefiihrt:

1. Auswahl des Servers, auf dessen Basis die neue Axxon-Domain erstellt werden soll. Bei der Installation der
Softwareplattform Axxon Next mit dem Konfigurationstyp Server oder Client mit Angabe des Namens der neuen
Axxon-Domain, auch Schritt 8 der Anleitung im Abschnitt Installation).

Hinweis
Als Ausgangsserver kann ein beliebiger Server der kiinftigen Axxon-Domain gewahlt werden.

i Installation AxoconNext v.3.6.0.1046 =10 x|

ot
Hfocxon-Domain auswihlen QX > NexT
U,

Wahlen Sie eine der Maglichkeiten, um Server zum Axxon-Domain hinzuzufigen.

¥ Erstellen Sie einen neuen Axxon-Domain und fiigen Sie Server hinzu

Server wird spater manuell zum bereits existierenden
Axxon-Domain hinzugefiiagt

Zuriick I Weiter I Abbrechen
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2. Installation der Softwareplattform Axxon Next mit dem Konfigurationstyps Server oder Client auf die anderen
Server der kiinftigen Axxon-Domain ohne Hinzufligen dessen zur Axxon-Domain (schritt 8 der Anleitung im
Abschnitt Installation).

i'i!rl' Installation AsoconNext v.3.6.0.1046 | =1 =l

.

Aocxon-Domain auswihlen Q> s.] < NexT
WV,

Wahlen Sie eine der Maglichkeiten, um Server zum Axxon-Domain hinzuzufligen.

™ Erstellen Sie einen neuen Axxon-Domain und fiigen Sie Server hinzu

= Server wird spater manuell zum bereits existierenden
Axxon-Domain hinzugeflgt

Zuriick I Weiter I Ahbrechen

3. Verbindung zum Ausgangsserver.
4. Das Hinzufligen der Server zu einer bestehenden Axxon-Domain von einem beliebigen Server aus dieser Domain
laut Anweisung im Abschnitt Hinzufligen des Servers zu einer bestehenden Axxon-Domain erfolgt.

Im zweiten Fall sind zu einer anderen Axxon-Domain gehdrende Server zur neuen Axxon-Domain hinzuzufiigen. In diesem
Fall werden folgende Aktionen durchgefihrt:

1. Die Entfernung aller Server aus den Axxon-Domains, die zu einer neuen Axxon-Domain hinzuzufiigen sind, erfolgt
gemaB Anweisung im Abschnitt Entfernen des Servers aus der Axxon-Domain.

2. Das Zuweisen eines neuen Axxon-Domain-Namens laut Anweisung im Abschnitt Erstellung der neuen
Axxon-Domain beim Verbindungsversuch mit einem Server, der aus der Domain im Schritt 1 entfernt wurde.

3. Das Hinzufligen der Server zu einer bestehenden Axxon-Domain von einem beliebigen Server aus dieser Domain
laut Anweisung im Abschnitt Hinzufligen des Servers zu einer bestehenden Axxon-Domain erfolgt.

Voreinstellung der Gerate

Beim ersten Start der Softwareplattform Axxon Next besteht die Mdglichkeit, die folgenden vorbereitenden Schritte
durchzufihren:

1. IP-Gerate fir die Registrierung als Objekte auswahlen,
2. Standardarchiv fiir die ausgewahlten IP-Gerate einrichten.

(D Hinweis

Ein Standardarchiv ist ein Archiv, in das bei einem vom Bediener veranlassten Alarm aufgezeichnet wird.

Zur Realisierung dieser Moglichkeit missen Sie im Dialogfenster Assistent zur Konfiguration von IP-Geraten (1) auf
die Schaltflache Ja klicken.

Hinweis
(D Um die Softwareplattform Axxon Next zu starten und dabei das Vorbereitungsstadium zu ignorieren , missen Sie
auf die Schaltflache Nein klicken (2).

Assistent zur Konfiguration von IP-Gerdten L ﬂ

i - -'. Machten Sie einen Assistenten zur Konfiguration von IP-Gerdten
' ausfiihren?

1 2

Ergebnis der Durchflihrung dieses Vorgangs ist der Start des Assistenten zur Konfiguration von IP-Geraten.
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Assistent zur Konfiguration von IP-Gerdaten

o\

Assistent zur Konfiguration von IP-Geraten

Gerate zum Aktivieren auswahlen

IP-Gerat - 192.168.0,1587 EverFocus EANSS04 Y
IP-Gerat - 192.168.0.210 MeritLilin IPD112ESX

IP-Gerat -192,168.0.105 Smartec STC-IP393854

IP-Gerat - 192.168.0,166 Optelecom C-60 E-MC

IP-Gerat - 192.168.0,250 Basler BIP2-1300c-dn

IP-Gerat - 192.168.0.94 Axis Q1755
IP-Gerat-192.165.0.122 StreamlbLabs WaveServer 1554
IP-Gerat - 192.168.0.39 Flexwatch FWW-54700

IP-Gerat - 192.168,0.179 Axis M1031-W

IP-Gerat - 192,1658.0.111 Axis 214

IP-Gerat - 192.168.0.115 Axis M3011

\ IP-Gerat - 192.168.0.101 Axis P3343 J

Beim Start dieses Assistenten werden die angeschlossenen IP-Gerdte automatisch durchsucht. Die gefundenen Gerate
werden im Listenfeld Gerdate zum Aktivieren auswahlen angezeigt.

Hinweis
IP-Gerate, bei denen Hersteller, Modell und/oder Firmware unbestimmt sind, erscheinen in der Liste Zusatzliche
Einstellungen erforderlich.

Assistent zur Konfiguration von IP-Geriten 1

| A

EXPERIENCE THE

Assistent zur Konfiguration von IP-Geraten NEexXT

Gerate zum Aktivieren auswahlen

IP-Gerat-192.168.0.187 EverFocus EANSS0A
IP-Gerdt- 192.1658.0.210 MeritLilin IPD112ES %
IP-Gerdt-192,165.0.105 Smartec STC-IP39854
IP-Gerdt- 192.168.0,168 Optelecomn C-60 E-MC
IP-Gerdt- 192,168.0,250 Basler BIPZ-1300c-dn
IP-Gerdt - 192.168,0.94 Axis Q1755
IP-Gerdt-192.168.0,122 StreamlLabs WaveServer 1554
IP-Gerdt - 192.168.0.39 Flexwatch Fu-5470C
IP-Gerat - 192.168.0.179 Axis M1031-w
IP-Gerat - 192.168.0,111 Axis 214

IP-Gerdt - 192.165.0,115 Axis M3011

IP-Gerdt - 192.168.0,101 Axis P3343

Zusatzliche Einstellungen erforderlich

raﬁ-“nzeréit - 192.168.0.50 Axis 2104

\.

Suche |

Ubernehmen | Abbrechen I

Im Listenfeld Gerdte zum Aktivieren auswéahlen missen Gerdte, die eine Registrierung als Objekte der
Softwareplattform Axxon Next erfordern, mit einem Hakchen markiert werden, anschlieBend klicken Sie auf Ubernehmen.

Soll die Suche nach IP-Geraten erneut gestartet werden, klicken Sie auf Suche.

Nach SchlieBen des Assistenten zur Konfiguration von IP-Geraten (durch einen Klick auf die Schaltflichen Ubernehmen od
er Abbrechen) wird der Benutzer aufgefordert, das Standardarchiv fir die im ersten Durchgang ausgewahlten
Videokameras (IP-Gerate) einzurichten.
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Archiverstellungsprogramm
]

l - (i g §J EXPERIENCE THE
Platten fur Archiv auswahlen m ex il
1

(_ Festplatte C:_\ ‘ — _r‘ e
L\iﬁr Archiv verwenden v s = i
(" Insgesam, GB 24496 -
Belegt, GB 131,15 ‘I % der Platte % vom freien Speicherplatz Archivgrolte, GB
\ Verfiigbar. GE 113,81 % v
2 3
Festplatte D: ‘ L ‘
”
Fiir Archiv verwenden ' : % :
Insgesamt. GB 196.29 - ped
Belegt, GB 4237 % der Platte % wom freien Speicherplatz Archivgrolle, GB
Vetiobo 6B | 1626
Festplatte |l | i |~

Es wird ausdricklich empfohlen, das gesamte logische Laufwerk fir das Archiv zu verwenden,

4

(]
( Aktionen mit Disken P { Obernehmen b Abbrechen I

Um die Softwareplattform Axxon Next zu starten und dabei das Stadium der Einrichtung eines Standardarchivs fir die
ausgewahlten Videokameras zu ignorieren, klicken Sie auf die SchaltflacheAbbrechen.

Zur Einrichtung des Archivs sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Markieren Sie Laufwerke, die zur Speicherung des Standardarchivs zu verwenden sind, mit einem Hakchen Fiir
Archiv verwenden (1).

1 Achtung!
Fur das Archiv kdnnen nur lokale Laufwerke verwendet werden. Ein Archiv kann nicht auf einem
Netzlaufwerk platziert werden

Hinweis
Unten sind Informationen zum entsprechenden Laufwerk aufgeflihrt: GesamtgréBe, Umfang des belegten
Speicherplatzes und Umfang des freien Speicherplatzes (2).

2. Mdchten Sie ein Archivvolumen benutzen, das sich bereits auf der Festplatte befindet, miissen Sie die Option Aktue
llen Datentrdager verwenden auswahlen (3).

Hinweis
Die GroBe des bestehenden Speichermediums wird im Feld Aktuellen Datentrager verwenden angezeig
t.

3. Legen Sie fir jede ausgewdhlte Festplatte die ArchivgréBe fest (min. 1 Gb) (3). Sie kdnnen die ArchivgréBe anhand
einer der folgenden 4 Methoden festlegen:
3.1. Bewegen Sie den Schieber an die Position, die dem Speicherplatzumfang fiir das Archiv entspricht.
3.2. Geben Sie die ArchivgréBe als Prozentsatz der GesamtplattengréBe ein (Feld % von Platte).
3.3. Geben Sie die ArchivgréBe als Prozentsatz des freien Speicherplatzes auf der Platte ein (Feld % vom freien
Speicherplatz).
3.4. Geben Sie die ArchivgréBe in Gigabyte ein (Feld ArchivgroBBe, GB).

Hinweis
(D Die Felder fiir die Eingabe der ArchivgroBe und der Schieberegler sind dynamisch verbunden: Bei einer
Verschiebung des Reglers andern sich die Werte in den Feldern und umgekehrt.

Hinweis

(D Das Diagramm unter dem Schieberegler dient zur grafischen Darstellung des genutzten Speicherplatzes:
Die graue Farbe kennzeichnet den Umfang der bereits auf der Festplatte vorhandenen Dateien und die
orange den dem zu erstellenden Archiv zugewiesenen Speicherplatz.

(D Hinweis



Um das gesamte logische Laufwerk dem Archiv zuzuweisen, muss zunachst das Dateisystem auf der
Festplatte manuell entfernt werden. Gehen Sie dafiir wie folgt vor:

a. starten Sie das Laufwerksmanagement-Tool von Windows, indem Sie auf die Schaltflache Betrieb

mit Platten klicken (5);
b. gewilinschtes logisches Laufwerk entfernen;
c. erstellen Sie eine neue Festplatte im sich ergebenden unmarkierten Bereich;

d. geben Sie den Buchstaben der Festplatte ein, ohne sie jedoch zu formatieren.

Dabei ist zu beachten, dass im Laufwerksmanagement-Tool keine Partition von einer auswechselbaren
Festplatte entfernt werden kann.

1 Wichtig!
Die Systemfestplatte kann nicht komplett fiir ein Archiv verwendet werden.
4. Klicken Sie auf Ubernehmen (4).

Hinweis
(D Wird ein Archiv auf einer Festplatte konfiguriert, die ein altes und unbenutztes Archivvolumen beinhaltet, so
erscheint ein Dialogfeld, das Sie darlber in Kenntnis setzt, dass die Partition mit dem Archivvolumen formatiert

wird.

Warnung x

Formatierung der Partitionen fir das Archiv ausgewahlt: Archive aliceBlue, _‘_|
Datei: archive.afs

Curch die Formatierung werden alle Daten gelascht.

¥ Den Warnhinweis habe ich gelesen. Mir ist klar, dass wichtige Daten verlorengehen kénnen.

Formatieren abbrechen

Betrachten Sie die Liste der Partitionen, die formatiert werden. Ist sie korrekt, aktivieren Sie das Optionsfeld Ich
habe diesen Warnhinweis gelesen und bin mir des Risikos des Verlustes wichtiger Daten bewusst, und
klicken Sie auf Formatieren. Klicken Sie andernfalls auf Abbrechen, um zu den vorherigen Archiveinstellungen

zuriickzukehren.

Die Einrichtung des Standardarchivs ist damit abgeschlossen.

Einrichtung von Systemobjekten der Gerate
Das Objekt Server

In der Gruppe Allgemeine Einstellungen werden die Eigenschaften der Softwareplattform angezeigt (Lizenzen,
Driverversion usw.). Diese Parameter kénnen nicht bearbeitet werden.

Die Einrichtung des Webservers der Softwareplattform Axxon Next erfolgt in der Parametergruppe Webserver (vgl.
Abschnitt Einrichtung des Webservers).

Das Objekt Kamera

Die Erstellung und Einrichtung des Objekts Kamera erfolgt in der Registerkarte Gerdte. Der Objektbaum der Videokamera
wird automatisch entsprechend ihren Funktionen gebildet, die in die Softwareplattform Axxon Next integriert sind

(Vorhandensein von Alarmeingangen, PTZ usw.).

Die im Netz festgestellten Kamera Objekte werden zunéachst in der Liste Nicht zugewiesene Ausriistung angezeigt.
Nach Ubernahme der Objektdaten in die Gerateliste des Servers kénnen ihre Einstellungen bearbeitet werden.

In der Gruppe Objekteigenschaften erscheinen folgende Parameter der Videokamera:

1. MAC-Adresse;
2. IP-Adresse (wird automatisch bestimmt, kann bei Bedarf verandert werden);
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Hersteller, Modell, Firmware;
Informationen zum Treiber;

uhw

Port, Gber den der Datenaustausch zwischen der Videokamera und der Softwareplattform Axxon Next erfolgt

(voreingestellt ist der Wert 80, der bei Bedarf verandert werden kann).

Zum Einrichten des Objekts Kamera sind folgende Schritte durchzufiihren:

EH 2.0bjekteigenschaften
Adresse 192.168.0.50
Firmware 4730

Hersteller Axis

MAC-Adres
Madell 2104
Port g0
Treiberversion 3.0.0
Wideokanalnummer ]

1. Heben Sie das gewlinschte Objekt in der Gerateliste des Servers hervor (1).

Gerateliste

[ = [ [

| | 0wvon

Eigenschaften

Bd 0. Camera 1
K

U] B [

Fﬁ.

\.

Objektidentifikation

Alktivieren Ja
- V-BELYAKOW D 0
ﬂu Camera 1 1 Name Camera 1
-] 2. Objekteigenschaften
_ Et .;i 2 Camera 3 Adresse 10.0.11.121
+ g Nicht zugewiesene Gerate Firmware 4.30
.. Nicht zugewiesene Server Hersteller Axis
MAC-Adresse 00408CVE3759
Modell 2104
Part 80
Treiberversion 3.0.0
Videokanalnummer
£ 3. Authentifizierung
Anmeldung root
Herstellervorgabe verwender Ja
Passwort (TT1]

2 4. Videostream-Einstellungen
Anti-Flimmern 50
Bilddrehung 0
Farbsattigung 50
Helligkeit 50
Kontrast 50

Videostream hoher Qualitdt 0. MPEG4/MIPEG
Videostream niedriger Qualit 0. MPEG4,/MIPEG
5.Videozwischenspeicherung

Fufferspeichergralfe 0

-] 6. Panomorph
Aktivieren Nein
Kamera-Position Wand
Objektiv-Typ ADFFY
Wiedergabemodus PTZ

Aktivieren

Gerat aktivieren

Im rechten Bereich wird das Einstellungsfeld des hervorgehobenen Objekts angezeigt (2).
2. Wahlen Sie in der Liste im Feld Einschalten die Option Ja, um die Videokamera einzuschalten.

Bd 1. Kamera 1
b

E 1. Objektidentifikation -
Bezeichner 1

Einschalten

Name ]
E 2. Objekteigenschaften Mein
Adresse o s n o



3. Geben Sie im Feld Name die Bezeichnung der Videokamera ein, die im Objektbaum und im Kamerafenster
angezeigt wird.
Der Objektbezeichner d.h. ID der Videokamera wird bei der Erstellung automatisch eingetragen, kann aber im
gleichnamigen Feld bearbeitet werden. Der Bezeichner stellt auch die Videokamera-ID dar: Im Schnittstellenfenster
Monitor und im Geratebaum des Servers sind die Kameras in der ansteigenden Reihenfolge der Bezeichner
angeordnet.

B 1. Dbjektidentifikation

Bezeichner 5
Einschalten la
MName

4. Geben Sie bei Bedarf die Nummer des Netzports ein, liber den der Datenaustausch zwischen Videokamera und
Software erfolgt. Voreingestellt ist der Wert 80.

(D Hinweis

Anfangs wird die Nummer lber die Webschnittstelle der Videokamera eingegeben.

Modell S-S
Port 80
Treiberbezeichnung
Treiberversion 3.0.1
5. Wenn sich Anmeldename und/oder Passwort zum Anschluss an die Videokamera von den Werkseinstellungen

unterscheiden, missen Sie in der Parametergruppe uthentifizierung im Feld In der Voreinstellung verwenden
die Option Nein wahlen und die Anschlussparameter festlegen.

(D Hinweis

Anmeldename und Passwort lassen sich in der Webschnittstelle der jeweiligen Videokamera andern.

I Authentifizierung

|E 4. Videostream-Einstellungemn

Bei Auswahl dieser Authentifizierungsmethode wird die Softwareplattform unter Verwendung des angegebenen
Anmeldenamens und Passworts mit der Videokamera verbunden.

6. Wenn die Videokamera die gleichzeitige Ubertragung mehrerer Videostreams unterstiitzt, besteht die Méglichkeit, 2
Videostreams getrennt einzurichten: mit hoher Qualitdt und mit geringer Qualitat. Wird Multistreaming durch
die Kamera nicht unterstitzt, kann nur ein Videostream eingerichtet werden.

Hinweis
(D Die Einrichtung von Videostreams darf nicht Gber die Web-Schnittstelle der Kamera erfolgen, sondern nur
in der Softwareplattform Axxon Next.

& 4. videostream-Einstellungen
[l videostream hoher Qualitat 0. H.264

Auflésung 704 x 576
Bitrate 2048
Framerate 12
Keyframe Intervall 25
Kompressionsmethode ‘Variable Bitrate VBR
Qualitat Mittleres Niveau
Transportprotokoll TCP
Videocodec H.264

2] videostream niedriger Qualit EMGRIZIE e [~]
Auflésung 352 % 238
Bitrate 2048
Framerate 1z
Keyframe Intervall 25
Kompressionsmethode ‘Variable Bitrate VBR
Qualitat Mittleres Niveau
Transportprotolkoll TCP
Videocodec H.264

1 Achtung!

Fur die Aufzeichnung ins Archiv wird der Videostream hoher Qualitat verwendet, wahrend fir die Anzeige
im Videolberwachungsfenster ein beliebiger Videostream ausgewahlt werden kann (vlg. Auswahl der
Videostreamqualitat im Videoluberwachungsfenster).



Wenn die Videokamera die gleichzeitige Ubertragung mehrerer Videostreams nicht unterstiitzt, sind die
Videostreamparameter gleich. Dabei sind nur die Videostreamparameter flir die hoher Qualitat bearbeitbar (die
Parameter des Videostreams geringe Qualitat werden automatisch geandert).

El 4. Videostream-Einstellungen
B Videostream hoher Qualitdt 0. MPEG4/MIPEG

Aufldsung 640 x 480 (VGA)
Bitrate 500
Framerate 25
Kompressionsgrad 10
Kompressionsmethode ariable Bitrate VBR
Kompressionsprioritat Keine
Transportprotokoll UDP
Wideocodec MPEG4

= Vvideostream niedriger Qualit 0. MPEG4/MIPEG
Auflésung 640 x 480 (VGA)
Bitrate 500
Framerate 25
Kompressionsgrad 10
Kompressionsmethode Variable Bitrate VBR
Kompressionsprioritat Keine
Transportprotokoll UDP
Videocodec MPEG4

Hinweis
(D In der Regel werden folgende Videostreamparameter eingegeben: Bitrate, Kompressionsrate, Framerate,
Aufldsung. Nahere Informationen zu den einzustellenden Parametern finden sich in den offiziellen

Auskunftsunterlagen zur Videokamera.

Hinweis
(D Bei Anderung mehrerer Videostreamparameter kann es zu einem automatischen Neustart der Kamera
kommen, wodurch sie fur eine gewisse Zeit nicht zuganglich ist (je nach Kameratyp).

7. Es besteht die Mdglichkeit, auf Clients von einer Videokamera empfangene Daten in einem Zwischenspeicher fir
eine bestimmte Dauer abzulegen und sie aus diesem Pufferspeicher zur Verarbeitung weiterzuleiten. Dazu muissen
Sie im Feld PufferspeichergroBe der Parametergruppe Videozwischenspeicherung die Kapazitat des
Pufferspeichers in Millisekunden angeben.

B 5.Videozwischenspeicherung

Pufferspeichergrafe 0
Die PufferspeichergréBe muss sich im Bereich von 50 bis 1000 Millisekunden bewegen. Ist der Wert 0 eingestellt, so
ist die Videozwischenspeicherung deaktiviert.

8. Bei einer Panoramakamera werden die Parameter in der Gruppe Panoramasicht eingestellt.

E 5. Panomorph

Aktivieren Mein
Kamera-Position Wand
Objektiv-Typ ADER

9. Die Einstellung zusatzlicher Parameter der Videokamera (z.B. Kontrast, Helligkeit, Farbsattigung u.a.) in der Gruppe
Sonstige erfolgt in Ubereinstimmung mit ihrer Beschreibung in der Oberflache der Softwareplattform Axxon Next
oder detaillierter in den offiziellen Auskunftsunterlagen zur Kamera.

E Sonstige
anti-Flimmern 50
Bilddrebung ]
Farbsattiqung 50
Helligkeit 50
kK ontrast S0
10. Klicken Sie in der rechten unteren Ecke des Programmfensters auf Ubernehmen, um die Einstellungen zu
Ubernehmen.
Ubernehmen

Nach Ubernahme der Einstellungen wird die Videokamera eingeschaltet und in den Betriebsmodus geschaltet, der den
festgelegten Parametern entspricht. Das Anzeigesymbol Kamera wird griin,
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und im Vorschaufenster erscheint ein Bild aus der jeweiligen Videokamera.

Eigenschaften ﬂ;rschau ™

-.' 2. Camera 2 Videostream normaler Qualitdt | videostream hoher Qualitat

E 1. Objektidentifikation
Aktivieren Ja
D 2
MName Camera 3
O 2. Objekteigenschaften
Adresse 10.0.11.122
Firmware 1.7.0

Hersteller Sony
MAC-Adresse 3c-07-71-f8-d6-b6
Modell SNC-VB&30

Part 80

Treiberversion 3.0.0
Videokanalnummer 0

B 3. Authentifizierung
Anmeldung admin
Herstellervargabe verwend Ja
Passwort sonne

4. Videostream-Einstellungen

B 5.videozwischenspeicherung
Pufferspeichergraie 0

B 6. Panomorph

Aktivieren Nein
Kamera-Fosition wand
Objektiv-Typ AQ+HY
Wiedergabemodus PTZ

Einrichtung von Panoramakameras

Bei Verwendung einer Panoramakamera oder Kamera mit Panoramaobjektiv miissen Sie die folgenden Einstellungen in der
Gruppe Panoramasicht des Kameraobjektivs vornehmen:

1. Zur Aktivierung der Panoramasicht wahlen Sie in der Liste ktivieren (1) die Option Ja.
El 5. Panomorph

Ektivieren Ja Y |
¢Jlamera-Position Decke 22

biektiv-Tvp ADTFY ] 3
%. | - D A

2. Wahlen Sie in der Liste Kameraposition (2) die Deckenbefestigung der Videokamera.
3. Wahlen Sie bei Verwendung einer Panoramakamera den Linsentyp Standard-Panoramalinse (3). Bei Verwendung
einer Videokamera mit Panoramaobjektiv miissen Sie den zugehdrigen Typ wéhlen (3)

1 Achtung!
Von der gewahlten Kameraposition hangen mehrere Funktionen und Moglichkeiten des Systems ab: der
digitale Zoom, die Videodarstellung im Uberwachungssektor auf der Karte, der Absenkmodus

4. Bei Verwendung einer Videokamera mit Immervision wéahlen Sie den Darstellungsmodus Panorama 360 und

virtuelle Telemetrie (PTZ-Wert) oder Panorama 180 (Perimeter) (4).
5. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Einrichtung der Panoramakameras abgeschlossen.
Virtuelle Kameras konfigurieren
Das Softwarepaket Axxon Next bietet Ihnen die Mdglichkeit, mit virtuellen Kameras zu arbeiten.

Dies setzt voraus, dass Axxon Next im Testmodus betrieben wird und bedeutet, dass ein Videodaten-Stream durch
Wiedergabe eines verfiigbaren Videoclips (Aufnahme) imitiert wird. Sie kdnnen Videoaufnahmen mit
Komprimierungsalgorithmen wiedergeben, die von Axxon Next unterstitzt werden (MJPEG, MPEG-2, MPEG-4, MxPEG,
H.264 und Motion Wavelet).

Um eine virtuelle Kamera zu erstellen und zu konfigurieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Das Objekt Kamera hinzuftgen.
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Eigenschaften

B8 IP-Gerat - 0.0.0.0

.E 1. Neue \'ri'deukamera

Adresse 0.0.0.0
Port a0
Bezeichner 8
Mame 0.0.0.0

MAC-Adresse

< PooxonSoft |2D
Virtual
Firmware 1.0.0
Treiberbezeichnung Virtual
Treiberversion 3.0.0

2. Wahlen Sie aus der Herstellerliste AxxonSoft und klicken Sie auf Ubernehmen.
3. Legen Sie in dem Feld Directory den Speicherort des Videoclips fest, der zur Imitation eines Videosignals
verwendet wird.

Eigenschaften

e & 0.0.0.0

]
|2 1. Objektidentifikation

Bezeichner 8
Einschalten Ja
| Name 0.0.0.0
B 2. Objekteigenschaften
Adresse 0.0.0.0
Firmware 1.6:0
Hersteller AxcxonSoft
MAC-Adresse
Modell Virtual
Port: 20
Treiberversion 3.0.0
Videokanalnummer 0

B 3. Authentifizierung
In dervoreinstellung verwer Ja
Anmeldung
| ‘Passwort (T
B 4. videostream-Einstellungen
B AnzuzeigenderVideostream 0. RAW
B AufzuzeichnenderVideostrez 0. RAW
Videostream auswahlen MNein

;E| Snnstiae _@

Directory
falder description

@ Anmerkungen
Videofilm-Dateinamen und der zugehdrige Verzeichnispfad dirfen nur Zeichen des lateinischen Alphabets
enthalten.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Die Videodatei, die sich im ausgewahlten Ordner befindet, wird wiedergeben und standig wiederholt. Enthalt der Ordner
mehrere Dateien, werden alle in zufalliger Reihenfolge wiedergegeben.

Besonderheiten der Einrichtung von nach ONVIF-Protokoll
angeschlossenen Videokameras

In der Softwareplattform Axxon Next sind fir nach ONVIF-Protokoll angeschlossene Videokameras 3
Videostream-Aufldsungen verfigbar - maximal, mittel und minimal.

PETEETE RN Maximales Niveau EY
Framerate Maximales MNiveau
Qualitat Mittleres Miveau
Wideocodec Minimales Niveau
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Eine Beschreibung der Auflésungsgrade findet sich in der folgenden Tabelle.

Kameratyp \ Auflosung Maximaler Grad Mittlerer Grad Minimaler Grad
Nicht-Megapixel MaximaleKameraauflésung MittlereKameraauflésung MinimaleKameraauflésung
Magapixel MaximaleKameraauflésung NachsteKameraauflésungan  NdchsteKameraauflésungan
1024x768 640x480

IP-Geridte, die die Protokolle ONVIF teilweise unterstiitzen

Um IP-Gerate, die ONVIF-Funktionen nur teilweise unterstiitzen, an die Softwareplattform Axxon Next anzuschlieBen,
nutzen Sie den ONVIF-Treiber (1) im Kompatibilitdtsmodus.

@ Hinweis

Zur solchen Kameratypen gehdren die Modelle von Hikvision, dltere Firmwarevon Sony, Samsung usw.

Der Kompatibilitatsmodus ermdglicht zwar die Bildibertragung von diesen Kameras, aber manche Funktionen werden auf
der Softwareplattform Axxon Next nicht verfliigbar sein.

Die Aktivierung des Kompatibilitatsmodus einerr Kamera (2), die nach ONVIF-Protokoll angeschlossen ist (1), wird nur
dann empfohlen, wenn die Einstellungen zwar richtig sind, aber trotzdem keine Bildiibertragung erfolgt.

Eigenschaften

@ga 2. 0.0.0.0
¥

Adresse 0.0.0.0 _‘_~I
Firmnware auta

Ersteller SNYIF ~ 1

MaC-Adresse

Modell 1 _channel_device
FPort a0

Treiberversion 3.0.0
Wideokanalnurnmer ]

Bl 3. Authentifizierung
In dervoreinstellung verwer Nein
Anmeldung
Passwort
Bl 4. ¥ideostream-Einstellungen
Anzuzeigender Yideostream 0, MIFEG/H . 264/MPE G
Aufzuzeichnender Wideostrea 0. MIPEG/H.264,/MPEGS

Videostrearmauswahlen Mein
[El Sonstige

Farbsattiqung 50

Helligkeit 50

Kompatibilitdtsrnodus
Kantrast
Zcharfe
Transportprotokoll ,

Kompatibilitatsmodus
Kompatibilitdtsmodus von Treiber und Kamera einschalten, Dieser
Maodus wird verwendet, wenn die Werbindungseinstellungen korr...

Einrichtung des Kameraanschlusses nach RTSP-Protokoll

In der Softwareplattform Axxon Next werden Audio- und Videostreams nach RTSP-Protokoll ibertragen.

Zum Anschluss einer Videokamera mittels RTSP-Protokoll sind folgende Schritte durchzufiihren:

=d
1. Klicken Sie auf die Schaltfléche L= , um das Objekt Kamera hinzuzufligen.
2. Wahlen Sie in der Liste der Hersteller RTSP (1).
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Eigenschaften

Ba IP-Gerat - 0.0.0.0

B 1. Neue Videokamera

C Adresse 0.0.0.0 p N |

Fort 30
10 21
Mame

MAC-Adresse

= eratetvg
I5Y)

Modell RTSP Device
Firmware auto
Treibername RTSP
Treiberversion 3.0.0

3. Geben Sie im Feld dresse die Adresse der RTSP-Ubertragung ein (2). Im Allgemeinen hat die Adresse folgendes
Format: rtsp://<IP-Adresse des RTSP-Servers>:<Port des RTSP-Servers>/<Pfad>.

1. Wichtig!
In der Regel werden die Parameter des RTSP-Servers (Port, Pfad) Uber die Web-Schnittstelle der
Videokamera eingegeben. Es empfiehlt sich, zu diesem Zweck die offiziellen Auskunftsunterlagen der
jeweiligen Kamera zur Hand zu nehmen.

{D Anmerkungen
In einigen Fallen kann sich das Adressenformat unterscheiden. Zum Beispiel kann die Adresse um einen
Anmeldenamen und ein Passwort flr die Verbindung zur Videokamera erweitert werden.

B 2. Objekteigenschaften

Adresse {rtsp:ffrcl-u-t:ruut@lﬂ.tl.ll.lZl:5
Firmware auto

Fur nahere Informationen empfehlen sich die offiziellen Auskunftsunterlagen der jeweiligen Kamera.
4. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Das Objekt Kamera wird erstellt. Bei korrekter Eingabe der Adresse der RTSP-Ubertragung erscheint im Vorschaufenster
ein Bild dieser Videokamera.

Ist das Videobild nicht verfligbar, empfiehlt sich ein Blick in die Protokolldatei APP_HOST.Ipint, die sich im Ordner
<Installationsverzeichnis der Softwareplattform Axxon Next>\AxxonNext\Logs befindet.

1 Wichtig!
Ist die Protokolldatei APP_HOST.Ipint leer, muss der Log Level des Servers Axxon Next im Log Management-Tool
geprift werden (vlg. Einrichtung der Log Levels). Der empfohlene Log Level ist Debug.

Das Objekt IP-Server

Jedem Kanal zum Anschluss analoger Videokameras an den IP-Server entspricht ein zum Objekt IP-Server in einem
Kindverhaltnis stehendes Objekt Kamera. Die Einrichtung dieser Objekte bringt eine Einrichtung der Kandle des IP-Servers
mit sich.

Zum Einrichten des Elternobjekts IP-Server sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Wahlen Sie das Objekt IP-Server im Objektbaum (1).
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Gerateliste

| Alv 0 won

Eigenszchaften

== 7. 0.0.0.0
| ]

E 1. Objektidentifikation

ezelchner
i S-UYUTOVA 2 ¢ Ep=chalt=p 1= Ty
o V-BELYAKOV 3 C iame 0.0.0.0 D
@ 0. 0.0.0.0 H 2. Objekteigenschaften
@ 1. 0.0.0.0 Adresse 0.0.0.0
@8 2. 0.0.0.0 Firmware auto
@ 3. 0.0.0.0 Hersteller StreamLabs
—Ij 5. Kamera MAC-Adresse
i+[E& 5.0, Sens Modell WaveCam M5
P 4 Tom 50 >
Treiberversion 2:0.1
E 3. Authentifizierung
In derVoreinstellung verwe: Ja
_'i 7.0. Kamera 5 Anmeldung admin
: Passwort cenen

: ""» 7.0. Telemetrie
Ii 7.1. Kamera

+-Igil Nicht zugewiesene Ausristung
B Nichtzugewiesens Server

hPwn

Hinweis

Name
Cbjektname.

Wahlen Sie in der Liste im Feld Einschalten die Option Ja, um das Objekt einzuschalten (2).
Geben Sie im Feld Name die Bezeichnung (ID) des IP-Servers ein (3).
Geben Sie die Nummer des Netzports an (4). Voreingestellt ist der Wert 80.

Anfangs wird die Nummer Uber die Webschnittstelle des IP-Servers eingegeben.

5. Geben Sie den Authentifizierungsmodus vor (5).

® Hinweis

Anmeldename und Passwort flir den Anschluss an den IP-Server werden Uber dessen Webschnittstelle

eingegeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Als Ergebnis werden der IP-Server und die zugehdrigen Videokameras eingeschaltet, und die Anzeigesymbole des

IP-Servers und der Kameras im Obejktbaum werden griin.

= V-BELYAKOV

--ilg 0. 0.0.0.0
- 1. 0.0.0.0
-l 2. 0.0.0.0
-8y 3. 0.0.0.0

—I-j 5. Kamera

&5 @ 7.0. Kamera
Ij 7.1. Kamera
+-Lgl Zugewlesene Ausrdstung
faai] Micht zugewiesene Server

Die Einrichtung der Kanale des IP-Servers muss fir jeden aktivierten Kanal getrennt erfolgen (mit Hilfe der Kindobjekte Ka

mera).

Das Objekt Mikrophon

Wenn ein Mikrophon Teil eines IP-Servers ist, muss in den Parametern dieses Mikrophons eine Kamera angegeben werden,

der es zugeordnet wird.
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! Wichtig!
Bei Wechsel der Mikrophonzuweisung von einer Videokamera auf eine andere wird auch das gesamte
aufgezeichnete Audioarchiv tbertragen und somit beim Anschauen des Archives der neuen Kamera
wiedergegeben.

Nach Durchfiihrung dieses Vorgangs wird das Mikrophonobjekt zu einem Kindobjekt in Bezug auf das Objekt der
erforderlichen Videokamera.

(D Hinweis

Diese Einstellung wird verwendet bei synchroner Video- und Audioliberwachung der Situation sowie bei synchroner
Video- und Audioaufzeichnung ins Archiv (vgl. Abschnitt Audiotiberwachung).

In allen anderen Fallen wird das Objekt Mikrophon automatisch im Objektbaum als Kindobjekt in Bezug auf die
Videokamera selbst angezeigt.
Zum Einrichten des Objekts Mikrophon sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Wahlen Sie das Objekt Mikrophon im Objektbaum.

= l:iS Kamera
..... E<. C.0. Sensar
L. 5.0. Lautsprecher
L[ 5.0 Relais

: . 5.0. Mikrophan ™
2. Schalten Sie das Mikrophon ein, indem Sie im Feld Einschalten die Optlon Ja wahlen.

EI 1. Dbjektidentifikation
Bezeichner
Einschalten

|E 2. Objekteigenschaften
Audioeingangs-I0 =
3. Geben Sie im Feld Name die Bezeichnung des Mikrophons ein (2).
4. Die Einstellung zusatzlicher Parameter des Mikrophons (z.B. Audiocodec, Bitrate u.a.) in der Gruppe Sonstige erfol
gt in Ubereinstimmung mit ihrer Beschreibung in der Oberflache der SoftwareplattformAxxon Next oder detaillierter
in den offiziellen Auskunftsunterlagen zur Elternkamera.

E Sonstige
Audiocodec 5,711
Bitrate 64000

Kompressionsalgorith y-law
Morverstarkungspegel 0

5. Klicken Sie auf Ubernehmen.
Als Ergebnis wird das Mikrophon in den vorgegeben Betriebsmodus geschaltet.
Um die Mikrophonfunktion zu testen, sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Aktivieren Sie das Optionsfeld Ton an/aus in der Gruppe Zusammengefasste Daten.
Zusarmmengefasste Daten

[T Ton anfaus | |

2. Geben Sie ein Audiosignal auf das Mikrophon.
3. Wenn das Mikrophon korrekt eingestellt ist, wird das Audiosignal auf die Lautsprecher des Servers (ibertragen. Die
Starke des eingehenden Audiosignals ist in der Anzeige rechts vom Optionsfeld Ton an/aus abzulesen.

Damit ist der Test der Mikrophonfunktion abgeschlossen.

Objekt Telemetrie

Das Objekt Telemetrie wird im Objektbaum als Kindobjekt in Bezug auf eine Videokamera angezeigt, wenn es sich dabei
um eine PTZ-Kamera handelt.
Zum Einrichten der Neige- und Schwenkvorrichtung der Kamera sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Wahlen S|e das Objekt Telemetrie im Objektbaum.

&= 7. 0.0.0.0
I:i ? I:I Kamera

2. Schalten Sie das Mikrophon ein, indem Sie im Feld Einschalten die Option Ja wahlen (1).
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— Eigenschaften

cw 1.0. Telemetrie

E 1. 0bjektidentifikation
Bezeichner
1Einschalten

E 2. 0bjekteigenschaften
Adresse i !

3. Geben Sie die PTZ-Bezeichnung ein (2).

— Eigenschaften-

-, 1.0. Telemetrig

H 1.0bjektidentifikation
Bezeichner 1.0
Einschalten Ja
Marne

H 2.0bjekteigenschaften

Adresse

kontrollieren

Schaltenperiode

H Sonstige
COM-Port T 1

4. Aktivieren Sie die Kontrollmdglichkeit. Bei eingeschalteter PTZ-Uberwachungstour &ndert die Videokamera
automatisch ihre Position gemaB der durch die Liste ihrer Voreinstellungen (s.g. Presets) vorgegebenen Strecke.

Hinweis
Die PTZ-Uberwachungstour wird aktiviert mit der Schaltflache PTZ-Uberwachungstourder Steuerleiste des
Telemetriegerats (vgl. Abschnitt Kontrolle).

— Eigenschaften-

e 1.0, Telemetrie

w,

E 1. 0bjektidentifik ation
Bezeichner
Einschalten la
Mame

E 2. 0bjekteigenschaften
Adresse ]
kKontrollieren e F

[
=

Schaltenperiode
5. Geben Sie den Zeitraum in Sekunden der PTZ-Umschaltung zwischen den Voreinstellungen im Kontrollmodus ein.
6. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Als Ergebnis wird die Neige- und Schwenkvorrichtung in den vorgegeben Betriebsmodus geschaltet.

Um die Funktion der Neige- und Schwenkvorrichtung zu Gberprifen, klicken Sie auf die Schaltflache Test. Ist die Neige-
und Schwenkvorrichtung korrekt eingestellt, dreht sie sich um einen Schritt und kehrt in die Ausgangsposition zurick.



70

— Eigenschaften

‘;.’ 1.0, Telemetrie

= 1. 0bjektidentifik ation
Bezeichner 1.0
Einschalten Ja
Name

E Z.0bjekteigenschaften
Adresce i
Kontrollieren MNein
Schaltenperiode 10

E Sonstige
COM-Fort 1
Geschwindigkett 9600
Faritétsprifung Keine
Transportprotokoll Pelco-D

Name

PTZ-0bjektname,

C_ Test j

Das Objekt Sensor

Das Objekt Sensor wird im Objektbaum als Kindobjekt in Bezug auf eine Videokamera angezeigt, wenn die Videokamera
Uber einen integrierten oder anschlieBbaren diskreten Eingang verfiigt. Die Anzahl der Sensorobjekte fiir eine Videokamera

entspricht der Anzahl der vorhandenen diskreten Eingange.
Zum Einrichten des Objekts Sensor sind folgende Schritte durchzufihren:

1. Wahlen Sie das Objekt Sensor im Objektbaum (1).

Gerateliste Eigenschaften

i
¥ e e

B 1. Objektidentifikation
| = | v | Qwend Bezeichner

Einschalten

- 0. 0.0.0.0 E| 2. Dbjekteigenschatten

- 1. 0.0.0.0 .f-._clresse

Ii 2. 0.0.0.0 Eingangs-fAusgangs-1D 0
- 3. 0.0.0.0 : Normalstatus Offen
I}J--.j 5. Kamers

L& 5.0. Sensor 31

L Lautsprecher
1] 5.0. Relais
@1’ 5.0. Mikrophon

2. Schalten Sie das Gerét ein (2).
3. Geben Sie die Bezeichnung des Sensors ein (3).

|E 2. Objekteigenschaften
Adresse 0
Eingangs-fAusgangs-1D 0

Offen []

Geschloz=en

4. Legen Sie den Status des Sensors fest, in dem er sich bei fehlendem Alarm befinden soll.
5. Klicken Sie auf Ubernehmen.



Als Ergebnis wird der Sensor in den vorgegeben Betriebsmodus geschaltet.

Der aktuelle Sensorstatus wird in der Gruppe Sensorinformationen angezeigt.
Senszorinformationen

Sensarstatus: unbekannt.

Ist der Sensor Teil eines IP-Servers, besteht die Mdglichkeit, in den Sensorparametern die Videokamera des IP-Servers
auszuwahlen, der er zugeordnet wird. Nach Durchfiihrung dieses Vorgangs wird das Sensorobjekt zu einem Kindobjekt in
Bezug auf die gewahlte Kamera.

Eigenschaften

E-é. 3.0. Sensor

B 1. Objektidentifikation

Aktivieren Ja
i 3.0
Name

H 2. Objekteigenschaften
Adresse 0
Eingangs-/Ausgangs-1D 0
MNaormalstatus Offen

3. Kamera
Kamera 3.0. Camera

Das Objekt Relais

Das Objekt Relais wird im Objektbaum automatisch als Kindobjekt in Bezug auf eine Videokamera angezeigt, wenn die
Videokamera Uber einen integrierten oder anschlieBbaren diskreten Ausgang verfiigt. Die Anzahl der Relaisobjekte fiir eine
Videokamera entspricht der Anzahl der vorhandenen diskreten Ausgdnge.

Zum Einrichten des Objekts Relais sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Wahlen Sie das Objekt Relais im Objektbaum.
2. Schalten Sie das Gerét ein (1).

Eigenschaften
[II] 5.0. Relais

= 1. Dh]ektldentlflkatmn

E 2. Dbjekteigenschaften
Adresse T

3. Geben Sie die Bezeichnung des Relais ein (2).
4. Legen Sie den Status des Relais fest, in dem es sich bei fehlendem Alarm befinden soll.

— Eigenschaften
[II] 11. Relais
b

= 1. Dbjektidentifikation

Bezeichner 11
Einschalten la
MName

E 2. Dbjekteigenschaften
Adresse 0

|_|Il ""—h.l'\- -|'I__|""-'

foen [~

Geschlossen

5. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Als Ergebnis wird das Relais in den vorgegeben Betriebsmodus geschaltet.
Um die Relaisfunktion zu Gberprifen, klicken Sie auf die Schaltflache Tes.Ist das Relais korrekt eingestellt, erfolgt die
Anderung seines Status kurzfristig.



— Eigenschaften

[Iil] 5.0. Relais
[ ]

El 1. 0bjektidentifikation
Bezeichner 5.0
Einschalten Mein
Marne

El 2. 0bjekteigenschaften
Adresse 0
Eingangs-fAausgangs-1 1
Status Offen

Name

Relaisname eingeben

C_ Test j

Ist das Relais Teil eines IP-Servers, besteht die Mdglichkeit, in den Relaisparametern die Videokamera des IP-Servers
auszuwadhlen, der es zugeordnet wird. Nach Durchflihrung dieses Vorgangs wird das Relaisobjekt zu einem Kindobjekt in
Bezug auf die gewahlte Kamera.

Eigenschaften

[II] 3.0. Relais

El 1. Objektidentifikation

Aktivieren Ja
1D 3.0
MName

E 2. Objekteigenschaften
Adresse 0
Eingangs-/Ausgangs-ID 0
MNormalstatus Offen

3. Kamera
Kamera 3.0. Camera

Das Objekt E-Mail

Auf Seite

® Erstellen des Objekts

® Einrichtung des
Objekts

® Kontrolle von
E-Mail-Nachrichten

Das Objekt E-Mail dient der Einrichtung elektronischer Nachrichten, die dann dem Benutzer gemaB einer bei Auslésung des
Detektors auszufiihrenden automatischen Regel zugestellt werden kénnen.

Erstellen des Objekts
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Zur Erstellung des Objekts E-Mail sind folgende Schritte durchzufiihren:

1.

2.
3.
4.

Heben Sie in der Gerateliste das Objekt Server hervor (1).
Gerateliste

2
= =@

i 0. Lautsprecher
+-{gl Nicht zugewiesene Ausristung

------ Micht zugewiesene Server

S .

Klicken Sie auf Weiter L= (2).

Klicken Sie auf Ubernehmen.

Nach Durchfiihrung dieses Vorgangs wird das Objekt E-Mail in der Gerateliste angezeigt (3).

Damit ist die Erstellung des Objekts E-Mail abgeschlossen.

Einrichtung des Objekts

Zur Einrichtung des Objekts E-Mail sind folgende Schritte durchzufiihren:

1.

PN

6.

Heben Sie in der Gerateliste das Objekt E-Mail hervor (1), das einzurichten ist.

Gerateliste Eigenschaften

| 1. E-Mail
L,

= 1. Objektidentifikation

Bezgichner J
i S-UYUTOVA - ] Einschalten Ja—_?z
= V-BELYAKOV Eme 3
: 0.0.0.0 B 2. Mitteilungsparameter
0.0.0.0 n drmitriy.ivanov@axxonsoft.com
0.0.0.0 Waon wvadim.belyakov@axonsoft.com 4
0.0.0.0 B 3. SMIP-Servereinstellungen

ame wvadim.belyakow
Passwort sesssnEne

Port 25

Server firausgehende Mails smr.axowonsoft.com
S5Lverwenden Mein

ertifikat prifen Mein

Kamera

L Epi 0, Lautsprecher
- Micht zugewiesene Ausristung

------ Micht zugewiesene Server

Aktivieren Sie das Objekt E-Mail (2), indem Sie in der Liste Einschalten die Option Ja wahlen.
Geben Sie im Feld Name (3) den gewlinschten Namen des Objekts E-Mail ein.

Geben Sie in der Gruppe Mitteilungsparameter (4) die Adressen fir die E-Mail-Nachrichten ein:
4.1. Geben Sie im Feld An die E-Mail-Adresse an, an die die Nachrichten verschickt werden.

4.2. Geben Sie im Feld Von die E-Mail-Adresse an, von der aus die Nachrichten verschickt werden.

. Geben Sie in der Gruppe SMTP-Servereinstellungen (5) die Einstellungen des Servers fir ausgehende Mails ein:

5.1. Geben Sie im Feld Name den Namen des E-Mail-Kontos flr den Versand von Nachrichten auf dem Server fir
ausgehende Mails ein.

5.2. Ist bei Anschluss an den Server fir ausgehende Mails eine verschlisselte SSL-Verbindung erforderlich, wahlen
Sie in der Liste SSL verwenden die Option Ja.

5.3. Geben Sie im Feld Passwort das Passwort flir das E-Mail-Konto auf dem Server fir ausgehende Mails ein.
5.4. Geben Sie im Feld Port die Nummer des Ports ein, den der Server fir ausgehende Mails verwendet.

5.5. Ist es bei einer verschlisselten Verbindung erforderlich, das SSL-Zertifikat auf Konformitat zu Uberprifen,
wahlen Sie in der Liste Zertifikat priifen die Option Ja.

5.6. Geben Sle im Feld Server fiir ausgehende Mails den Namen des SMTP-Servers flr ausgehende Mails ein.
Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Einrichtung des Objekts E-Mail abgeschlossen.

Kontrolle von E-Mail-Nachrichten



Zur Kontrolle von mit dem Objekt E-Mail erstellten Textnachrichten missen Sie eine Testnachricht versenden, indem Sie
auf die gleichnamige Schaltfklache klicken.

Eigenschaften

1. E-Mail
]

H 1. Objektidentifikation

Bezeichner 1

Einschalten Ja

Name
E 2. Mitteilungsparameter

An dmitriy.ivanov@axxonsoft.com

Van wvadim.belyakov@axxonsoft.com
B 3. SMTP-Servereinstellungen

Name vadim.belyakow

Passwort T

Part 25

Server firausgehende Mails smr.axxonzoft.com

S5L verwenden MNein

Zertifikat prifen MNein

Server fiir ausgehende Mails
SMTP-Server flirausgehende Mails.

( Testnachricht )

Nach Durchfiihrung dieses Vorgangs wird an die im Feld An angegebene E-Mail-Adresse (vgl. Abschnitt #Einrichtung des
Objekts), eine Nachricht mit folgendem Inhalt gesendet: "Diese Mitteilung dient der Uberpriifung der E-Mail-Funktionalitat
von Axxon Next."

Hinweis
® Erhalt der Adressat diese Mitteilung nicht, ist die korrekte Einrichtung des Objekts E-Mail zu Uberpriifen.

Das Objekt Lautsprecher

Auf Seite

® Erstellen des Objekts

® Einrichtung des
Objekts

® Kontrolle des Warntons

Das Objekt Lautsprecher dient der Einrichtung des Warntons, die nach der automatischen Regel gestartet wird, die bei
Ausldsung des Detektors auszufihren ist.

1 Wichtig!
Auf einem Remote Client sind Sprachmitteilungen iber Systemlautsprecher nicht moglich. In diesem Fall empfiehlt
sich die Verwendung einer automatischen Regel zum Start eines externen Programms auf Clients.

In der Softwareplattform AxxonNext konnen folgende Typen von Lautsprecherobjekten erstellt werden:

1. Lautsprecher des IP-Gerats. Wird automatisch bei vorhandenem Audioausgang am IP-Gerat erstellt.

Hinweis
® Einem Audioausgang des IP-Gerats entspricht ein Kindobjekt Lautsprecher in Bezug auf das Objekt
Kamera.

2. Systemlautsprecher. Wird manuell erstellt. Die Tonwiedergabe Gber den Systemlautsprecher erfolgt unter

74
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Verwendung der Soundkarte des Servers.
Mit Hilfe des Objekts Lautsprecher kénnen Audiodateien mit folgenden Erweiterungen wiedergegeben werden:

.wav;
.mp3;
.mKkv;
.avi.

AN

Es werden die folgenden Codierungsformate fiir Audiodateien unterstiitzt:

1. G.711;
2. G.726;
3. PCM.

Die Audiodatei muss auf dem Computer gespeichert werden, der demjenigen Serverobjekt entspricht, auf dessen
Grundlage das Objekt Lautsprecher registriert wurde.

Erstellen des Objekts

Zur Erstellung des Systemobjekts Lautsprecher sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Heben Sie in der Gerateliste das Objekt Server hervor (1).
Gerateliste

2

Ii 3. 0.0.0.0
+I:i 5. Kamera

1 E= 7, 0.0.0.0

)f_. ] ._—'J_-:_) 3

it
2. Klicken Sie auf Weiter |_.| (2).
3. Klicken Sie auf Ubernehmen.
4. Nach Durchfiihrung dieses Vorgangs wird das Objekt Lautsprecher in der Gerételiste angezeigt.

Damit ist die Erstellung des Objekts Lautsprecher abgeschlossen.

Einrichtung des Objekts

Zur Einrichtung des Objekts Lautsprecher sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Heben Sie in der Gerateliste das Objekt Lautsprecher hervor (1), das einzurichten ist.

Gersteliste Eigenschaften

ﬁ:}‘.l‘l 0. Lautsprecher

E 1. Objektidentifikation
| ~ | ~ | Qwvon 0

Bezeichner 0

Aktivieren Sie das Objekt Lautsprecher (2), indem Sie in der Liste Einschalten die Option Ja wahlen.
Geben Sie im Feld Name (3) den gewiinschten Namen des Objekts Lautsprecher ein.

Geben Sie im Feld Audiodatei (4) den vollstéandigen Pfad zur Sprachbenachrichtigungsdatei ein.
Geben Sie im Feld Lautstarke (4) das gewunschte Lautstarkeniveau des Lautsprechers ein.

Hinweis
(D Bei der Einrichtung des Lautsprechers des IP-Gerats besteht die Mdglichkeit, auch andere Parameter
einzugeben, z.B. den Kompressionsalgorithmus des Audiosignals, der sich auf die Wiedergabe des

uAWN

- S-UYUTOVA 2 rschalten Ja )
S W-BELYAKOW (Tame oy
i . 0.0.0.0 2. Objekteigenschatten
. 0.0.0.0 4 C\udiodatei )
DRG0 | autstarkes 100
. 0.0.0.0
. Kamera
0.0.0.0
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Lautsprechers auswirkt. Die Liste der fur die Einrichtung zuganglichen Lautsprecherparameter wird durch
das Protokoll der Integration des IP-Gerats und der Softwareplattform Axxon Next definiert.

B Sonstige
Audiocodec G.711
Bitrate Gd

Kompressionsalgaorithmus p-law

6. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Einrichtung des Objekts Lautsprecher abgeschlossen.

Kontrolle des Warntons
Zur Kontrolle der mit dem Objekt Lautsprecher zu realisierenden Warntons muissen Sie auf Test klicken (1).

Eigenschaften

:(]a)\] 0. Lautsprecher
49

E 1. Objektidentifikation
Bezeichner 0
Einschalten la
MName
E 2. Objekteigenschaften
Audiodatei C:/Users/vadim.belyakow/Deskto
Lautstarke 100

Audiodatei
Audiodatei

1 2

C = (. s )

Nach Durchfiihrung dieses Vorgangs startet die Wiedergabe der Audiodatei, deren Verzeichnispfad im gleichnamigen Feld
angegeben ist (vgl. Abschnitt #Einrichtung des Objekts). Um die Testwiedergabe zu stoppen, missen Sie auf Stoppen
klicken (2).

Objekt SMS

Auf Seite

® Verfahren zur
Einrichtung von
SMS-Nachrichten

® Erstellen des Objekts

® Einrichtung des
Objekts

® Kontrolle der
SMS-Nachricht

Das Objekt SMS dient der Einrichtung von SMS-Nachrichten, die dann dem Benutzer gemaB einer bei Auslésung des
Detektors auszufiihrenden automatischen Regel zugestellt werden kdénnen.
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Hinweis

Bei der Verwendung moderner USB-Modems flir das Versenden von SMS-Nachrichten wird empfohlen, gemeinsam
mit der Softwareplattform Axxon Next das Hilfsprogramm zu verwenden, das mit dem Modem mitgeliefert wird.
Das Hilfsprogramm sendet an das Modem automatisch den Freigabeschlissel, der fir die korrekte Funktion des
Gerates erforderlich ist.

Verfahren zur Einrichtung von SMS-Nachrichten

Zur Einrichtung von SMS-Nachrichten ist folgende Abfolge von Arbeitsschritten auszufihren:

1. Stoppen Sie den Server.

2. SchlieBen Sie ein Modem an, und warten Sie auf die Bestimmung der Signalstarke im mit dem Modem gelieferten
Tool.

3. Stellen Sie sicher, dass die Nummer des SMS-Zentrums ermittelt wird. Stellen Sie dabei keine Verbindung zum
Internet her.

4. Starten Sie Server und Client, erstellen Sie das Objekt SMS, und richten Sie es ein.

Erstellen des Objekts

Zur Erstellung des Objekts SMS sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Heben Sie in der Gerateliste das Objekt Server hervor (1).

Gerateliste 2

E! = ) R
EIEIEIE G E
------ P S-UYUTOVA

@4 0. 0.0.0.0
@4 1. 0.0.0.0
@ 2. 0.0.0.0
@ 3. 0.0.0.0

+I:i 5. Kamera
== 7. 0.0.0.0

=

.

2. Klicken Sie auf ~ c (2).
3. Klicken Sie auf Ubernehmen.
4. Nach Durchfiihrung dieses Vorgangs wird das Objekt SMS in der Gerételiste angezeigt (3).

Damit ist die Erstellung des Objekts SMS abgeschlossen.

Einrichtung des Objekts

Zur Einrichtung des Objekts SMS sind folgende Schritte durchzufiihren:
1. Heben Sie in der Gerateliste das Objekt SMS hervor (1), das einzurichten ist.
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Gerateliste Eigenschaften

sms 0. SMS
L ]
E 1. Objektidentifikation
Bezeichner 0
2 €nschalten Ja Ty
3 Gme 2
El 2. Mitteilungsparameter
. 0.0.0.0 4 &h +79997776655 T
: B4 2. 0.0.0.0 B3 i
P . 0.0.0.0 2600
3 . Kamera g
| GE= 7. 0.0.0.0 Mein
1 & | Handshaking nicht genutzt
¢l NICNE Zugewlesene Ausristung Paritat nicht genutzt
I Nicht zugewiesene Server Port COoM1
RTS-Signal Nein
topbitlange 1

An
SMS-Nachricht an Maobilfunknummer senden.

Aktivieren Sie das Objekt SMS (2), indem Sie in der Liste Einschalten die Option Ja wahlen.
Geben Sie im Feld Name (3) den gewilinschten Namen des Objekts SMS ein.
Geben Sie im Feld An (4) die Mobilfunknummer im Format (+7<Landescode>x )ein, an die die Nachrichten
verschickt werden.
5. Geben Sie in der Gruppe Porteinstellungen (5) die Einstellungen des Ports an, der fur den Anschluss des
GSM-Modems zu verwenden ist, Uber das die SMS-Nachrichten versendet werden:
5.1. Muss das DTR-Steuersignal verwendet werden, wahlen Sie in der Liste DTR die Option Ja.
5.2. Geben Sie im Feld Bits die Bitanzahl im Byte des Datenpakets an.
5.3. Geben Sie im Feld Stopbitlange die Bitanzahl im Stopbit des Datenpakets an.
5.4. Muss eine Paritatsprifung bei der Datenlibertragung angewendet werden, wahlen Sie in der Liste Paritat die
gewinschte Prifmethode.
5.5. Wahlen Sie in der Liste Port den seriellen Port zum Anschluss des GSM-Modems.
5.6. Ist die Hardwaresteuerung des Datenprotokolls des seriellen Ports eingeschaltet (vgl. Schritt 5.8) und muss
das RTS-Signal verwendet werden, wahlen Sie in der Liste RTS-Signal die Option Ja.
5.7. Wahlen Sie in der Liste Baudrate die Datenlibertragungsrate tiber das GSM-Modem (angegeben in Baud).
5.8. Muss das Datenprotokoll des seriellen Ports gesteuert werden, wahlen Sie in der Liste Handshaking die
gewinschte Steuerungsmethode: per Hardware (RTS/CTS), per Software (XOnXOff) oder im Wechsel.
6. Klicken Sie auf Ubernehmen.

HwWn

Damit ist die Einrichtung des Objekts SMS abgeschlossen.

Kontrolle der SMS-Nachricht

Zur Kontrolle von mit dem Objekt SMS erstellten SMS-Nachrichten miissen Sie eine Testnachricht versenden, indem Sie
auf die gleichnamige Schaltflache klicken.
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Eigenschaften

sms 0. SMS
|
El 1. Objektidentifikation
Bezeichner 0
Einschalten Ja
Name
= 2. Mitteilungsparameter
An +79997778881
= 3. Porteinstellungen
Baudrate 9600
Bits 8
DTR MNein
Handshaking nicht genutzt
Paritat nicht genutzt
Part Com1
RTS-Signal MNein
Stopbitldnge il
Name

EMS-0Objektname.

C Testnachricht j

Nach Durchfuhrung dieses Vorgangs wird an die im Feld An angegebene Mobiltelefonnummer eine Nachricht mit folgendem
Inhalt gesendet: ,Diese Mitteilung dient der Uberpriifung der SMS-Funktionalitédt von Axxon Next."

Hinweis
Erhalt der Adressat diese Mitteilung nicht, ist die korrekte Einrichtung des Objekts SMS zu (berprifen

Einrichtung des Webservers

Der Webserver ermdglicht Fernarbeit mit der Softwareplattform Axxon Next Uiber Internet.

i Wichtig!
Der Webserver konvertiert das eingehende Videobild mit Hilfe des Kompressionsalgorithmus MJPEG, wodurch es
zu hohen Bitratewerten (Mb/s) kommen kann

Zur Einrichtung des Webservers der Softwareplattform Axxon Next sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Wahlen Sie das Objekt Server.
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Eigenschaften

¢ v-BELYAKOV
L

E 1. Allgemeine Einstellungen

Axxon-Doman Axxon

Frodulkttyp Micht identifiziert
Konfigurationnummer 0

Lizenztyp | des Demomody
Axxon Next Client

Serverversion : 0ooo000000

Treiberpaket 102C
Rechteinhaber nSoft. Alle Rechte worbehalte
Seitenlink www.axxonsoft.com
E 1. Webh-Seryer
1 @utart Ja
2 (Gestartet Ja
enutzer
3 Gasswort
4 Gehnittstelle 8000
L) @—Préfix Jasip-api
G@ppe Alle Gruppen

AAAANM

Autostart
Web-Server automatisch aktivieren, wenn der Hauptserver
agestartet wird.

2. Wenn der Webserver zusammen mit dem Server der Softwareplattform Axxon Next, gestartet werden soll, muss
der Parameter Autostart auf Ja gesetzt sein (1). Dert Wert Ja entspricht der Voreinstellung.

3. Wenn der Webserver deaktiviert werden soll, muss der Wert Nein flir den Parameter Gestartet eingestellt werden
(2).

4. Legen Sie Anmeldename und Passwort fiir die Verbindung mit dem Webserver in den entsprechenden Feldern fest (
3).

i Wichtig!
* Der Anmeldename fiir die Verbindung mit dem Webserver darf nur die ersten 128 Zeichen des
ASCII-Codes enthalten (lateinische Zeichen, arabische Ziffern, Satzzeichen und einige Steuerzeichen)

Geben Sie den Port flir den Webserver im Feld Port ein (4).
Geben Sie das zur Serveradresse hinzuzufiigende Prafix im Feld Prafix ein (5).
Wahlen Sie die auf dem Webserver verfiigbare Videokameragruppe in der Liste Gruppe (6).
Klicken Sie auf Ubernehmen.
Bei Verwendung der festgelegten Parameter miissen Sie den Webserver neu starten:
a. Wahlen Sie fir den Parameter Gestartet den Wert Nein (2).
b. Klicken Sie auf Ubernehmen.
c. Wahlen Sie fir den Parameter Gestartet den Wert Ja (2).
d. Klicken Sie auf Ubernehmen.

weNo;

Damit ist die Einrichtung des Webservers abgeschlossen. Der Webserver ist im globalen Netz unter folgender Adresse zu
erreichen - http://<IP-Adresse des Servers der Softwareplattform Axxon Next>:<Port>/<Préafix>. Wenn z.B. die
IP-Adresse des Servers 10.0.11.1, der Port 8000 und das Prédfix /asip-apilautet , ist der Webserver unter folgender
Adresse erreichbar - http://10.0.11.1:8000/asip-api.

Konfiguration von Kameragruppen

Sie kdnnen Kameras manuell gruppieren, um spezielle Kameras schneller auswahlen zu kénnen.
Die Kameragruppen werden Uber die Registerkarte Gerate (unter Einstellungen) konfiguriert. Sie missen Uber
angemessene Berechtigungen zur Konfiguration von Geraten verfiigen, um Gerategruppen konfigurieren zu kénnen.


http://10.0.11.1:8000/asip-api

ehmigqungen Optionen

Geriteliste Eigenschaften
ECEED £ vammor
— = 1. Allgemeine Einstellungen
S | i | v|Oven0 Axxon-Damain Asoxon
; S-UYUTOWVA Produkttyp Nicht identifiziert
¢ Kenfigurationnummer 0
@4 0. Kamera 1 Lizenztyp Altive Lizenzdatei des Demomod
@] 1. Kamera 3 Axxon Next Client 3.0.0.584
.i 2. Kamera 2 Serverversion 3.0,0.584-000000000000
@84 3. Kamera 4 Treiberpaket 3.2.12.1029
@ 5. Kamera § Rechteinhaber fwxonSoft. Alle Rechte worbehalte
IE{'. 5.0. Sensor Seitenlink www.axxonsoft.com
4} 5.0. Lautsprecher E 1. Web-Server
1] 5.0. Relais Autostart la
@: 5.0. Mikrophon Gestartet Ja
Bm T s e Benutzer
=@ 7.0. Kamera & Passwort
e w, 7-0. Telemetrie Schnittstelle 8000
‘@4 7.1. Kamera URL-Prafix Jasip-api
[+ Nicht zugewiesene Ausristung Gruppe Alle Gruppen

----- Micht zugewiesene Server

| Gerate I;c Sruppen )

Verfahren zur Konfiguration von Kameragruppen

Gehen Sie wie folgt vor, um Kameragruppen zu konfigurieren:

1. Erstellen die Objekte Gruppe.
2. Flgen Sie im System erstellte Kameras zu den Objekten Gruppe hinzu.
3. Erzeugen Sie ein System aus Gruppen und Untergruppen.

Erstellen eines Objektes Gruppe
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Gehen Sie wie folgt vor, um ein Objekt Gruppe zu erstellen:

1. Offnen Sie die Registerkarte Gruppe.

Gerateliste

|21 e [

| Alv 0 wvon 0

<. f 5-UYUTOVA
B8 V-BELYAKOV.
.i 0, K

aer 1

.i 1. Kamera 3

.i 2. Kamera 2

Ii 3. Kamera 4

—.i 5. Kamera S

IE{} 5.0. Sensar

ﬂjl o :.l I—:'!'Ir_.-‘ g I-:e!.
[":l 5 Relals
@: 5.0. Mikrophon
=== 7. Server 1

I:i 7.0. Kamera g
-, 7.0. Telemetrie
B 7.1. Kamera

-] nicht zugewiesene Server

[+-gd Nicht zugewiesene Ausristung

Gerate

C

Gruppen

=
2. Klicken Sie auf die Schaltflache oder wahlen Sie Gruppe hinzufiigen aus dem Kontextmeni des Objekts Alle

Gruppen, um ein Objekt Gruppe zu erstellen.

Hinweis

0)

geldscht werden.

3. Legen Sie den Gruppennamen in dem Feld Name fest.

Gerateliste

222 =

| Alv 0won 0

==} Alle Gruppen

..... =] Gruppe

. Kamera 1

. Kamera 3

. Kamera 2

. Kamera 4

. Kamera §
7.0. Kamera g
- 7.1. Kamera

D)

Auf das Objekt Alle Gruppen, das alle Kameras des Systems umfasst, kann standardmaBig zugegriffen
werden. Dieses Objekt kann nicht geldscht werden. Es kdnnen ebenfalls keine Kameras aus dieser Gruppe

Eigenschaften

Gruppe

[l Sonstige
Beschreibung

Mame Gruppe

4. Geben Sie eine Beschreibung der Gruppe in das entsprechende Feld ein.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Das Objekt Gruppe wurde nun erstellt.

Im System erstellte Kameras zu den Objekten Gruppe

hinzufliigen

Gehen Sie wie folgt vor, um Kameras zu Gruppen hinzuzufligen:

Hinweis

0)

Folgenden beschrieben.

1. Wahlen Sie in der Gruppe Alle Gruppen die Kamera, die zu der ausgewahlten Gruppe hinzugefiigt werden soll.

Kameras werden mithilfe von Steuerungsvorgangen zu Gruppen hinzugefiligt (beachten Sie den Abschnitt Steueru
ng der Objekte Gruppe und Kamera). Die Standardmethode, um Kameras zu Gruppen hinzuzufligen, wird im
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Gerateliste

Gruppe 2
Gruppe 3
Gruppe 4
Ij 0. Kamera 1
Ij 1. Kamera 3
Ij 2. Kamera 2
Ij 3. Kamera 4
Ij 5. Kamera 5
Ij 7.0. Kamera 6
Ij 7.1. Kamera

2. Klicken Sie auf die Schaltflache @ oder wahlen Sie Kopieren aus dem Kontextmeni der ausgewahlten Kamera.
3. Wahlen Sie das Objekt Gruppe, zu dem Sie die Kamera hinzufligen mdchten.

Klicken Sie auf die Schaltflache @ oder wahlen Sie Einfligen aus dem Kontextmeni der ausgewahlten Gruppe.
Fillen Sie die Gruppen mit den gewlinschten Kameras auf (siehe Schritte 1-4).

(D Hinweis

Eine Kamera kann verschiedenen unterschiedlichen Gruppen zugewiesen werden.

vk

6. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Das Hinzufligen der Kameras zu Gruppen ist nun abgeschlossen.

Erzeugung eines Systems aus Gruppen und Untergruppen

Gruppen kénnen Bestandteil anderer Gruppen sein und somit ein System aus Gruppen und Untergruppen erzeugen.

Gerateliste

ELS] A= Gruppen

=}-1=] Gruppe 1

I:i 0. Kamera 1

8§ 1. Kamera 3

= Gruppe 2

L. 2. Kamera 2

=-{=] Gruppe 2

==l Gruppe 4
8§ 7.0. Kamera 6

..i 7.1. Kamera

-y 0. Kamera 1

@ 1. Kamera 3

-8 2. Kamera 2

@ 3. Kamera 4

- 5. Kamera 5

- 7.0. Kamera 6

- 7.1. Kamera

| Alv 0wvon 0

Ein System aus Gruppen und Untergruppen kann mithilfe von Gruppen- und KameraSteuerungsvorgangen erzeugt werden
(Steuerung der Objekte Gruppe und Kamera).

Gruppen-Objekte kénnen in andere Gruppen-Objekte oder in das Objekt Alle Gruppen verschoben oder kopiert werden.

Steuerung der Objekte Gruppe und Kamera

Die wichtigsten Verfahrensweisen zur Steuerung von Gruppen und Kameras sind in Tabelle dargestellt.
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Aktion

Ausschneiden/Einfiigen

(D Hinweis

Sie kdnnen ein Objekt Kamera nur aus einem
Objekt Gruppe ausschneiden. Sie kdnnen ein
Objekt Kamera nicht aus einem Objekt Alle
Gruppen ausschneiden. Ebenso kann die Gruppe
Alle Gruppen nicht ausgeschnitten werden.

Kopieren/Einfiigen

Ausfithrung

Mithilfe des Kontextmeniis:

1.

4,

Rufen Sie das Kontextmeni auf, indem Sie mit der
rechten Maustaste auf das Objekt Kamera/Gruppe ki
icken.

Wahlen Sie Ausschneiden.

Rufen Sie das Kontextmeni auf, indem Sie mit der
rechten Maustaste auf das Objekt Gruppe klicken
(oder das Objekt Alle Gruppen, wenn Sie eine der
Gruppen verschieben mdchten), in das Sie das Objekt
Kamera/Gruppe verschieben méchten.

Wahlen Sie Einfiigen.

Mithilfe der Maus:

1.

2.

3.

Klicken und halten Sie mit der linken Maustaste das
Objekt Kamera/Gruppe.

Ziehen Sie das Objekt in das Objekt Gruppe (oder Alle
Gruppen, wenn es sich um ein Objekt Gruppe handelt)
Lassen Sie die linke Maustaste los.

Mithilfe der Werkzeugleiste:

1.

4.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Objekt
Kamera/Gruppe, das Sie verschieben mochten.

[l
Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf .
Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Objekt
Gruppe (oder das Objekt Alle Gruppen, wenn Sie eine
der Gruppen verschieben mdchten), in das Sie das
Objekt Kamera/Gruppe verschieben mdchten.

Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf @\‘

Mithilfe der Tastatur:

1.

2.
3.

4.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Objekt
Kamera/Gruppe, das Sie verschieben mochten.
Betatigen Sie die Tastenkombination Strg+V.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Objekt
Gruppe (oder das Objekt Alle Gruppen, wenn Sie eine
der Gruppen verschieben moéchten), in das Sie das
Objekt Kamera/Gruppe verschieben mochten.
Betatigen Sie die Tastenkombination Strg+V.

Mithilfe des Kontextmeniis:

1.

Rufen Sie das Kontextmeni auf, indem Sie mit der
rechten Maustaste auf das Objekt Kamera/Gruppe ki
icken.

Wahlen Sie Kopieren.

Rufen Sie das Kontextmeni auf, indem Sie mit der
rechten Maustaste auf das Objekt Gruppe klicken
(oder das Objekt Alle Gruppen, wenn Sie eine der
Gruppen kopieren mdchten), in das Sie das Objekt
Kamera/Gruppe kopieren mdchten.

4. Wahlen Sie Einfluigen.

Mithilfe der Maus:

1. Klicken und halten Sie mit der linken Maustaste das

Objekt Kamera/Gruppe und halten Sie gleichzeitig die
Strg-Taste gedrickt.

Ziehen Sie das ausgewahlte Objekt in das Objekt
Gruppe (oder Alle Gruppen, wenn es sich um ein
Objekt Gruppe handelt).

3. Lassen Sie die linke Maustaste los.



85

Mithilfe der Werkzeugleiste:

1. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Objekt

Kamera/Gruppe, das Sie kopieren méchten.

2. Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf o

3. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Objekt
Gruppe (oder das Objekt Alle Gruppen, wenn Sie eine
der Gruppen kopieren méchten), in das Sie das Objekt
Kamera/Gruppe verschieben méchten.

4. Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf .

Mithilfe der Tastatur:

1. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Objekt
Kamera/Gruppe, das Sie kopieren méchten.

2. Betatigen Sie die Tastenkombination Strg+C.

3. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Objekt
Gruppe (oder das Objekt Alle Gruppen, wenn Sie eine
der Gruppen kopieren mochten), in das Sie das Objekt
Kamera/Gruppe verschieben méchten.

4. Betatigen Sie die Tastenkombination Strg+V.

Loschen Mithilfe des Kontextmeniis:
1. Rufen Sie das Kontextmenul auf, indem Sie mit der
Hinweis rechten Maustaste auf das zu léschende Objekt
Sie kénnen ein Objekt Kamera nur aus einem Kamera/Gruppe klicken.
Objekt Gruppe l6schen. Sie kénnen ein Objekt 2. Wahlen Sie Loschen.
Kamera nicht aus einem Objekt Alle Gruppen
I6schen. Mithilfe der Tastatur:

1. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Objekt
Kamera/Gruppe, das Sie I6schen mdchten.
2. Driicken Sie die Taste Entfernen.

Konfiguration von Detektoren
Detektorarten

In der Softwareplattform Axxon Next erfolgt die Verarbeitung der eingehenden Daten mit mehreren Arten von Detektoren:

1. Situationsanalysedetektoren,
2. Basisdetektoren:
2.1. Videodetektoren.
2.2. Audiodetektoren.
3. Integrierte Detektoren der Videokamera:
3.1. Detektoren zur Bearbeitung des Videostreams.
3.2. Detektoren zur Bearbeitung von Signalen des Videokamerasensors.

Die Einrichtung von Detektoren erfolgt (iber die Registerkarte Detektoren (Register Einstellungen). Zum Einrichten von
Detektoren sind entsprechende Berechtigungen erforderlich.
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Die Struktur der Detektorliste besteht aus drei Ebenen:

1. Videokameras.
2. Detektorarten der Videokamera.
3. Detektoren der Videokamera.

i Wichtig!
Zur Darstellung der Videokamera und des entsprechenden Zweigs in der Detektorliste muss die Kamera in der
Softwareplattform Axxon Next eingeschaltet sein.

Jeder Detektorart entspricht ein Elternobjekt:

Situationsanalyse,
Videodetektoren,
Audiodetektoren,
Integrierte Detektoren,
Sensoren.

UhWNH

Elternobjekte fur Detektoren, die fiir eine Videokamera eingerichtet werden kdnnen, werden automatisch in Abhdngigkeit
von deren Eigenschaften erstellt (vgl. offizielle Auskunftsunterlagen zum Gerdt). Das Objekt Audiodetektoren wird z.B. nur
erstellt, wenn die Kamera Uber einen Audioeingang verfligt und das Objekt Integrierte Detektoren bei vorhandenen
integrierten Analysefunktionen.

Anforderungen an die Videoparameter fiir den Betrieb mit
Detektoren

Fir eine korrekte Videoanalysefunktion missen folgende Bedingungen erflllt sein:

1. Anforderungen an die Kamera:
a. Auflésung mindestens 320x240 Pixel
b. Framerate mindestens 5 fps
c. Farbe: Die Analyse funktioniert sowohl mit SchwarzweiB- als auch mit Farbbild.
d. Kameravibrationen durfen keine Verschiebung der Abbildung um mehr als 3% der FramegréBe zur Folge
haben.
2. Anforderungen an die Beleuchtung:
a. Angemessene Beleuchtung. Bei unzureichender (nachts) oder UbermaBiger (Zusatzbelichtung) Beleuchtung
kann es zu einer verminderten Analysequalitat kommen.
b. Keine abrupten Beleuchtungsanderungen.
3. Anforderungen an Szene und Perspektive der Kamera:
a. Bewegliche Objekte mussen in der Abbildung visuell voneinander zu trennen sein.
b. Der Hintergrund ist weitgehend statisch und andert sich nicht unvermittelt.
c. Minimale Verdeckung beweglicher Objekte durch statische Objekte (Saulen, Baume u.a.)
d. Die Analyse funktioniert méglicherweise nicht korrekt bei reflektierenden Oberfldchen und bei unvermittelten
Schattenwuirfen durch bewegliche Objekte.
e. Die Analyse funktioniert moéglicherweise nicht korrekt bei ausgedehnten gleichfarbigen Objekten.
4. Anforderungen an die Objektabbildungen:
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a. LangenmaBe von Objekten in einer Abbildung dirfen nicht kleiner sein als 2% der FramegréBen.

b. Es wird empfohlen, dass LdangenmaBe von Objekten in einer Abbildung nicht mehr als 25% der FramegréBen
ausmachen.

c. Die Bewegungsgeschwindigkeit von Objekten in einer Abbildung darf 1 Pixel pro Sekunde nicht
unterschreiten.

Situationsanalysedetektoren
Arten von Situationsanalysedetektoren

Fir die Situationsanalyse im Sichtfeld der Videokamera kommen die folgenden Detektoren zum Einsatz.

Name des Detektorobjekts Beschreibung des Detektors

Bewegungsbeginn Detektor, der anspricht, wenn sich ein Objekt im Bereich
des Sichtfelds der Videokamera nicht mehr bewegt

Herumlungern Detektor, der bei einem langeren Aufenthalt eines Objekts
im Bereich des Sichtfelds der Videokamera anspricht

Objekt verschwindet Detektor, der bei Austreten eines Objekts aus dem
Sichtfeldbereich der Videokamera anspricht

Herrenloses Objekt Detektor, der bei einem herrenlosen Objekts im Bereich
des Sichtfelds der Videokamera anspricht

Linieniberquerung Detektor, der bei Uberquerung einer virtuellen Linie durch
eine Objektbahn anspricht

Objekt erscheint Detektor, der bei Eintritt eines Objekts in den
Sichtfeldbereich der Videokamera anspricht

Bewegungsstopp Detektor, der anspricht, wenn sich ein Objekt im Bereich
des Sichtfelds der Videokamera nicht mehr bewegt

Verfahren zur Einrichtung von Situationsanalysedetektoren

Situationsanalysedetektoren werden wie folgt eingerichtet:

Aktivieren Sie die Situationsanalyse (in der Voreinstellung deaktiviert).

Geben Sie die allgemeinen Parameter an.

Geben Sie die allgemeinen Zonen und/oder Masken fir die Erfassung an.

Erstellen Sie die Objekte fiir die gewlinscten Detektortypen.

Geben Sie fiir jeden Detektor ein visuelles Element an (Bereich oder Linie), das bei der Situationsanalyse zu
verwenden ist

Geben Sie die Detektorparameter an (nur fir den Detektor fir langen Aufenthalt).

Priifen Sie die Auslésung der Detektoren mit Hilfe des Auslésebands (optional) (vgl. Abschnitt Kontrolle der
Detektorauslosung).

8. Richten Sie fir jeden Detektor Regeln ein, die bei seiner Auslésung automatisch ausgefiihrt werden (vgl. Abschnitt
Einrichtung automatischer Regeln).

Aktivierung der Situationsanalyse

AN

No

Zur Aktivierung der Situationsanalyse sind folgende Schritte durchzufithren:

1. Heben Sie in der Detektorliste das Objekt Situationsanalyse hervor (1), das die Vorrichtungen zur
Situationsanalyse im Sichtfeld der gewilinschten Videokamera bereitstellt.

Detektorliste Detektoreigenschaften
r-l-| . B
Suche. .. | - | o |t von g R Situationsanalyse
E| 1. Of e

MName 1a
El 2. ObjekteigenschNein
Aufzeichnung der O e =
B Positionsand El Sonstige
i .....!g' Oualitatsverlust Auto-Empfindlichke Ja
2. Wahlen Sie in der Liste Einschalten die Option Ja (2).
3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Hinweis
(D Nach Aktivierung der Situationsanalyse zeigt das Kamerafenster die Eigenschaften (Breite und Hohe in
Prozentangaben der Breite und Hohe des Bildes und Farbe) der nachverfolgten Objekte an.
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Einschalten
Ausgewahlten Erfassungsalgorithmus verwenden.

Damit ist die Situationsanalyse aktiviert.
Eingabe allgemeiner Parameter
Um allgemeine Parameter der Situationsanalysedetektoren einzugeben, sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Heben Sie in der Detektorliste das Objekt Situationsanalyse hervor (1), das die Vorrichtungen zur
Situationsanalyse im Sichtfeld der gewlinschten Videokamera bereitstellt.

Detektorliste Detektoreigenschaften
r.'l'l . .
Suche | o | e 1N Situationsanalyse
[x @ 1. Camera 1 El 1. Objektidentifikation -
-l 4. Camera 3 Alctivieran la
--Ii 7. Camera 4 MName
= @ 9. Camera 2 B 2. Objekteigenschaften
EI L_ 0. Interne Detektoren 2 Zufzeichen der Obj: Nein _:)
..y Erzeugen.. 3 Video stream Videostream hoher Qu:a
EI “1P.ud|ndetektnren B Sonstige

Auto-Empfindlichke Ja
mpfindlichkeit: Be' 20

m

e 1- ® Gerdusch
: 5
: 1- Kein Signal

4.1- q.g.-.a| Empfindlichkeit: Hel 7
1 Héchstbreite 25
Lol EFZEUGRM ... 5 Héchsthéhe 25
Vldendetektoren Maximale Ruhezeit 3

jﬁ' Bewsgung Mindestbreite 2
H Positionsanderung indesthdhe Z
i @ Qualitatsverlust Visuelles Element Erfassungsbereich -

MName
Detektor-Objektname.

2. Ist es erforderlich, die Aufzeichnung von Metadaten des Videostreams zu aktivieren, wahlen Sie in der Liste Aufnah
me von Metadaten die Option Ja (2).

3. Wenn die Videokamera Multistreaming unterstiitzt, wahlen Sie den gewlinschten Stream fir die Erfassung (3). Die
Wabhl eines Videostreams mit geringer Qualitat ermdglicht eine Reduzierung der Serverbelastung.

4. Ist eine automatische Empfindlichkeitsregelung von Situationsanalysedetektoren, wahlen Sie in der Liste Auto-Emp
findlichkeitsregelung die Option Ja (4).

(D Hinweis

Die Aktivierung dieser Option empfiehlt sich, wenn die Beleuchtungsverhaltnisse wahrend des
Kamerabetriebs stark schwanken (z.B. beim Einsatz auf StraBen).
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5. Geben Sie in den Feldern Héchsthéhe und Hochstbreite (5) die maximale Hohe und Breite des zu erfassenden
Objekts in Prozent der Héhe des Videobildframes an. Die Werte missen im Bereich [2, 100] liegen.

6. Geben Sie im Feld Maximale Ruhezeit (5) die maximale Ruhezeit eines Objekts in Sekunden an, bei deren
Uberschreitung es als herrenlos gilt. Dieser Wert sollte sich in dem Bereich [3, 1200] befinden.

Hinweis
Diese Einstellung ist aktuell fiir den Detektor fiir herrenlose Objekte.

Hinweis
Es empfiehlt sich, bei der Auswahl des Parameterwerts mit 10 zu beginnen.

7. Geben Sie in den Feldern Mindesthéhe und Mindestbreite (5) die minimale Ho6he und Breite des zu erfassenden
Objekts in Prozent der Héhe des Videobildframes an. Die Werte mussen im Bereich [2, 100] liegen.

8. Geben Sie in dem Feld Zeitraum (5) die Zeit in Millisekunden ein. Hierbei handelt es sich um den Zeitraum, nach
dem das nachste Videobild analysiert wird. Dieser Wert sollte sich in dem Bereich [0, 65535] befinden. Ist dieser
Wert 0, so wird jedes Bild der Videoaufnahme analysiert.

9. Geben Sie die Empfindlichkeit des Situationsanalysedetektors im Feld Empfindlichkeit gegeniiber der
Bewegung (5) im Bereich [1, 80] ein.

10. Geben Sie die Empfindlichkeit des Situationsanalysedetektors im Feld Empfindlichkeit gegeniiber dem
herrenlosen Objekt (5) im Bereich [5, 30] ein.

Hinweis
(D Die Empfindlichkeit gegenliber der Bewegung und dem herrenlosen Objekt hangt von den
Beleuchtungsverhaltnissen ab und ist empirisch zu bestimmen. Es empfiehlt sich, bei der Auswahl der

Empfindlichkeit mit dem Wert 20 zu beginnen.
11. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Die allgemeinen Parameter der Situationsanalysedetektoren sind damit eingestellt.
Definition allgemeiner Erfassungszonen

Es besteht die Mdglichkeit, eine Zone fiir die Erfassung zu definieren, die allen Situationsanalysedetektoren gemeinsam ist.

Die Erfassungszone wird von allen Situationsanalysedetektoren analysiert.In der Voreinstellung stellt jedes Einzelbild eine
Erfassungszone dar.

Sollen komplizierte Bereiche im Sichtfeld der Videokamera (Laub, Wasser u.a.) von der Analyse ausgeschlossen werden,
muss ein Bereich fur die Erfassung definiert werden. Dazu sind folgende Aktionen durchzufiihren:

1. Heben Sie in der Detektorliste das Objekt Situationsanalyse hervor (1), das die Vorrichtungen zur
Situationsanalyse im Sichtfeld der gewlinschten Videokamera bereitstellt.

Detektorliste Detektcreigenschaften 2_

E=— J[[=] oveno '8! Situationsanalyse
+- @4 0. Camera 1 B 1. Objektidentifikation
+ @4 1.0. Camera 4 Aktivieren i
+ @4 1.1. Camera 5 Name
amec B 2. Objekteigenschaften
Aufzeichen der Objek Ja
B Sonstige

it Ja
Empfindlichkeit: Bew 20
Empfindlichkeit: Herr 7

Hechstbraite 25
Héchsthohe s
Maximale Ruhezeit 3
Mindestbreite 2
Mindesthshe 2

B Visuelles Element  Erfassungsbereich
Zeitraum ]

Name

Detektor-Objektname.

=

2. Geben Sie im Kamerafenster (2) nacheinander die Knotenpunkte des geschlossenen Bereichs an, innerhalb dessen
die Erfassung erfolgen soll.

(D Anmerkung
Bei der Erstellung werden die Knotenpunkte durch eine zweifarbige punktierte Linie verbunden, die die
Bereichsgrenze beschreibt

Vorgang Ergebnis des Vorgangs
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Mit der linken Maustaste in das Erzeugung eines neuen Bereichsknotenpunkts
Videouiberwachungsfenster klicken

Mit der rechten Maustaste auf die Linie klicken

Mit der rechten Maustaste auf den erstellten Entfernung des Bereichsknotenpunkts
Knotenpunkt klicken

Den Mauszeiger auf den Knotenpunkt setzen und bei Verschiebung des Bereichsknotenpunkts
gedriickter linker Maustaste die Maus bewegen

Klicken Sie auf & Entfernung des Bereichs

1 Achtung!
Es kann nur ein geschlossener Bereich definiert werden.

3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Erstellung der Erfassungszone abgeschlossen.
Erstellung eines Detektorobjekts

Zum Aktivieren des Situationsanalysedetektors des gewiinschten Typs erstellen Sie ein entsprechendes Objekt (vgl.
Abschnitt Arten von Situationsanalysedetektoren).

Zur Erstellung des Detektorobjekts sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Klicken Sie im Objektzweig Situationsanalyse, der die Vorrichtungen zur Situationsanalyse im Sichtfeld der
gewlinschten Videokamera bereitstellt, auf Erzeugen.
=l 2. Kamera 2
{ €4 Erzeugen...

2. Wahlen Sie in der erscheinenden Liste den Detektortyp.
=g 0. Kamera 12

=2 Situationsanalyse
fee g ErZeugen...

i g

= vid

Liniendberquerung
Objekt erscheint
Herumlungern
Bewegungsstopp
Bewegung

Objekt verschwindet

_____ g Herrenloses Objekt
3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Erstellung des Detektorobjekts abgeschlossen.
Erstellung eines visuellen Elements

Auf Seite
® Linie
® Bereich

Fir jeden Situationsanalysedetektor muss ein visuelles Element definiert werden, das zu einem von zwei Typen gehdrt:
1. Linie,
2. Bereich.

1 Ist kein visuelles Objekt definiert, funktioniert der Detektor nicht.

Der Typ des visuellen Elements wird durch den Detektortyp bestimmt. Das Element Linie wird nur fur die
Uberwachungszonen-Einteilung verwendet. Fiir die Gbrigen Situationsanalysedetektoren ist jeweils ein Element des Typs B
ereich zu definieren.

Linie

Das visuelle Element Linie erzeugt eine virtuelle Linie im Sichtfeld der Videokamera, bei deren Uberquerung der
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entsprechende Detektor anspricht.
Zum Erzeugen der Linie sind folgende Schritte durchzufihren:

1. Heben Sie in der Detektorliste das Objekt Linieniiberquerung hervor (1).

Detektorliste Detektoreigenschaften —_— —
by ) Grribranng
= @4 0. Camera 1 : P B 1. Objektidentifikation
%28 Situationsanalyse Aktivieran 1a
h ng Narme
}lﬁ" LinienGberquerung B 2. Objekteigenschaften
"I Objekt erschaint Tvp Liniengberquerung
+ Erzeugen... B Senstige
~ 5] videodetektoren @ Visuelles Element  Linie
. ,é.l £
rung

] qual
=& Sensoren

2. Geben Sie im Kamerafenster (2) die Endpunkte der Linie an, bei deren Uberquerung der entsprechende Detektor

anspricht.

Aktion
Mit der linken Maustaste in das Kamerafenster klicken

Den Mauszeiger auf den Endpunkt setzen und bei

Hinweis
Bei der Erstellung werden die Endpunkte durch eine zweifarbige punktierte Linie verbunden. Die
Bewegungsrichtungen eines Objekts liber die Linie werden durch punktierte Pfeile angezeigt (2).

Ergebnis
Erzeugung eines Linienendpunkts

Verschiebung des Linienendpunkts

gedriickter linker Maustaste die Maus bewegen

Klicken Sie auf &

3. In der Voreinstellung werden beide Bewegungsrichtungen eines Objekts Uber die Linie vom entsprechenden

Detektor verfolgt. Um die Erfassung in einer Richtung auszusetzen, klicken Sie auf die Schaltflache E , die dieser

Entfernung der Linie

Richtung entspricht.

0]

Wichtig!
Fur die Erfassung muss mindestens eine Bewegungsrichtung ausgewahlt sein.

Hinweis
Die nicht verfolgte Bewegungsrichtung des Objekts wird durch einen Pfeil mit reduzierter Helligkeit
angezeigt.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Erzeugung der Linie abgeschlossen.

Bereich

Das visuelle Element Bereich definiert den Bereich des Sichtfelds der Videokamera, in dem die Situation von einem

Detektor des ausgewahlten Typs analysiert wird.
Zum Erzeugen des Bereichs sind folgende Schritte durchzufihren:

1. Heben Sie in der Detektorliste das Detektorobjekt hervor, fiir das ein Bereich zu schaffen ist (1).



Detekioreigenschafien

"f Bewegung
B 1. Objektidentifikation
Aktivieren Ja

Name
2. Objekteigenschaften
Tve

"4 Erzeugen...
& videodatektoren
*‘ Bewegung

Bewsgung

B Sonstige
B Visuelles Element  Erfassungsbersich

B, 3.0. Sensor
B4 4. Cameras

2. Geben Sie im Kamerafenster (2) nacheinander die Knotenpukte des Bereichs an, in dem die Situation zu
analysieren ist.

Hinweis
{D Bei der Erstellung werden die Knotenpunkte durch eine zweifarbige punktierte Linie verbunden, die die
Bereichsgrenze beschreibt.

Aktion Ergebnis

Mit der linken Maustaste in das Kamerafenster klicken Ein neuer Eckpunkt wird festgelegt

Rechter Mausklick auf einen festgelegten Eckpunkt Der Eckpunkt wird geldscht

Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen Eckpunkt und
halten Sie die linke Maustaste gedriickt, wahrend Sie
die Maus bewegen

Der Eckpunkt wird verschoben

Klicken Sie auf & Entfernung des Bereichs

3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Erzeugung des Bereichs abgeschlossen.

Besonderheiten der Einrichtung des Detektors fiir langen Aufenthalt
(Herumlungern)

Bei der Einrichtung des Detektors fiir langen Aufenthalt missen Sie eine Hochstzeit fir den Aufenthalt eines Objekts im zu
analysierenden Bereich angeben, bei deren Uberschreitung der Detektor auslost.

Zur Eingabe der maximalen Aufenthaltszeit sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Heben Sie in der Detektorliste das Objekt Herumlungern hervor (1).

Detektorliste Detektoreigenschaften
| T& Herumlungern
Suche... | A1~ | Owvon O .

B 1. Objektidentifikation
Einschalten Ja

[+-@A 0. Kamera 1
-8 1. Kamera 3
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=

2. Geben Sie im Feld Maximale Aufenthaltsdauer (2) die maximale Aufenthaltszeit in Sekunden ein. Dieser Wert sollte

- 2. Kamera 2
5:ﬂ1 Situationsanalyse

----- ; *ﬂf; Bewegung

----- ; i*h Bewegungsstopp
& Herrenloses Objekt

iy Herumlungern p

nienuberguerung

----- 3 Objekt erscheint
----- ik Obiektverschwindet

L

2

Mame
B 2. Objekteigenschaften
Typ

Herumlungern

B Sonstige
( Maximale Aufenthaltsc 30

@ Visuelles Element

Erfassu ngsbereich




sich in dem Bereich [0, 3600] befinden.
3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Festlegung der maximalen Aufenthaltsdauer abgeschlossen.

Videodetektoren

Videodetektortypen

Fir die Analyse des von der Kamera gelieferten Videobilds kommen die folgenden Detektoren zum Einsatz.
Name des Detektorobjekts Beschreibung des Detektors
Qualitatsverlust Detektor, der bei Qualitatsverlusten des von der

Videokamera erhaltenen Videobilds anspricht

Bewegung Detektor, der bei Bewegungen im Sichtfeld der
Videokamera anspricht

Kamera verdrehen Detektor, der bei einer Anderung des
Videobildhintergrunds anspricht, der auf eine
Positionsanderung der Kamera im Raum hinweist

Verfahren zur Einrichtung von Videodetektoren

Fir jede Kamera werden automatisch Videodetektoren aller drei Typen erstellt (vgl. Abschnitt Videodetektortypen).

Detektorliste

Suche... | ~ | w | 0 wan o

[+ 0. Kamera 1

r-@d 1. Kamera 3

=@ 2. Kamera 2
R :

—- ma, rS|’Euat|0r1sar1E|I',-'se

..... '-&E Bewegung

R

..... 1 'l'; Bewegungsstopp

----- i#p, Herumlungern
b

----- : Linientdberquerung

..... :: Objekt erscheint

----- if Objektverschwindet
gEN...

..... Erzeu

Videodetektoren werden wie folgt eingerichtet:

Aktivieren Sie die Videoerfassung (in der Voreinstellung deaktiviert).

Geben Sie die allgemeinen Parameter der Videodetektoren an.

Aktivieren Sie die gewlinschten Videodetektoren (in der Voreinstellung sind alle deaktiviert).
Stellen Sie den Bewegungsdetektor ein.

AL

Hinweis

Bei den Detektoren fur Qualitatsverluste des Videobilds und Positionsénderungen der Videokamera ist eine

Einrichtung nicht erforderlich.

5. Prifen Sie die Auslésung der Detektoren mit Hilfe des Auslésebands (optional) (vgl. Abschnitt Kontrolle der
Detektorauslosung).

6. Richten Sie fir jeden Detektor Regeln ein, die bei seiner Auslésung automatisch ausgefiihrt werden (vgl. Abschnitt

Einrichtung automatischer Regeln ).
Aktivierung der Videoerfassung
Zur Aktivierung der Videoerfassung sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Heben Sie in der Detektorliste das Objekt Videodetektoren hervor, das die Vorrichtungen zur Analyse des
Videobilds der gewilinschten Videokamera bereitstellt.



Detektorliste Detektoreigenschaften

r -1
(E] :
Suche... | = | | (=), Videodetektoren

- 0. Kamera 1 E 1. Objektidentifik
@4 1. Kamera 3 ¥ Einschalten

4 2. kamera 2 Name

—:=:: Situationsanalyse B Sonstige

i

..... "i; Bewesgung Periode o

=

..... | "; Bewegungsstopp

L]

----- Liniendberquerung

..... 3 Objekt erscheint
----- jz‘k Objekt verschwindet

Einschalten
Ausgewshlten Erfassungsalgorithmus verwenden.

2. Wabhlen Sie in der Liste Einschalten die Option Ja.
3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Videoerfassung aktiviert.
Analog zur Aktivierung der Videoerfassung werden auch die erforderlichen Videodetektoren aktiviert.

Dretektoreigenschaften

r 1
[[B Positionsanderung
™

E 2. Objekteigenscha Nein
T'-."I:l FUSTLIOTTEOTTOET U

Eingabe allgemeiner Parameter der Videodetektoren

Zur Eingabe der allgemeinen Videodetektorparameter sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Heben Sie in der Detektorliste das Objekt Videodetektoren hervor (1), das die Vorrichtungen zur Analyse des
Videobilds der gewlinschten Videokamera bereitstellt.

Detektorliste Detektoreigenschaften
=) yidendetektoren
Suche... | | -~ | w | 0 wan i JE),
+-@d 1. Camera 1 E 1. Objektidentifikation
+Ii 4, Camera 3 Aktivieren la
+-@d 7. Camera 4 MName
S84 9. Camera 2 = 2. Objekteigenschaften
4|3 0. Interne Detektoren 2 Wideo stream Videostream niedriger Qual}
a}---ﬂqﬁ.udindetakturen H Sonstige
Jf,..."-'l Situationsanalyse 3 Keyframes dekodie Ja
P Videodetektoren Y| VRC SRS a0

2. Wenn die Videokamera Multistreaming unterstitzt, wahlen Sie den gewlinschten Stream fir die Erfassung (2). Die
Wabhl eines Videostreams mit geringer Qualitat ermdglicht eine Reduzierung der Serverbelastung.

3. Missen Frames nicht haufiger als alle 500 Millisekunden dekodiert werden, wahlen Sie in der Liste Keyframes
dekodieren (3) die Option Ja.

i Achtung!
Dieser Parameter wird fiir alle Codecs ibernommen. Bei einem Codec mit Schliissel- und Deltaframes, wird
der Schlisselframe nicht haufiger als alle 500 Millisekunden dekodiert.

Diese Option vermindert die Belastung des Servers, beeintrachtigt jedoch zwangslaufig die
Erfassungsqualitat.

Es empfiehlt sich, diesen Parameter fir ,Blindserver® (ohne Anzeige des Videobilds) zu aktivieren, auf
denen eine Erfassung durchzufiihren ist



4. Geben Sie in dem Feld Zeitraum (4) die Zeit in Millisekunden an, nach deren Ablauf der nachste Frame des
Videobilds von den Videodetektoren verarbeitet wird. Dieser Wert sollte sich in dem Bereich [0, 65535] befinden.
Bei einem Wert von 0 wird jeder Frame des Videobilds verarbeitet.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Eingabe allgemeiner Parameter der Videodetektoren abgeschlossen.
Besonderheiten der Einrichtung des Bewegungsdetektors
Zur Einrichtung des Videodetektors fiir Bewegungen sind folgende Schritte durchzuftihren:

1. Heben Sie in der Detektorliste das Videodetektorobjekt Bewegung hervor (1).

Detektorliste Detektoreigenschaften

B3 0. Camera 1 - /B 1. Objektidentifikation -

Aktiviersn Ja

B4 Situationsanalyse
Name

& Bewegung
Erzeugen... |2 2. Objektsigenschaften
27 Vidsodetektoren | Bewegung
RS, | ez

7B Positionsanderung 2 | Empfindiichkett: Grot &

'] Qualitatsverlust ndlichkeit: Koni 8
@4 1. Camera 2
184 Situationsanalyse

>E' Positionsanderung
1] Qualitstsveriust

4 Erzeugen...
't Audiodetektoren
'+ Gerausch

%, Kein Signal

m

Erzeugen...
ideodetektoren
7 Beweaung

't Audiodetektoren
. Gerausch

2. Geben Sie im Feld Empfindlichkeit: Kontrast (2) die Empfindlichkeit des Bewegungsdetektors gegeniiber dem
Objektkontrast an. Der Wert ist empirisch im Bereich [0, 16] zu wé&hlen. Bei einem gréBeren Wert kénnen alle
weniger kontrastreichen Objekte erkannt werden.

3. Geben Sie im Feld Empfindlichkeit: GroBe (2) die Empfindlichkeit des Detektors gegeniiber der ObjektgréBe an.
Der Wert ist empirisch im Bereich [0, 10] zu wahlen. Bei einem grdBeren Wert kdnnen alle kleineren Objekte

erkannt werden.
4. Geben Sie im Kamerafenster die Zonen und/oder Masken fiir die Bewegungserfassung analog zu den

Situationsanalysedetektoren an.
Hinweis
Vgl. Schritte 2-4 im Abschnitt Definition allgemeiner Erfassungszonen.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Die Einrichtung des Bewegungsdetektors ist damit abgeschlossen.

Audiodetektoren
Audiodetektortypen
Fir die Analyse des vom Mikrophon gelieferten Audiosignals kommen die folgenden Detektoren zum Einsatz.
Name des Detektorobjekts Beschreibung des Detektors
Kein Signal Detektor, der bei ausbleibendem Audiosignal von der
Audiovorrichtung anspricht
Signal Detektor, der bei Erhalt eines Audiosignals von der
Audiovorrichtung anspricht
Gerausch Detektor, der bei auftretenden Gerduschen anspricht
1 Wichtig!

Der Detektor fiir fehlende Audiosignale funktioniert nicht korrekt , wenn er mit Videokameras verwendet wird, die
auch bei ausgeschaltetem verbundenen Mikrophon einen gewissen Gerduschpegel produzieren.

Verfahren zur Einrichtung von Audiodetektoren

Flr jede Kamera mit einem oder mehreren Audioeingdngen werden automatisch Audiodetektoren aller drei Typen erstellt
(vgl. Abschnitt Audiodetektortypen).
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Detektorliste

Suche... | -~ | ~ | 0von 0

-8 0. Kamera 1 1
-@ 1. Kamera 3
-3 2. Kamera 2
-3 3. Kamera 4
—-@d 5. Kamera 5
-+4 Audiodetektoren
i % Gerausch
- Kein Signal
Logd Signal

i

~[F]

Audiodetektoren werden wie folgt eingerichtet:

1. Geben Sie die allgemeinen Parameter der Audiodetektoren an.
2. Aktivieren Sie die gewiinschten Audiodetektoren (in der Voreinstellung sind alle deaktiviert).
3. Stellen Sie die Gerdusch- und Audiosignaldetektoren ein.

(D Hinweis

Beim Detektor fir fehlende Audiosignale ist eine Einrichtung nicht erforderlich.

4. Prifen Sie die Auslosung der Detektoren mit Hilfe des Auslosebands (optional) (vgl. Abschnitt Kontrolle der
Detektorauslosung).

5. Richten Sie fiir jeden Detektor Regeln ein, die bei seiner Auslésung automatisch ausgefiihrt werden (vgl. Abschnitt
Einrichtung automatischer Regeln).

Eingabe allgemeiner Parameter der Audiodetektoren
Zur Eingabe der allgemeinen Audiodetektorparameter sind folgende Schritte durchzufihren:

1. Heben Sie in der Detektorliste das Objekt Audiodetektoren hervor (1), das die Vorrichtungen zur Analyse des
Audiosignals des an die gewlinschte Videokamera angeschlossenen Mikrophons bereitstellt.

Dretektorliste Detektoreigenschaften
Tt ! 3
ke | | 7 | e 4, Audiodetektoren
-8 0. Kamera 1 E 1. Objektidentifikation
+~.;q 1. Kamera 2 Einschalten Ja
+-@H 2. Kamera 2 MName
+-@ 3. Kamera 4 H Sonstige
=@ 5. Kamera 5 2 (Perinde 50 _)

= : ., kein Signal
L.wt Signal

2. Geben Sie in dem Feld Zeitraum (2) die Zeit in Millisekunden an, nach deren Ablauf der nachste Abschnitt des
Audiostreams von den Audiodetektoren verarbeitet wird. Dieser Wert sollte sich in dem Bereich [0, 65535]
befinden. Bei einem Wert von 0 wird jeder Abschnitt des Audiostreams verarbeitet.

3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Eingabe allgemeiner Parameter der Audiodetektoren abgeschlossen.
Audiodetektoren einschalten
Zur Aktivierung der Audioerfassung sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Heben Sie in der Detektorliste das Objekt des gewlinschten Audiodetektors hervor (1).



Deteltorliste Detelktoreigenschaften

r A . .
Suche... | ~ | w | O won 0 ,_*}q‘, Kein Signal
@4 0. Kamera 1 - B 1. Objektidentifikation
+-@d 1. Kamera 3 .l { Einschalten 2 Ja
@ 2. Kamera 2 arme Ja
- 3. Kamera 4 E 2. Dbjekteigenschaf|Nein

-4 5. Kamera 5 Typ FoETIT ST Tl
=44 Audiodetektoren

2. Wabhlen Sie in der Liste Einschalten die Option Ja (2)
3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Audiodetektor aktiviert.

Besonderheiten der Einrichtung der Audiosignal- und
Gerauschdetektoren

Zum Einrichten der Audiosignal- und Gerduschdetektoren sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Heben Sie in der Detektorliste das Audiodetektorobjekt Signal oder Gerausch hervor.

Detektorliste Detektoreigenschaften

‘4. Gerausch
Suche... | | -~ | w | 0 wan 0 ,_*‘?, G
-8 0. Kamera 1 E 1. Objektidentifikation
+‘.i 1. Kamera 2 Einschalten Ja
+-@H 2. Kamera 2 MName
+-H 3. Kamera 4 E 2. Objekteigenschaften

@4 5. Kamera 5 Typ Gerausch

- 4% Audiodetektoren E Sonstige
i 7 | 2 £ E"egel 20 )

1

2. Geben Sie im Feld Pegelfolgende Werte ein:
2.1. Bei der Einrichtung des Audiosignaldetektors den Audiosignalpegel in Bezugseinheiten, bei dessen
Uberschreitung der Detektor anspricht. Der Wert ist empirisch im Bereich [0, 1000] zu wahlen.
2.2. Bei der Einrichtung des Gerduschdetektors die Empfindlichkeit des Detektors , also den Gerauschpegel in
Bezugseinheiten, bei dessen Uberschreitung der Detektor anspricht. Der Wert ist empirisch im Bereich [0, 1000] zu
wahlen.

3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Einrichtung der Audiosignal- und Gerauschdetektoren abgeschlossen.

Integrierte Detektoren

Zum Zeitpunkt der Abfassung der Dokumentation sind in die Softwareplattform Axxon Next nur die eingebauten
Analysefunktionen der Videokameras Axis , Sony und Stretch-Karten integriert (werden sie nicht unterstitzt - vgl. offizielle
Auskunftsunterlagen zu diesen Geraten).

Verfahren zur Einrichtung integrierter Detektoren
Die integrierten integrierter Detektoren werden wie folgt eingerichtet:
. Erstellen Sie das Detektorobjekt.

1
2. Geben Sie die Detektorparameter an.
3. Priifen Sie die Auslésung des Detektors mit Hilfe des Auslosebands (optional) (vgl. Kontrolle der Detektorauslosung)

4. Richten Sie Regeln ein, die bei Auslosung des Detektors automatisch ausgefiihrt werden (vgl. Einrichtung
automatischer Regeln).

Erstellung eines integrierten Detektorobjekts
Um ein integriertes Detektorobjekt zu erstellen, ist die folgende Abfolge von Arbeitsschritten auszufiihren:

1. Klicken Sie im Objektzweig Integrierte Detektoren, der die Vorrichtungen zur Analyse des Videobilds der
gewlinschten Videokamera Sony Ipela bereitstellt, auf Erzeugen (1).
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=@ 7. Kamera
= o i Detektoren

Intelligenter Bewegungsdetektor 2
Sabotagedetektor

2. Wahlen Sie in der erscheinenden Liste (2) den Typ des integrierten Detektors.
3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Erstellung des Detektorobjekts Sony Ipela abgeschlossen.

Einrichtung des Detektors Sony Ipela

Der vorliegende Abschnitt enthalt ein Beispiel zur Einrichtung der integrierten Detektoren Sony Ipela. Zur Einrichtung der
integrierten Detektoren anderer Gerate ist deren Beschreibung in der Oberflache der Softwareplattform Axxon Next oder
detaillierter in den offiziellen Auskunftsunterlagen zu diesen Gerdten zu beachten.

Zum Einrichten des Detektors Sony Ipela sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Heben Sie in der Detektorliste das Objekt Intelligente Detektion hervor (1).

Detektorliste Detektoreigenzchaften

uok ; :
Snche . | = | Tl '__II.—Lm'_’ Intelligente Detektion

. Ubjektidentitikation
Einschalten la
MName
2. Dbjekteigenschaften

Tvp Intelligente Diet

+-@4 0. Kamera 1 2
+Ii 1. Kamera 3
+Ii 2. kamera 2

-l 3. Kamera 4
- 5. Kamera 5

=@ 9. 0.0.0.0 Sonstige
= Auf Bewegungsstopr Ja
: Blauschwelle 20
Detektionbeginn 5

= Grinschwelle 20

Hachstbreite 320

- Hachsthahe 240
Mame
Detektor-Objektname.

2. Wahlen Sie in der Liste Erfassen den gewlinschten Erfassungsmodus: Bewegung oder Herrenloses Objekt (2).
3. Wurde die Bewegungserfassung gewahlt (Option Bewegung in der Liste Erfassen), geben Sie die folgenden
Parameter an (2):
3.1. Um den Modus zu aktivieren, bei dem der Bewegungsdetektor auch auf Bewegungsstopps reagiert, wahlen Sie
in der Liste Auf Bewegungsstopp reagieren die Option Ja.
3.2. Geben Sie im Feld Ruhezeit die Ruhezeit eines Objekts in Sekunden an, nach deren Ablauf der
Bewegungsdetektor den Bewegungsstopp registriert (wenn Schritt 3.1 ausgefihrt wurde). Dieser Wert sollte sich in
dem Bereich [2, 60] befinden.
3.3. Geben Sie im Feld Griinschwelle die Grinsattigung der RGB-Komponente in der Abbildung des beweglichen
Objekts an, bei deren Uberschreitung der Bewegungsdetektor anspricht. Dieser Wert sollte sich in dem Bereich [0,
99] befinden.
3.4. Geben Sie im Feld Rotschwelle die Rotsattigung der RGB-Komponente in der Abbildung des beweglichen
Objekts an, bei deren Uberschreitung der Bewegungsdetektor anspricht. Dieser Wert sollte sich in dem Bereich [0,
99] befinden.
3.5. Geben Sie im Feld Blauschwelle die Blausattigung der RGB-Komponente in der Abbildung des beweglichen
Objekts an, bei deren Uberschreitung der Bewegungsdetektor anspricht. Dieser Wert sollte sich in dem Bereich [0,
99] befinden.

Hinweis
@ Die Schwellensattigung der RGB-Komponenten in der Abbildung des beweglichen Objekts bestimmt die
Empfindlichkeit des Detektors. Es ist sinnvoll, die Sattigung aller Komponenten gleichzeitig zu andern (vgl.

Schritte 3.3 - 3.5).

4. Wurde die Erfassung herrenloser Objekte gewéhlt (Option Herrenloses Objekt in der Liste Erfassen), geben Sie
die folgenden Parameter an (2):
4.1. Geben Sie im Feld Detektionbeginn die Zeit in Bezugseinheiten vom Objekteintritt im Bild bis zum Beginn
seiner Erfassung an. Dieser Wert ist empirisch zu bestimmen. Dieser Wert sollte sich in dem Bereich [3, 7]
befinden.
4.2. Geben Sie im Feld Detektionzeit die Ruhezeit des Objekts in Sekunden ab Beginn der Erfassung an (vgl.
Schritt 4.1), bei deren Uberschreitung es als herrenlos gilt. Dieser Wert sollte sich in dem Bereich [40, 43200]
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7.

befinden.

4.3. Geben Sie im Feld Wiederholter Alarm die seit der letzten Meldung zu einem herrenlosen Objekt vergangene
Zeit in Sekunden an, nach deren Ablauf eine erneute Meldung erfolgt (sofern ein Ereignis stattfindet). Dieser Wert
sollte sich in dem Bereich [60, 21600] befinden.

4.4. Geben Sie im Feld Alarmriicksetzen die Aufenthaltsdauer des herrenlosen Objekts in Sekunden an, nach
deren Ablauf es als Teil des Hintergrunds gilt. Es wird dann keine Warnmeldung mehr ausgegeben. Dieser Wert
sollte sich in dem Bereich [60, 43200] befinden.

. Geben Sie in den Feldern Hochsthéhe und Hochstbreite (2) die maximale Héhe und Breite des zu erfassenden

Objekts in Pixel an. Der Wert fur die Hohe muss im Bereich [8, 480] und der fir die Hohe im Bereich [8, 640]
liegen.

Geben Sie in den Feldern Mindesthéhe und Mindestbreite (2) die minimale Hohe und Breite des zu erfassenden
Objekts in Pixel an. Der Wert fur die Hohe muss im Bereich [8, 480] und der fir die Hohe im Bereich [8, 640]
liegen.

Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Einrichtung des integrierten Detektors Sony Ipela abgeschlossen.

Sensoren

Das Objekt Sensor erscheint in der Registerkarte Detektoren nach seiner Aktivierung in der Registerkarte Gerate (vgl.
Abschnitt Das Objekt Sensor).

Die Einrichtung des Sensors muss in der Registerkarte Gerate durchgefiihrt werden (vgl. Abschnitt Das Objekt Sensor):
Das Feld Detektoreigenschaften in der Registerkarte Detektoren (bernimmt die in der Registerkarte Gerate
vorgenommenen Einstellungen und kann selbst nicht bearbeitet werden.

Detelktoreigenschaften

Eﬁ 5.0. Sensar

B

1. Dbjektidentifikation
Bezeichner 5.0
Einschalten la
MName

2. Dbjekteigenschaften
Adresse 0
Eingangs-/Ausgangs-110
Normalstatus Offen

In der Registerkarte Detektoren kdnnen fiir den Detektor Sensor folgende Aktionen durchgefiihrt werden:

1.

2.

Priifen Sie die Ausldsung des Detektors mit Hilfe des Auslésebands (optional) (vgl. Abschnitt Kontrolle der
Detektorauslosung).

Richten Sie Regeln ein, die bei Auslésung des Detektors automatisch ausgefiihrt werden (vgl. Abschnitt Einrichtung
automatischer Regeln).

Kontrolle der Detektorauslosung

Es besteht die Mdglichkeit, die Auslésung von Detektoren in der Registerkarte Detektoren zu lberpriifen.

Zur Realisierung dieser Méglichkeit sind folgende Schritte durchzufiihren:

1.

Heben Sie in der Detektorliste das Detektorobjekt hervor, dessen Auslésung zu kontrollieren ist.

1 Wichtig!
Das Detektorobjekt muss aktiviert und eingerichtet sein.

. Reproduzieren Sie ein Ereignis, bei dessen Auftreten der Detektor ansprechen soll: Bewegungsbeginn im Bild,

Verdrehen der Videokamera, Ausgabe eines Tonsignals auf eine Audiovorrichtung usw.

. Ist der Detektor korrekt eingestellt, werden auf dem Ausléseband Einzelbilder der dem Detektor entsprechenden

Videokamera angezeigt, unter Angabe ihrer Empfangszeit.
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Damit ist die Kontrolle der Detektorausldésung abgeschlossen.

Einrichtung automatischer Regeln

Automatische Regeln sind bestimmte Aktionen, die bei Auslésung eines Detektors zugewiesen werden kénnen. Fir jeden
Detektor lassen sich eine oder mehrere Regeln angeben.

Die Oberflache zur Einrichtung von Regeln erscheint bei Auswahl eines beliebigen Detektors.

Detektorliste Detektoreigenschaften
r A
Suche... | N | -+ 0von 0 ._“i:. Linieniberquerung
-3 0. Kamera 12 H 1. Objektidentifikation
--I:i 1. Kamera 112 Einschalten Ja
I_:_|Ii 3. Kamera 33 MName
- B Situationsanalyse B 2. Objekteigenschaften
:& Linieniberquerung Typ Linieniberguerung
L.yl Erzeuger... El Sonstige
B:EE{ Wideodetektoren Visuelles Element Linie

L Bewegung

1 EI| Positionsanderung
L[ Qualitatsverlust
[+ 4. Kamera 4
[+ 6. Kamera
[+-@H 7. Kamera
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Arten von automatischen Regeln

Bei Ansprechen eines Detektors kdnnen eine oder mehrere Regeln ausgefiihrt werden:

aufzeichnung ins Archiv und Alarmmeldung im System;

wechseln Sie zu dem Layout mit der minimalen Zellenanzahl, um die ausgewahlte Kamera anzuzeigen;
start eines externen Programms auf Clients;

schaltrelais;

umschaltung auf die Voreinstellung des Telemetriegerats;

warnton;

e-mail-nachricht;

. sms-nachricht.

Ausfiihrungsmodi fiir automatische Regeln

DNOUIR LN

Es besteht die Mdglichkeit, einen Ausfiihrungsmodus fir alle fiir die Videokamera definierten automatischen Regeln
auszuwahlen.

Die Regeln kénnen in einem von drei Modi ausgefiihrt werden:

1. immer,
2. nur wenn die Videokamera geschitzt ist,
3. im Rahmen der Zeitzone.

Der Ausflihrungsmodus fir automatische Regeln wird in der entsprechenden Liste (1) gewahlt.

Wurde der Modus Im Rahmen der Zeitzone aktiviert, muss in jedem Fall eine Zeitzone ausgewadhlt werden (2).
Hinzufiigen einer automatischen Regel

Zum Hinzufligen einer automatischen Regel missen Sie auf die Schaltflache plus (1) klicken und in der Liste einen
Regeltyp wahlen (2).

Aufzeichnung starten
Layout 6ffnen 2

Relais schalten
Zu Preset wechseln
E-Mail versenden

SMS versenden

Sprachmitteilung

Externes Programm am Client ausfdhren

(D Ammerkung
Fir die Hinzufigung der meisten Regeln missen bestimmte Bedingungen erfiillt sein (vgl. Bedingungen fir die
Definition automatischer Regeln)

Die ausgewahlte Regel wird daraufhin angezeigt:
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foner _____________________~
Layout 6ffnen

Layout mit derminimalen Anzahl von Z&l....

minimalen Anzahl von Zellen
nhilds der
) Auslosung des
offnen.

Klicken Sie zum Speichern einer automatischen Regel auf Ubernehmen.

Um weitere Regeln hinzuzufiigen, muss der Vorgang wiederholt werden.

(D Ammerkung

Zum Entfernen einer automatischen Regel missen Sie auf @ klicken und die Anderungen mit der Schaltfléche

Ubernehmen speichern

Bedingungen fiir die Definition automatischer Regeln

Vor der Festlegung von beim Ansprechen des Detektors auszuflihrenden automatischen Regeln miissen Sie sicherstellen,

dass die folgenden Objekte erstellt und eingerichtet wurden.

Sind die notwendigen Bedingungen fir die Erstellung einer automatischen Regel nicht erfillt, kann die entsprechende Regel

Regel
Aufzeichnung ins Archiv und Alarmmeldung

Wechseln zu dem Layout mit der geringsten Zellenanzahl,
um die ausgewahlte Kamera anzuzeigen

Schaltrelais

Umschaltung auf die Voreinstellung des Telemetriegerats

Warnton
E-Mail-Nachricht
SMS-Nachricht

Start eines externen Programms auf Clients

nicht zum Hinzufligen ausgewahlt werden.
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Erforderliche Objekteinstellung
Archiv

Relais

Telemetrie (Voreinstellungen missen mit Hilfe der
PTZ-Steuerleiste vorgenommen werden)

Lautsprecher
E-Mail
SMS



Aufzeichnung starten
Layout &ffnen
Relais schalten

Zu Preset wechseln

E-Mail versenden
5MS versenden

Sprachmitteilung

Externes Programm am Client ausfihren

Aufzeichnung ins Archiv und Alarmmeldung

Um die Aufzeichnung ins Archiv und die Auslésung einer Alarmmeldung bei Ansprechen eines Detektors einzurichten, sind
folgende Schritte durchzufiihren:

1. Regel Aufzeichnung ins Archiv und Alarmmeldung hinzufligen (vlg. Ausfihrungsmodi fur automatische Regeln)

Ins Achiv schreiben
Michtinitiieren | 3. Kamera 33 | Archiv Ali. .

Alarm:

Micht initiieran

Kamera:

Lufnahme in:

Wadhlen Sie in der Liste Alarm (1) den Modus der Alarmausldésung im System.

Wahlen Sie in der Liste Kamera (2) die Videokamera, auf die die Regel anzuwenden ist.

Wahlen Sie in der Liste Aufnahme in (3) das Archiv, in das das Videobild (und das Audiosignal bei entsprechender
Einrichtung) bei Auslésung des Detektors aufzuzeichnen ist.

BrwN

1 Wichtig!
In diesem Archiv muss die Aufzeichnung von der Videokamera des Detektors eingerichtet werden (vgl.
Abschnitt Einrichtung der Aufzeichnung des Videostreams der Videokamera in die Archive).

5. Klicken Sie auf die Schaltflache plus (4), fligen Sie weitere Regelparameter hinzu, und richten Sie diese ein:
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Ins Achiv schreiben
Immer initiieren | 3. Kamera 33 | Archiv Al ..

Alarm:

Immer initiizren

Kamera:

3. Kamera 33

Aarfnahme in:

Archiv AliceBlue

Lage der Alarmmeldungsflagge:
0:00:00 =

MNachaufnahme:

0:00:00 =

a. Geben Sie im Feld Lage der Alarmmeldungsflagge (1) die Zeit in Sekunden an, um die die
Alarmmeldungsflagge in Bezug auf die Istzeit der Detektorausléung in die Vergangenheit verschoben wird.

Hinweis

(D Wenn die Lage der Alarmmeldungsflagge definiert ist, beginnt die Nachbildung des zur Verarbeitung
erhaltenen Ereignisses im der Flagge entsprechenden Moment in der Vergangenheit und nicht im
Moment des Alarmbeginns.

b. Geben Sie im Feld Nachaufnahme (2) die Aufzeichnungsdauer in Sekunden nach der Alarmmeldung an,
die an das Ende der alarmbedingten Aufnahme anzuhangen ist. Die Nachaufnahmezeit wird berechnet ab
dem Moment des Alarmendes und wird nur eingehalten, wenn der Alarm vom Bediener bis zum Ablauf
dieser Zeitspanne ausgewertet wird. Wenn der Alarm vom Bediener oder automatisch nach Ablauf der
Nachaufnahmezeit ausgewertet wird, endet die Aufzeichnung im Moment der Alarmquittierung.

(D Hinweis
Die Zeit nach dem Alarm ist standardmaBig auf 0 gestellt.

Hinweis

(D Die Nachaufnahmezeit belduft sich beispielsweise auf 2 Minuten. Die Alarmmeldung wurde registriert.
Wenn der Bediener die Alarmmeldung bis zu ihrer Beendigung oder im Verlauf von 2 Minuten nach dem
Moment der Beendigung auswertet, endet die Aufzeichnung genau 2 Minuten nach Ende der
Alarmmeldung. Wird die Alarmmeldung vom Bediener oder automatisch nach Ablauf von zwei Minuten ab
ihrer Beendigung ausgewertet, endet die Aufzeichnung im Moment der Alarmquittierung.

6. Gehen Sie zu einer anderen Regel (iber, oder klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Einrichtung der Aufzeichnung ins Archiv und Alarmmeldung bei Ansprechen des Detektors abgeschlossen.
Ubergang zum Layout mit der minimalen Anzahl von Zellen fiir die
Anzeige der gewadhlten Videokamera

Damit bei Auslosung des Detektors das Layout mit der minimalen Anzahl von Zellen fir die Anzeige der gewahlten Kamera
aufgerufen wird, sind folgende Schritte durchzufiihren:
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1. Erstellen Sie die automatische Regel Layout 6ffnen (vlg. Ausfiihrungsmodi fiir automatische Regeln).

Immer -

Layout 6ffnen

4. Kamera 4

Kamera:

2. Wahlen Sie in der entsprechenden Liste die Kamera, fur die das Layout zu wahlen ist.
3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Es wird folgender Kamera-Wiedergabealgorithmus ausgefihrt:

Das System sucht nach Layouts, welche die festgelegte Kamera beinhalten und auf die der Nutzer zugreifen kann.
Das System wahlt das Layout mit der geringsten Zellenanzahl, um die ausgewahlte Kamera anzuzeigen.

Existiert das erforderliche Layout noch nicht, so erstellt das System ein neues Layout mit einer einzigen Kamera.
Das System wechselt zu dem ausgewahlten Layout.

Die Kamera wird im ausgewahlten Layout aktiviert und das Kamerafenster wird um eine Stufe vergréBert.

Start eines externen Programms auf Clients

auapPwWN =

Diese automatische Regel erlaubt den Start eines externen Programms auf dem Computer, auf dem der Client der
Softwareplattform Axxon Next gestartet wurde.

Der Start des externen Programms erfolgt auf allen mit der Domain verbundenen Clients.
1 Wichtig!

Der Start des externen Programms erfolgt nicht auf dem als Server der Softwareplattform Axxon Next
fungierenden Computer, wenn im Moment der Detektorauslosung auf ihm kein Client aktiv ist.

Zum Start eines externen Programmes auf allen gestarteten Clients bei Ausldésen eines Detektors sind folgende Schritte
durchzufiihren:

1. Erstellen Sie eine automatische Regel zum Start des externen Programms auf dem Client.

Externes Programm am...

Datei-Pfad:

2. Geben Sie im Feld Ordner den Pfad zur Ausfiihrungsdatei des zu startenden Programms ein. Es kann auch ein

Netzwerkpfad angegeben werden.
3. Missen Programmstartparameter eingestellt werden, klicken Sie auf die Schaltfldche Plus, und geben Sie die

Befehlszeilenparameter ein.
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Externes Programm am...
|

Datei-Pfad:

Start-Einstellungen:

4. Klicken Sie zur Speicherung der Anderungen auf Ubernehmen.
Damit ist die Einrichtung des Starts des externen Programms auf den gestarteten Clients abgeschlossen.
1 Wichtig!
Mit dieser Regel kdnnen Sie eine Sprachmitteilung auf Remote Clients einrichten. Dazu missen Sie auf den Clients

ein beliebiges Programm starten, das eine Sounddatei wiedergeben kann und in den Startparametern eine solche
Audiodatei angeben.

Nehmen wir als Beispiel das Standardprogramm Windows Media Player. Fir die Wiedergabe von
Sprachmitteilungen auf Remote Clients mit diesem Player miissen Sie folgende Parameter definieren:

Pfad zu diesem Player: "C:\Program Files\Windows Media Player\wmplayer.exe";
Startparameter: -vvv "<Pfad zur Audiodatei>".
Die Audiodatei kann kann sowohl eine lokale Adresse auf dem Client als auch eine Netzwerkadresse haben.

Ein Einrichtungsbeispiel ist in der Zeichnung zu sehen:

Externes Programm am...
"CAProgram Files\Windows Media Player...

Datei-Pfad:

"C:\Program Files'"Windows Media Playe

Start-Einstellungen:

vy "D Alams Alam mp3

Schaltrelais

1 Wichtig!
Relais werden nur in eine Richtung geschaltet: aus dem Normalzustand in den aktivierten.

Um das Schaltrelais bei Ansprechen eines Detektors einzurichten, sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Regel Relais umschalten hinzufligen (vlg. Ausfiihrungsmodi fur automatische Regeln).
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6. Kamerafs.0. Relais | 00:01:00

Schaltrelais:
6. Kamera/6.0. Relais -
Zum Zeitpunkt:

0:01:00 =

2. Wahlen Sie in der Liste Schaltrelais (1) das Objekt Relais, das dem bei Auslésung des Detektors umzuschaltenden
Relais entspricht. Es kann ein beliebiges aktiviertes Systemrelais genutzt werden, auch wenn es mit einem anderen
Server verknUpft ist.

3. Geben Sie im Feld Zum Zeitpunkt: (2) die Zeitspanne ein, innerhalb derer sich das Relais im umgeschalteten
Zustand befinden muss.

4. klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Einrichtung des Schaltrelais bei Ansprechen des Detektors abgeschlossen.
Umschaltung auf die Voreinstellung des Telemetriegerats

Um den Ubergang auf die Voreinstellung des Telemetriegerats einzurichten, sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Regel Zu Preset wechseln hinzufligen (vilg. Ausfiihrungsmodi fir automatische Regeln).

Zu Preset wechseln
6. Kamera/s.0. Telemetrie | 2.2

‘| elemetrie:;

6. Kamera/6.0. Telemetrie

Woreinstellungs nummer:

2. Wahlen Sie in der Liste PTZ (1) das Objekt Telemetrie, das der Neige- und Schwenkvorrichtung des gewlinschten
Telemetriegerats entspricht. Es kann die Neige- und Schwenkvorrichtung eines beliebigen Telemetriegerats
eingesetzt werden, auch wenn es mit einem anderen Server verknipft ist (sofern aktiviert).

3. Wahlen Sie in der Liste Voreinstellungsnummer (2) die Voreinstellungsnummer der Videokamera, auf die bei
Ausldsung des Detektors umzuschalten ist.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Einrichtung der Umschaltung auf die Voreinstellung des Telemetriegerats abgeschlossen.

Warnton

1 Wichtig!
Auf einem Remote Client sind Sprachmitteilungen lber Systemlautsprecher nicht mdglich. In diesem Fall empfiehlt
sich die Verwendung einer automatischen Regel zum Start eines externen Programms auf Clients.

Um denWarnton bei Ansprechen eines Detektors einzurichten, sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Regel Sprachmitteilung hinzufiigen (vlg. Ausfiihrungsmodi fiir automatische Regeln).
Sprachmitteilung
V-BELYAROVG. 0. Lautsprecher | 00:01:00

Lautsprecher:
V-BELYAKOW/6.0. Lautsprecher -

Dauer:

0:01:00 z

2. Wahlen Sie in der Liste Lautsprecher wahlen (1) das Objekt Lautsprecher, das dem Lautsprecher entspricht, der
fir die Wiedergabe des Warntonsdes Warntons vorgesehen ist.

3. Geben Sie im Feld Wahrend (2) die Zeit im Format HH:MM:SS an, in deren Verlauf der Warnton zu Ubertragen ist.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Einrichtung des Warntons bei Ansprechen des Detektors abgeschlossen.
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E-Mail-Nachricht

Um die E-Mail-Nachricht bei Ansprechen eines Detektors einzurichten, sind folgende Schritte durchzufiihren:
1. Regel E-Mail versenden hinzufiigen (vlg. Ausfihrungsmodi flir automatische Regeln).

E-Mail versenden
V-BELYAKOWID. E-Mail | Meldung von Ax_..

E-Mail-Machricht:

W-BELYAKOV/0. E-Mail -

Betreff:
Meldung von Aeocon Mext: Achtung, autom

Machricht:

Alammeldung vaon “Liniendberquenung’ auf
Kamera W-BELYAKOV/3. Kamera 33

2. Wahlen Sie in der Liste E-Mail wahlen (1) das Objekt E-Mail, das fir die E-Mail-Nachricht bei Auslésung des
Detektors zu verwenden ist.

3. Geben Sie im gedffneten Fenster im Feld Betreff (2) das Thema der E-Mail an, die bei Auslosung des Detektors zu
versenden ist.

4. Geben Sie im geodffneten Fenster im Feld E-Mail-Nachrichtentext (3) den Text ein, der bei Auslésung des
Detektors per E-Mail zu versenden ist.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Einrichtung der E-Mail-Nachricht bei Ansprechen des Detektors abgeschlossen.
SMS-Nachricht
Um die SMS-Nachricht bei Ansprechen eines Detektors einzurichten, sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Regel SMS versenden hinzufligen (vlg. Ausfihrungsmodi fiir automatische Regeln).

SMS versenden
V-BELYAKOWID. SMS | Alarmmeldung vo...

mModem:
W-BELYAKOW./0. SMS -

Machrichtentext:

Alammeldung von ‘Linientberguerung’ auf
Kamera V-BELYAKOV/0. Kamera 12

2. Wahlen Sie in der Liste Modem (1) das Objekt SMS, das flir die SMS-Nachricht bei Auslésung des Detektors zu
verwenden ist.

3. Geben Sie im geéffneten Fenster im Feld SMS-Nachrichtentext (2) den Text ein, der bei Auslésung des Detektors
per SMS zu versenden ist.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Einrichtung der SMS-Nachricht bei Ansprechen des Detektors abgeschlossen.

Archiveinrichtung
Allgemeine Informationen zur Archiven

Die Einrichtung von Archiven erfolgt Gber die Registerkarte Archiv (Register Einstellungen). Zur Erstellung eines Archivs
sind entsprechende Berechtigungen erforderlich.
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Infarmationen zum Server

E= \Eﬂumv IS V-BELYAKOV

Einstellung fir die Aufzeichnung ins Archiv.

of B Servereigenschaften
“Archiy AliceB Servername V-BELYAKOV
F Archiv AntiqueWhite FestplatiengrsBe 441,25 68
-3 Erzsugen... Speicherplatz der Archive 25,4168
Freier Speicher 306,51 68
Belegter Speicherplatz 109,34 GB
Archiv AliceBlue [ zédics
Archiv AntiqueWhite [mEET)
 volumeninformationen |
155,53 GB von 244,96 GB frei T

Laufwerk Dt 150,98 G8 von 196,29 G8 frei
Loubwerk € 24,41 GB von 24,41 GB frei
Laufwerk F: 0,00 GB von 0,00 GB frei

Aufzeichnungsparameter far Archiv

Obemehmen Abbrechen

L

Auf der Basis eines einzelnen Servers kann eine unbegrenzte Anzahl an Archiven erstellt werden.

Auf einem logischen Laufwerk kann fiir ein Archiv nur ein Volumen erzeugt werden, das entweder eine Datei der
vorgegebenen GriéBe oder das gesamte logische Laufwerk beansprucht.

Ein Archiv kann mehrere Volumen umfassen, die in Form einer Datei oder einer Partition vorliegen kénnen.
1 Achtung!
Fur das Archiv kdnnen nur lokale Laufwerke verwendet werden. Ein Archiv kann nicht auf einem Netzlaufwerk
platziert werden
Die Archiveinrichtung geht wie folgt vonstatten:

1. Archive erstellen.
2. Aufzeichnung des Videostreams der Videokameras in die Archive einrichten.

Archiverstellung
Erstellung eines neuen Archivs

Zur Archiverstellung sind folgende Aktionen durchzufiihren:

1. Klicken Sie im Objektzweig Server des entsprechenden Computers, auf dem das Archiv zu organisieren ist, auf den
Link Erzeugen.

Archivliste

|.i¢:’:&_

- 5-UYUTOVA
g V-BELYAKOW

4+ Erzeugen...

Hinweis
(D Das Archiv kann auch mit dem entsprechenden Befehl im Kontextmeni des Objekts Server erstellt werden
(aufgerufen durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf dieses Objekt).

2. Heben Sie den angezeigten Link Neues Archiv hervor (1).
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Archivliste

Suche ~ | ~ | O wan 0

. V-BELYAKOV

Parameter des neuen Archivs

E Basiseigenschaften

Archivname
Farbe

Archiv AliceBlue 2
#[ ] aliceBlue

B Lautwerk C:
Volumetyp(C:)

Archivdatei
Grafbe 0,00
Freier Speicher 112,28 GB
Formatieren MNein

BL [F
Volumetyp(D:) + Datei 3
Archivdatei - archiv.afs 3 4
Grafe ~ 5,00 5
Freler Spelcner 104,40 G0
Formatieren Ja

B Laufwerk E:
L Volumetyp(E:) ~ Partition } ﬁ

Archivdatel E

Grafbe

FreierSpeicher 24,41 GB
Formatieren -+ Ja )

3. Markieren Sie in der Gruppe Basiseigenschaften (2):
a. Geben Sie im Feld Archivhame den gewiinschten Namen des Archivs ein.
b. Wahlen Sie aus der Liste Farbe eine Farbe zur Anzeige des Archivs.
4. Richten Sie ein Archivvolumen ein.
5. Die Einrichtung in Form einer Datei geht wie folgt vonstatten:
a. Wahlen Sie die Festplatte zur Speicherung des Volumens.
b. Wahlen Sie in der Liste Volumetyp die Option Datei (3).

1 Wichtig!
Bei Erstellung eines Archivvolumens in Dateiform kann es zu einer erhdhten Prozessorbelastung
kommen, wenn die Datei in einer stark fragmentierten Partition angelegt wird.
Es empfiehlt sich, das Archiv auf dem gesamten logischen Laufwerk abzulegen.

c. Wahlen Sie im Feld Archivdatei den Speicherort und die Bezeichnung der Archivdatei (4). Die Datei wird
automatisch erstellt.

d. Geben Sie im Feld GroBe (5) den Speicherplatz auf der Platte in Gigabyte an, der fiir die Archivdatei
bendétigt wird. Die GroBe der Archivdatei muss 1 GB Uberschreiten

1 Wichtig!
Zur Organisation groBer Archive empfiehlt sich die Verwendung einer Partition.

1 Wichtig!
Auslastung des Archivs werden die altesten Daten durch die neuesten Uberschrieben.

6. Die Einrichtung in Form einer Partition geht wie folgt vonstatten:
a. Wahlen Sie die Festplatte zur Speicherung des Volumens.
b. Entfernen Sie mit dem Standard-Laufwerksmanagement-Tool von Windows manuell das Dateisystem auf der
Festplatte, die das Archivvolumen enthalten soll. Die Start- und Betriebsanleitung fir dieses Tool finden Sie
auf der offiziellen Webseite von Microsoft.

1 Wichtig!
Bei Auswahl einer Festplatte fiir das Archivvolumen ist dessen Umfang zu beriicksichtigen. Bei
vollstandiger Auslastung des Archivs werden die altesten Daten durch die neuesten Uberschrieben.

Hinweis
® Die Entfernung des Dateisystems auf der Festplatte mit dem Laufwerksmanagement-Tool umfasst
folgende Schritte:

® Entfernen Sie das logische Laufwerk.
® Erstellen Sie eine neue Festplatte im sich ergebenden unmarkierten Bereich.
® Geben Sie den Buchstaben der Festplatte ein, ohne sie jedoch zu formatieren.
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Die Systemfestplatte kann nicht komplett fir ein Archiv verwendet werden.

Hinweis
(D Ein Archivvolumen darf nicht auf einer auswechselbaren Festplatte anleget werden, da die
Entfernung einer Partition daraus mit dem Laufwerksmanagement-Tool nicht mdglich ist.

c. Wahlen Sie in der Liste Volumetyp die Option Partition (6).
d. Stellen Sie in der Liste Formatierung den Wert Ja ein (7), wodurch das Laufwerk mit dem Dateisystem Soli
dStore von AxxonSoft formatiert werden kann.
7. Erstellen Sie bei Bedarf neue Archivvolumen in freien Partitionen.
8. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Wurden Volumen in Form von Partitionen eingerichtet, erscheint ein Dialogfenster mit einer Warnmeldung zur
Formatierung der erforderlichen Systemlaufwerke.

R e . - ] =

Formatierung der Partitionen fir das Archiv ausgewahlt: Archiv AliceBlue. #
Festplatte: E:

Curch die Formatierung werden alle Daten geléscht.

Den Warnhinweis habe ich gelesen. Mir ist klar, dass wichtige Daten verlorengehen kéannen.

Formatieren Abbrechen

9. Betrachten Sie die Liste der Partitionen, die formatiert werden. Ist sie korrekt, aktivieren Sie das Optionsfeld Ich
habe diesen Warnhinweis gelesen und bin mir des Risikos des Verlustes wichtiger Daten bewusst, und
klicken Sie auf Formatieren. Im gegenteiligen Fall klicken Sie auf Abbrechen, um zu den Archiveinstellungen
zuriickzukehren.

Damit ist die Archiverstellung abgeschlossen.
Der Archivumfang in Bezug auf die GesamtgréBe der Systemfestplatten wird im Diagramm Zuweisung von

Archivspeicherplatz angezeigt.

Zuweisung von Archivspeicherplatz

Erstellung eines Archivs auf der Grundlage bestehender Archivvolumen

Bei Erstellung eines Archivs auf der Grundlage eines bestehenden Volumens besteht die Moglichkeit, Archivaufzeichnungen
daraus zu extrahieren, wenn folgende Bedingungen erfillt sind:

® Der Name des Computers, auf dem die Aufzeichnung ins bestehende Archivvolumen erfolgt ist, stimmt mit dem
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aktuellen Uberein.

® Die Bezeichner der Videokameras, mit denen die Aufzeichnung in das bestehende Archivvolumen erfolgt ist,
stimmen mit denjenigen der aktuellen Kameras uberein.

Das Verfahren der Archiverstellung auf Grundlage des bestehenden Volumens sieht wie folgt aus:

1. Erstellen Sie ein Archiv.

2. Richten Sie ein Archivvolumen ein. Fir jede Festplatte, die bestehende Volumen enthdlt, die in das neue Archiv
aufgenommen werden missen, sind folgende Schritte durchzufiihren:

® Hinweis

Das neue Archiv kann Volumen enthalten, die vorher zu unterschiedlichen Archiven gehérten.

a. Wahlen Sie in der Liste Volumentyp den Typ des bestehenden Volumens in der Partition (1).

B

Volumetyp(D:)

Archivdatei

= Datfei% ;
7 1.afs

R

Grobe

Freier Speicher

1,00

L0445 GB

{ Formatieren

Nein _:) 3

B Laufwerk E:
Volumetyp(E:)
Archivdatei
Grife
Freier Speicher
Formatieren

+# Partition
E:
0,00
24 .41 GB
+# Nein

b. Liegt das Volumen in Form einer Datei vor, wahlen Sie die Archivdatei, in die aufgezeichnet wurde (2).
c. Stellen Sie in der Liste Formatierung den Wert Nein ein (3).

Hinweis

Bei Wahl des Wertes Ja werden die im Volumen gespeicherten Archivaufnahmen entfernt.

3. Erstellen Sie bei Bedarf neue Archivvolumen in freien Partitionen.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist das Archiv erstellt und bei Erfillung aller Voraussetzungen sind Archivaufnahmen verfligbar.

Einrichtung der Aufzeichnung des Videostreams der

Videokamera in die Archive

Um die Aufzeichnung des Videostreams der Videokamera in die Archive einzurichten, sind folgende Aktionen

durchzufihren:

1. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Symbol in der Tabelle Verkniipfte Archive (1). Das Symbol befindet
sich in einer Zelle, die durch die Kreuzung einer der Videokamera, deren Videostream in das Archiv aufzuzeichnen
ist, entsprechenden Zeile mit einer diesem Archiv entsprechenden Spalte gebildet wird.

® Hinweis

Die Archive sind mit Symbolen @ in den entsprechenden Farben gekennzeichnet (vgl. Archiverstellung).

@ Hinweis

Die Parameter des in das Archiv aufzuzeichnenden Videostreams der Videokamera werden in der Gruppe V
ideobildparameter bei der Aufzeichnung angezeigt (2).

112


https://doc.axxonsoft.com/confluence/display/next31de/Archiverstellung

verknipfte Archive : Einstellung fiir die Aufzeichnung ins Archiv.

1’ V-BELYAKOV 3 £ Einrichtung der Aufnahmeparameter N ;
‘< Modus Aufnahme nach Zeitplan
[ w o Zeitzone 1
P"Dj Karmers 1 1@ Aufnahme mit definierter fos-Zz Nein
T r=dp=g Framerate i}
P‘_ i am-era_ e Standardarchiv Ja
P‘2. Kamera 2 ™ Mial \Vor'a{arm_zei o i
43, Kamera 4 | ' |
h‘s. Kamnera 5 =
5.0.0.0.0 cw
Videobildy bei der A iich g
Ba 5. Kameras
S
2 ﬁ Sonstige
Auflasung 640 x 480 (VGA)
Bitrate 500
F_’ramerﬁte 25
Kompressionsgrad 10
Kompre ssionsmethode Variable Bitrate
Kompressionsprioritat Keine
Transportprotokall upP
\Videncod_ec MPEG4

2. Wahlen Sie aus der Liste Modus (3) den gewlinschten Aufzeichnungsmodus fiir den Videostream der Videokamera
im Archiv.

In der Tabelle sind alle Falle aufgefiihrt, in denen unter ansonsten gleichen Bedingungen eine Archivaufzeichnung

erfolgt.

Aufnahmemodus Beschreibung

Keine Aufnahme Der Videostream wird nicht in das Archiv aufgezeichnet

Kontinuierliche Aufzeichnung Der Videostream wird dauerhaft in das Archiv
aufgezeichnet

Aufnahme nach Zeitplan Die Aufzeichnung des Videostreams ins Archiv erfolgt
im Rahmen der Zeitplane und bei manuell
ausgeldstem Alarm

Alarm-Aufzeichnung Der Videostream wird in das Archiv aufgezeichnet,

wenn Detektoren ausgeldst werden oder ein Alarm
manuell veranlasst wird

Hinweis
(‘D Ist die Videokamera mit mehreren Archiven verknipft, wird bei manueller Alarmauslésung immer in das
Standardarchiv aufgezeichnet

3. Wenn Sie die Alarm-Aufzeichnung ausgewahlt haben, kénnen Sie die Liste zur Auswahl einer Zeitzone verwenden
(beachten Sie den Abschnitt Der Zeitplane konfigurieren), in der Aufzeichnungen im Archiv vorgenommen werden
3).

4. Mochten Sie eine Aufnahme mit definierter fps-Zahl (Archivaufzeichnung mit Downsampling) durchfiihren, so
wahlen Sie Ja in der Liste (3).

(

i Wichtig!

* Beim Downsampling eines Videostreams mit temporaler Kompression (MPEG4 und H.264) werden nur
Schlusselframes gespeichert, so dass es im Archivvideo zu einer deutlichen Verringerung der Framerate
kommen kann (bis 2-3 fps). In solchen Fallen empfiehlt sich die Verwendung von Codecs wie MPJEG und
MotionWavelet

5. Ist Aufnahme mit Downsampling ausgewahlt, geben Sie im Feld Framerate (3) die maximale Framerate fir die
Aufzeichnung des Videostreams der Videokamera ins Archiv ein. Wenn die Framerate des Videostreams aus der
Kamera den angegebenen Wert unterschreitet, erfolgt die Aufzeichnung mit der Ausgangsfrequenz, nicht mit der
Maximalfrequenz.

6. Das Standardarchiv ist flr die Aufzeichnung von Videobildern zu Alarmen vorgesehen, die der Benutzer fir die
Videokamera ausgeldst hat. Fiir jede Kamera wird in jedem Fall ein und nur ein Standardarchiv festgelegt. Diese
werden automatisch zum ersten Archiv, in dem die Aufzeichnung des Videostreams von der Kamera eingerichtet
wurde.

113



Muss ein anderes Archiv zum Standardarchiv fir die jeweilige Videokamera gemacht werden, wahlen Sie in der
Liste Standardarchiv (3), die dem anderen Archiv entspricht, den Wert Ja.

7. Geben Sie im Feld Pufferzeit (3) die Pufferzeit in Sekunden fir den Videostream aus der Videokamera ein. Dieser
Wert sollte sich in dem Bereich [0, 120] befinden.

Hinweis
Pufferzeit - die Dauer der Voraufnahme, die am Anfang einer alarmbedingten Aufzeichnung hinzugefiigt
wird.

8. Wiederholen Sie die Schritte 1-6 fiir die Einrichtung der Aufzeichnung des Videostreams der Videokamera in alle
erforderlichen Archive.

Verknipfte Archive

¢ v-BELYAKOV
i

0. Karmera 1

CET
@O

Wil Kamera 3

9. Klicken Sie auf Ubernehmen.
Damit ist die Einrichtung der Aufzeichnung des Videostreams der Videokamera in die Archive abgeschlossen.
® Hinweis

Das Archivsymbol in der Tabelle Verkniipfte Archive éndert sich automatisch in Abhangigkeit von den
vorgegebenen Aufnahmeeigenschaften.

Keine Aufnahme Aufnahme mit definierter Aufnahme mit definierter
fps-Zahl: Ja fps-Zahl: Nein
Standardarchiv: Nein @ |ﬁ| i
Standardarchiv: Ja - a u

Vorschau der ArchivgroBe

Bei er Auswahl eines Archivs werden in seinen Basiseigenschaften folgende Merkmale angezeigt:

1. Voraussichtlicher Archivumfang in Tagen und Minuten (Feld Tiefe).
2. Belegung des Archivs in Prozent (Feld ArchivgréBe).

Archiveinstellungen

Archiv AliceBlue

[l Basiseigenschaften

Archivname Archiv AliceBlue
Farbe [ 1 aliceBlue
Grifis 7441 Ch

L

032 Min )
Archivunlymen A0 o¢
® Anmerkungen

Der Wert des voraussichtlichen Archivumfangs wird laufend berechnet.Je mehr Zeit seit Beginn der Aufzeichnung
in das jeweilige Archiv vergangen ist, umso genauer wird dieser Wert.Zur Aktualisierung des Werts des
voraussichtlichen Archivumfangs muss das Archiv in der Liste neu gewahlt werden

Archiventfernung

Es besteht die Mdglichkeit, ein Archiv aus dem System zu entfernen.
Zum Entfernen eines Archivs aus dem System sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Heben Sie in der Archivliste das zu entfernende Archiv hervor.
2. Rufen Sie mit der rechten Maustaste das Kontextmen( auf. Wahlen Sie den Befehl Archiv entfernen.
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Archivliste

|Suche...

------ g_' S-UYUTOVA

i W-BELYAKOW

Bei Entfernung eines Archivs, das zumindest teilweise in Dateiform vorliegt, wird angeboten, die mit dem Archiv
verbundenen Dateien zu entfernen.

Sollen mit den zu entfernenden Archiven verbundene Dateien entfernt werden?

| a || Nen

1 Wichtig!
Werden die Archivdateien entfernt, gehen alle darin enthaltenen Archivaufnahmen verloren.

Werden die Archivdateien nicht entfernt, kénnen Sie erneut fiir die Archiverstellung herangezogen werden
(vgl. Archiverstellung auf der Grundlage einer bestehenden Datei oder Partition). Auch die Partition kann
fir eine erneute Archiverstellung genutzt werden.

3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Entfernung des Archivs aus dem System abgeschlossen.

Einrichtung von Layouts

Die Softwareplattform Axxon Next erlaubt die Einrichtung von Benutzerlayouts.

Flr jeden Systembenutzer werden eigene Layouts eingerichtet. Dazu ist es erforderlich, eine Verbindung zum Server fur
den gewiinschten Benutzer herzustellen und die Einrichtung der Layouts vorzunehmen.

.[D Anmerkung "
Layouts erstellen, bearbeiten, kopieren und entfernen kénnen Benutzer, in deren Rollen die Komponente Anderun
g von Benutzerlayouts aktiviert ist.

Nach dem Einrichten der Layouts fir einen Benutzer missen bei Bedarf dessen Rechte eingeschrankt werden.

Erstellen und Entfernen von Layouts

Layouts werden auf der Grundlage von Standard-Layouttypen erstellt. Zur Erstellung eines neuen Layouts muss im
Kontextmenl der Layoutments eines der Standardlayouts ausgewahlt werden. Die Benennung des zu erstellenden Layouts
erfolgt automatisch. Das erstellte Layout erscheint dann am Anfang der Liste der Layoutleiste.

Hinweis
Die Erstellung eines neuen Layouts erfolgt auch bei Auswahl einer Videokamera, die bei keinerlei vorher erstellten
Layouts erhalten ist.
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Die Bezeichnung des erstellten Layouts kann bei Bedarf geandert werden. Klicken Sie dazu mit der linken Maustaste auf
den Layoutnamen, woraufhin die Zeile mit dem Namen in den Bearbeitungsmodus schaltet. Driicken Sie zum Speichern des
Namens die Eingabetaste oder klicken Sie mit der linken Maustaste auf einen beliebigen Punkt am Bildschirm (auBer der
Zeile mit dem Namen).

Zum Entfernen eines ausgewahlten Layouts sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Wabhlen Sie ein Layout in der Layout-Steuerleiste.

=
2. Klicken Sie auf zum Aufruf des Kontextmenus.

Es erscheint das Kontextmeni der Layout-Steuerleiste.
3. Wahlen Sie die Option Layout loschen.

Damit ist der Vorgang zum Entfernen des Layouts abgeschlossen.

Layout zu kopieren

In der Softwareplattform Axxon Next ist es mdglich, ein vorhandenes Layout zu kopieren.

Dazu muss das zu kopierende Layout hervorgehoben und im mit einem Klick auf IE zu 6ffnenden Kontextmendi die
Option Layout-Kopie erstellen ausgewahlt werden.

Daraufhin wird ein identisches Layout erstellt.

(D Anmerkung
Im Bearbeitungsmodus fiir Layouts ist ein Kopieren des Layouts nicht mdglich

Bearbeiten von Layouts

Jedes Layout besteht aus Zellen - Fenstern, in denen sich entweder Videokameras oder Informationsleisten befinden
kdénnen.

1 Wichtig!
Informationsleisten sind in der Version 3.5.0 nur fiir die Bezahl- und Demolizenzen von Axxon Next verfligbar.
Diese Funktionsmerkmale werden in den kostenlosen Versionen ab 3.5.1 verfligbar sein.

Die Softwareplattform Axxon Next stellt 3 Arten von Informationsleisten bereit, die zum Layout hinzugefiigt werden
kénnen:

1. Ereignisleiste,
2. Statusleiste der Server und Videokameras,
3. Statistikleiste.

Die Informationsleisten sind in der Layoutleiste im Bearbeitungsmodus verfiigbar.
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Ereignisse

Bei Hinzufligung zu einer Kamerazelle erscheint das Kamerafenster.

Umschaltung in den Layout-Bearbeitungsmodus
Die Bearbeitung von Layouts erfolgt in der Registerkarte Layouts. Fiir die Umschaltung in den Bearbeitungsmodus missen

Sie im Kontextmeni der Layoutleiste, das mit einem Klick auf E] geoffnet wird, die Option Layout bearbeiten wahlen.

HEEE EEEE =
ie arstellen

1er

alten

Im Layout-Bearbeitungsmodus ist der Bereich in ein gleichmaBiges Raster aus Zellen der Videoliberwachungsfenster
aufgeteilt (1).

Im Umkreis des Layouts sind Zellenfragmente (2) angeordnet, die Teile leerer Standardzellen darstellen und fir die
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Hinzufiigung zum Layout vorgesehen sind (vgl. Hinzufigen neuer Videolberwachungsfenster zum Layout).
Layoutauswahl fiir die Bearbeitung

Erlaubt die aktuelle Lizenz die Erstellung von Informationsleisten im System, so erfolgt die Auswahl des Layouts fir die
Bearbeitung in der Layoutleiste vor der Umschaltung in den Layout-Bearbeitungsmodus.

Dabei wird folgende Abfolge von Arbeitsschritten ausgefiihrt:

1. Wechsel zum @ndernden Layout (vgl. Auswahl des anzuzeigenden Layouts).
2. Umschaltung in den Layout-Bearbeitungsmodus (vgl. Umschaltung in den Layout-Bearbeitungsmodus).

Andernfalls erfolgt die Layoutauswahl fiir die Bearbeitung in der Layoutleiste. AuBerdem kann im
Layout-Bearbeitungsmodus ein neues Layout flr die Bearbeitung erstellt werden (vgl. Erstellen und Entfernen von Layouts)

Einrichtung von Layoutzellen
Hinzufiigen neuer Videoiiberwachungsfenster zum Layout

Neue Zellen kénnen auf eine von drei Weisen zum Layout hinzugefiigt werden:

1. Nicht leere Zelle in ein Zellenfragment verschieben (vgl. Verschieben von Videolberwachungsfenstern).
2. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Zellenfragment, und &ndern Sie seine GroBe (vgl. Anderung der

Zellenabmessungen).
3. Mit der linken Maustaste auf das Zellenfragment klicken und darin eine Videokamera oder Informationsleiste wahlen

(vgl. Hinzuftigen von Videokameras zu Zellen, Hinzufligen von Informationsleisten zu Zellen).

Zellen werden reihenweise hinzugefiigt. Zum Beispiel wird bei der Bearbeitung eines sechsfachen (3*2) Layouts bei der
Fragmentauswahl im linken oder rechten Bildschirmbereich eine Spalte aus zwei Zellen hinzugefligt.
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Bei der Fragmentauswahl im oberen oder unteren Bildschirmbereich wird eine Zeile aus drei Zellen hinzugefigt.

Bei Auswahl eines Eckenfragments wird sowohl eine Zeile als auch eine Spalte hinzugefligt.
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Anderung der Zellenabmessungen

Die Abmessungen einer Zelle werden mit den Schaltfldchen an ihren Rdndern geandert.

Schaltfldache

g

Wird der Mauszeiger auf eine beliebige Schaltflache gefiihrt, erscheint ein abgedunkelter
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Aktion

VergréBerung der Zelle eine
Spalte nach links und eine
Zeile nach oben

VergréBerung der Zelle eine
Spalte nach links

VergréBerung der Zelle eine
Spalte nach links und eine
Zeile nach unten

VergréBerung der Zelle eine
Zeile nach unten

Schaltfldache

Aktion

VergréBerung der Zelle eine
Spalte nach rechts und eine
Zeile nach unten

VergréBerung der Zelle eine
Spalte nach rechts

VergroBerung der Zelle eine
Spalte nach rechts und eine
Zeile nach oben

VergréBerung der Zelle eine
Zeile nach oben



¥ 0, Cameral

Verschieben von Videoiiberwachungsfenstern

Zur Verschiebung einer Zelle klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Zellenrahmen, und ziehen Sie ihn bei gedriickter
Maustaste in die gewiinschte Position.

Dabei findet ein Zellenwechsel statt: An die Stelle der verschobenen Zelle tritt die Zelle, deren Position sich als belegt
erwiesen hat.

Wird eine Zelle in ein Zellengfragment verschoben, werden neue Zellen zum Layout hinzugefiigt (vgl.Hinzufligen neuer
Videolberwachungsfenster zum Layout).

Hinzufiigen von Videokameras zu Zellen

Auf Seite

® Wahl einer
Videokamera mithilfe
des Kontextmen(s

® Wahl einer
Videokamera mithilfe
der Videokameraleiste

Die Hinzufligung einer Videokamera zur Zelle erfolgt auf eine von zwei Arten:

1. Mit Hilfe des Kontextmenis der Zelle
2. Mit Hilfe der Videokameraleiste
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Die Hinzufligung einer Videokamera Kamera kann in eine leere Zelle erfolgen, wie auch in eine Zelle, die eine
Informationsleiste oder eine andere Kamera enthalt.

Wahl einer Videokamera mithilfe des Kontextmeniis
Um eine Videokamera Uiber das Kontextmenl der Zelle hinzuzufiigen, sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Kontextmendu aufrufen (1).
2. Wahlen Sie Kameraauswahl (2).

3. Wahlen Sie anhand einer der folgenden Methoden die gewlinschte Kamera aus der angezeigten Liste:
3.1. Befindet sich die gewlinschte Kamera in einer Gruppe, so missen Sie erst die Gruppe auswahlen (diese kann
wiederum eine Untergruppe beinhalten) und dann die Kamera.
3.2. Befindet sich die gewlinschte Kamera nicht in einer der Gruppen, so missen Sie die Liste aller Kameras
auswahlen, die auf die Liste der Gruppen folgt.

| Gruppe 1

Gruppe 2

Gruppe 3

0, Camer:

Nach erfolgreicher Durchfiihrung dieser Anweisung wird die Videokamera zur Zelle hinzugefliigt und das Kamerafenster
angelegt.

Wahl einer Videokamera mithilfe der Videokameraleiste

Zum Hinzufligen einer Kamera in die Zelle missen Sie eine der folgenden Aktionen ausfiihren:

1. Bringen Sie die Zelle in den aktiven Modus (mit einem Mausklick), und wahlen Sie die Kamera aus der Liste in der
Videokameraleiste (vgl. Videokameraleiste).

2. Wahlen Sie mit dem Mauszeiger eine Kamera aus der Liste in der Videokameraleiste, filhren Sie dem Mauszeiger bei
gedrickter Taste auf die Zelle, und lassen Sie die Maustaste dort los.

Dadurch wird die Kamera zur Zelle hinzugefligt und das Kamerafenster angelegt.
Hinzufiigen von Informationsleisten zu Zellen

Die Hinzufligung von Informationsleisten zu einer Zelle kann auf zwei Weisen erfolgen:

1. Ubertragen Sie die Zelle in den aktiven Modus (mit einem Mausklick), und wahlen Sie dann die zu dieser Zelle
hinzuzufligende Informationsleiste.

2. Wahlen Sie eine Informationsleiste mit dem Mauszeiger, fihren Sie dem Mauszeiger bei gedriickter Taste auf die
Layoutzelle, und lassen Sie die Maustaste dort los.

Die Hinzufligung einer Informationsleiste kann sowohl in eine leere Zelle erfolgen als auch in eine Zelle, die eine Kamera
oder eine andere Informationsleiste enthalt.

Entfernen von Zellen
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Um eine Informationsleiste oder Videokamera aus einer Zelle zu entfernen, klicken Sie auf die Schaltflache m in der
rechten oberen Ecke.

Wenn nach Entfernung der Zelle in der Reihe oder Zeile keine ausgeflillten Zellen verbleiben, wird die gesamte Reihe
und/oder Zellenzeile aus dem Layout entfernt.

Einrichtung von Kamerafenstern

In der Voreinstellung werden die Videoliberwachungsfunktionen im
Videoiiberwachungsfenster gewdhit

Die Funktionen zur Auswahl der Videostreamqualitat und zur Objektnachverfolgung sowie flir Auto-Zoom und
Videobildeinrichtung (Visualisierung) kénnen fiir das Kamerafenster voreingestellt werden.

In diesem Fall werden die genannten Funktionen automatisch beim Wechsel zum Layout aktiviert.

Um eine Funktion in der Voreinstellung festzulegen, missen Sie sie im Bearbeitungsmodus aktivieren (vgl. Auswahl der
Videostreamqualitat im Videolberwachungsfenster, Objektverfolgung, Auto-Zoom, Bearbeitung des Videobilds) und diesen
dann nach Speichen der Anderungen verlassen.

Auswahl des Standard-Videoiiberwachungsmodus fiir eine Kamera
In der Voreinstellung befinden sich beim Ubergang zum Layout alle Videokameras im Echtzeitmodus.

Es besteht die Moglichkeit, fur jede Kamera einen Videoiliberwachungsmodus voreinzustellen: Echtzeitmodus oder
Archivmodus.

Hinweis
(D Diese Funktion ist nicht verfligbar, wenn die Videokamera mit keinem Archiv verknipft ist

Sie missen dazu im Kontextmeni des Videoilberwachungsfenster die Option Ansichtsmodus wahlen und anschlieBend
den gewtinschten Modus.

» 0, Cameral
Kameraal hl
Digitalen Zoom anzeigen
Tracking s cken

&utozoom einschalten ¥ 0. Carera 1l

Visualisierung ; : :
4 I Live-videa Ein

Yorschaumodus auswahlen

Archiy

Wurde der Archivmodus ausgewéhlt, befindet sich die jeweilige Videokamera beim Ubergang zu diesem Layout sofort im
Archivmodus.

Verschieben der Sensor- und Relaissymbole im Videoiiberwachungsfenster

Es besteht die Mdglichkeit, Sensor- und Relaissymbole im Videolberwachungsfenster zu verschieben.

Dazu missen Sie mit der linken Maustaste auf das Sensor- oder Relaissymbol klicken und bei gedriickter Taste den
Mauszeiger an den Punkt des Videoliberwachungsfensters fiihren, auf dem das Symbol platziert werden soll.

Einrichtung des digitalen Zoom als Standard (Funktion Fit screen)
Mit der Funktion Fit screen kann das Kamerafenster in der Voreinstellung so angezeigt werden, dass es den gesamten fiir

die Darstellung verfligbaren Bildschirmbereich einnimmt. Dabei wird der minimale digitale Zoomschritt berechnet und
verwendet, bei dem der verfiigbare Bildschirmbereich vom Kamerafenster ausgefullt wird.

Zum Einschalten der Funktion Fit screen missen Sie die Skala der digitalen VergroBerung anzeigen (vgl. Digitale

3]
VergroBerung des Videobilds), darin auf die Schaltflache klicken und den Bearbeitungsmodus mit Speichern der
Anderungen verlassen.

(D Hinweis
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Zum Deaktivieren der Funktion Fit screen klicken Sie erneut auf die Schaltflache .

Nun wird beim Ubergang zu diesem Layout das Videobild im Kamerafenster mit dem berechneten minimalen digitalen
Zoomschritt angezeigt, wobei das Fenster den gesamten verfligbaren Bereich ausfillt.

Tritt dabei eine Bewegung im ausgeblendeten Bereich auf, wird das Videobild automatisch so verkleinert, dass der Bereich
erscheint, in dem die Bewegung stattfindet. Verschwindet diese Bewegung, erfolgt die Rickkehr zur voreingestellten
Position des digitalen Zooms.

Ist fiir das Kamerafenster die Funktion Fit screen aktiviert, findet der voreingestellte

Einstellung des Drehwinkels von Kameras mit Immervision-Objektiv im
Darstellungsformat Panorama 180 Grad

Es besteht die Méglichkeit, einen Drehwinkel fiir Panoramakameras im Darstellungsformat Panorama 180° beim Ubergang
zum Layout einzugeben.

Diese Mdglichkeit wird genutzt, wenn im Layout der gesamte Uberwachte Bereich angezeigt werden soll (2 Bereiche mit
180°). In diesem Fall wird im Layout die Videokamera zweimal mit verschiedenen Sichtwinkeln hinzugefiigt.

Zur Eingabe eines Sichtwinkels verwenden Sie die Schaltflache (vgl. Panorama 180 Grad).
Einrichtung von Informationsleisten

Verkniipfung von Informationsleisten und Kamerafenstern

Es ist mdglich, Verkniipfungen zwischen Informationsleisten und Kamerafenstern zu erzeugen.

Die Verknlpfung erfolgt mit den benachbarten Zellen. Eine Leiste kann mit mehreren Videokameras verknupft werden.
Eine Leiste lasst sich nicht mit einer Leiste verknipfen und auch die Kamerafenster nicht untereinander.

Die Verknlpfung von Informationsleisten mit Kamerafenstern erfiillt neben der grafischen Funktion (gemeinsamer
Hintergrund) folgenden Zweck:

1. Anderung der VergréBerungslogik der verkniipften (vgl. Zoomen des Kamerafensters).
2. Wechsel ins Archiv nach Videokamera bei Klick auf ein Ereignis in der Ereignisleiste (vgl. Wechsel zum Archiv der
mit der Ereignisleiste verknipften Kamera).
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Zum Erstellen einer Verknipfung missen Sie die Informationsleiste oder das Kamerafenster hervorheben, die bzw. das in

den benachbarten Zellen zumindest eine Informationsleiste hat und auf die Schaltflache i am Zellenrand klicken.

stem-Zustandsanzeige

Name:

Iten Server:

Zum Aufheben der Verknipfung klicken Sie auf die Schaltflache . am Rand der verknipften Zellen.
Einrichtung von Schablonen der Informationsleisten

Wird bei der Einrichtung einer Informationsleiste ihr Name eingegeben, wird die Leiste mit diesen Parametern als
Schablone gespeichert.

Wurde keine Bezeichnung fiir die Leiste eingegeben (dies ist nicht obligatorisch), wird die Leistenschablone mit diesen
Parametern nicht abgespeichert, und sie ist dann fir die Erstellung neuer Leisten nicht verfliigbar.

Bei Einrichtung einer neuen Informationsleiste kdnnen Sie vorherige Schablonen des jeweiligen Leistentyps verwendet
werden und aus der Liste Bezeichnung wahlen.

Wird eine neue Informationsleiste mit genau diesem Namen gespeichert, werden die Schablonenparameter aktualisiert und
alle diese Schablone verwendenden Informationsleisten ebenfalls.

Zum Entfernen einer Schablone klicken Sie auf die Schaltflaiche — gegenlber der gewlinschten Schablone in der Liste Be
zeichnung. Die von der entfernten Schablone verwendeten Leistenparameter werden gespeichert, die Bezeichnungen
dieser Leisten werden verworfen.

Einrichtung der Ereignisleiste
Die Ereignisleiste dient zur Anzeige einiger oder aller Systemereignisse.
Zur Einrichtung der Ereignisleiste sind folgende Aktionen durchzufiihren:

1. Flgen Sie die Leiste zum Layout hinzu (vgl. Hinzufiigen von Informationsleisten zu Zellen).
2. Klicken Sie auf einen beliebigen Punkt der Leiste, um sie in den Einrichtungsmodus zu Uberfiihren.
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Ereignis-Modul

MName:

Filtern:

3. Aktivieren Sie das Optionsfeld Ausgeblendete Leisten zulassen (1), wenn der Systembediener die Mdglichkeit
haben soll, Leisten aus dem Layout auszublenden.

4. Aktivieren Sie das Optionsfeld Wechsel zum Layout (2), wenn das Layout mit dieser Leiste bei Auftreten eines die
Filtereinstellungen erfiillenden Ereignisses automatisch gedéffnet werden soll (vgl. Punkt 5).
Wenn es in anderen Layouts Leisten mit den gleichen Parametern gibt, wird das Layout mit der kleinsten Anzahl
von Zellen gedffnet. Gibt es mehrere solcher Layouts, wird davon das erste in alphabetischer Reihenfolge
ausgewahlt. Ist bei Auftreten des Ereignisses ein Layout getffnet, das diese Leiste enthalt, wird nicht auf ein
anderes Layout umgeschaltet.

5. Wahlen Sie den in der Leiste anzuzeigenden Ereignistyp:

a. Klicken Sie auf die Schaltflache , um einen neuen Ereignistyp hinzuzuftigen.
b. Wahlen Sie aus der Leiste den gewlnschten Ereignistyp.

Ereignis-Modul

MName:

ushlenden
atur-Layout &ndern
Filtern:

Kamera 1. Camera 1: Aufhahme gestartet
Kamera 1. Camera 1: Aufnahme beendet
&larmmeldung initiert durch Benutzer flir Kamera 1, Camera 1
&larmmeldung flr Kamera 1. Camera 1 wurde vom Benutzer vera.,
&larmstatusanderung fir Kamera 1. Camera 1

Kamera 1. Camera 1 angeschlossen

Kamera 1. Camera 1 getrennt

Kamera 1. Camera 1: Signal unterbrochen

Kamera 1. Camera 1: Sighal wiederhergestellt

A Alarmmeldung veranlasst durch automatische Regel fir Kamera 1.,
Sensar 1.0, Sensor flr Kamera 1. Camera 1. Beginn der Ausldsung
Sensar 1.0, Sensor flr Kamera 1, Camera 1. Ende der Ausldsung
Relais 1.0, Relais fur Kamera 1. Camera 1. Beginn der &usldsung
Relais 1.0, Relais fur Kamera 1. Camera 1. Ende der Ausldsung
Kamera 4. Camera 3; Aufnahme gestartet

Kamera 4. Camera 3: Aufnahme beendet

&larmmeldung initiert durch Benutzer fUr Kamera 4, Camera 2
&larmmeldung flr Kamera 4. Camera 3 wurde vom Benutzer vera.,
Alarmstatusanderung fir Kamera 4. Camera 3

Kamera 4. Camera 3 annrschlnssan
c. Wiederholen Sie die Punkte a)-b), um alle gewlinschten Ereignistypen hinzuzufiigen.

.[D Hinweis

Um einen hinzugefligten Ereignistyp zu entfernen, klicken Sie auf die Schaltflache [;]
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Wurde kein einziger Ereignistyp ausgewahlt, werden in dieser Leiste alle Systemereignisse angezeigt.

6. Wabhlen Sie die Standard-Darstellungsart fiir Informationen in der Ereignisleiste (vgl. Anzeigevarianten fir
Informationen in der Ereignisleiste): erstes Ereignisbild mit Zeit, erstes Bild mit Textinformationen, nur
Textinformationen (3).

7. Klicken Sie zum Speichern der Anderungen auf Ubernehmen (4).

Damit ist die Einrichtung der Ereignisleiste abgeschlossen.

Einrichtung der Statusleiste

Die Statusleiste dient zur Anzeige des Zustands ausgewahlter Server des Systems und der an sie angeschlossenen
Videokameras.

Zur Einrichtung der Statusleiste sind folgende Aktionen durchzufiihren:

1. Flgen Sie die Leiste zum Layout hinzu (vgl. Hinzufiigen von Informationsleisten zu Zellen).
2. Klicken Sie auf einen beliebigen Punkt der Leiste, um sie in den Einrichtungsmodus zu Uberfiihren.

System-Zustandsanzeige

MName:

| il lenden
M Layout andern

Liste der ausgewdhlten Server:

3. Aktivieren Sie das Optionsfeld Ausgeblendete Leisten zulassen (1), wenn der Systembediener die Mdglichkeit
haben soll, Leisten aus dem Layout auszublenden.

4. Aktivieren Sie das Optionsfeld Wechsel zum Layout (2), wenn das Layout mit dieser Leiste bei einer Anderung
des Zustands eines Uberwachten Servers oder einer Kamera automatisch gedffnet werden soll (vgl. Punkt 5, 6).
Wenn es in anderen Layouts Leisten mit den gleichen Parametern gibt, wird das Layout mit der kleinsten Anzahl
von Zellen gedffnet. Gibt es mehrere solcher Layouts, wird davon das erste in alphabetischer Reihenfolge
ausgewahlt. Ist bei Auftreten des Ereignisses ein Layout gedffnet, das diese Leiste enthalt, wird nicht auf ein
anderes Layout umgeschaltet.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Server hinzufiigen, und wahlen Sie die Server, deren Status nachverfolgt
werden soll.

Hinweis
Zum Entfernen eines ausgewahlten Servers klicken Sie auf die Schaltflache E]

6. Wenn nur der Status gestorter Server unter den ausgewahlten angezeigt werden soll, wahlen Sie die Option Nur
fehlerhafte Server (3).
Als gestort gilt ein Server, bei dem wenigstens eine der unten aufgefiihrten Bedingungen erfillt ist:
® Mindestens ein Parameter (Prozessor, Festplatte oder Netzverbindung) befindet sich in einem kritischen
Zustand.
® Es gibt keine Verbindung zu diesem Server.
® Mindestens eine Videokamera dieses Servers befindet sich in einem kritischen Zustand.

Hinweis
{D Informationen Uber die Statusbewertung der Parameter von Servern und Kameras finden sich in
Abschnitt Arbeit mit der Statusleiste

7. Wahlen Sie die Standard-Darstellungsart fiir Informationen in der Statusleiste (vgl. Arbeit mit der Statusleiste).
Diagramm, Diagramm und Textinformationen, Tabelle (4).
8. Klicken Sie zum Speichern der Anderungen auf Ubernehmen (5).

Damit ist die Einrichtung der Statusleiste abgeschlossen.

Einrichtung der Statistikleiste

Die Statistikleiste dient der Anzeige von Informationen zur Anzahl von Ereignissen eines (aus mehreren) ausgewahlten
Typs in Form von Zahlenwerten und Grafiken.
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Zur Einrichtung der Statistikleiste sind folgende Aktionen durchzufiihren:

1. Fugen Sie die Leiste zum Layout hinzu (vgl. Hinzufigen von Informationsleisten zu Zellen).
2. Klicken Sie auf einen beliebigen Punkt der Leiste, um sie in den Einrichtungsmodus zu Uberflihren.

MName:
B Leiste ausblenden
Filtern:

Intervall | L&

3. Aktivieren Sie das Optionsfeld Ausgeblendete Leisten zulassen (1), wenn der Systembediener die Mdglichkeit
haben soll, Leisten aus dem Layout auszublenden.
4. Wahlen Sie die Typen von Ereignissen, deren Anzahl festgestellt werden soll:

a. Klicken Sie auf die Schaltflache , um einen neuen Ereignistyp hinzuzufligen.
b. Wahlen Sie aus der Leiste den gewiinschten Ereignistyp.

Name:

Filtern:

Kamera 1. Camera 1: Aufnahme gestartet
Kamera 1, Camera 1: Aufnahme beendet
Alarmmeldung initiier durch Benutzer fir Kamera 1. Camera 1
Alarmmeldung fir Kamera 1, Camera 1 wurde vom Benutzer vera,.
Alarmstatusanderung far Kamera 1. Camera 1

Kamera 1. Camera 1 angeschlossen

Kamera 1. Camera 1 getrennt

Kamera 1. Camera 1: Signal unterbrochen

Kamera 1. Camera 1: Signal wiederhergestell:

Alarmmeldung veranlasst durch automatische Regel fir Kamera 1..
Sensor 1.0, Sensor fir Kamera 1. Camera 1. Beginn der &usldsung
Sensor 1.0, Sensor fir Kamera 1. Camera 1. Ende der Ausldsung
Relais 1.0. Relais fir Kamera 1. Camera 1. Beginn der Ausldsung
Relais 1.0. Relais fir Kamera 1. Camera 1. Ende der Auslisung
Kamera <. Camera 3: Aufnahme gestartet

Kamera 4, Camera 3: Aufhahme beendet

Alarmmeldung initiiert durch Benutzer fir Kamera <. Camera 3
Alarmmeldung fir Kamera 4, Camera 3 wurde vom Benutzer vera..
Alarmstatusanderung fir Kamera 4. Camera 3

Kamara 4 Camera 3 anoeschlnssen

c. Wiederholen Sie die Punkte a)-b), um alle gewlinschten Ereignistypen hinzuzufiigen.

Hinweis
Um einen hinzugefiigten Ereignistyp zu entfernen, klicken Sie auf die Schaltflache [;]

Wurde kein einziger Ereignistyp ausgewahlt, werden samtliche Systemereignisse gezahlt.
5. Stellen Sie Anzeigeperiode der Statistikdaten in der Grafik ein (2).
6. Klicken Sie zum Speichern der Anderungen auf Ubernehmen (3).
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Damit ist die Einrichtung der Statistikleiste abgeschlossen.
Beenden des Layout-Bearbeitungsmodus

Um den Layout-Bearbeitungsmodus zu verlassen und die Anderungen zu speichern, wahlen Sie im mit einem Klick auf IE
zu Offnenden Kontextmenil der Layoutleiste die Option Anderungen iibernehmen(1).

11:58:47

B 55 NN W= ===s i
Anderungen Uberne

MeLlen L lan hinzufi

Anderungen zuriicknehmen

Um den Bearbeitungsmodus zu verlassen, ohne die Anderungen zu speichern, wéhlen Sie die Option Anderungen
zuriicknehmen (2).

Konfiguration von Karten

Die Einrichtung der interaktiven Karte erfolgt im Layout-Bearbeitungsmodus (vgl. Interaktive Karte, Umschaltung in den
Layout-Bearbeitungsmodus).

Hinweis
Interaktive Karten erstellen, bearbeiten und entfernen kénnen Benutzer, in deren Rollen die Komponente Anderu
ng von Karten aktiviert ist (vgl. Erstellung und Einrichtung der Systemobjekte Rolle und Benutzer).

Zum Speichern der Einstellungen der interaktiven Karte miissen Sie den Bearbeitungsmodus mit Speichern der Anderungen
verlassen (vgl. Beenden des Layout-Bearbeitungsmodus ).

Erstellen einer neuen Karte
Gehen Sie wie folgt vor, um neue Karte zu erstellen:

1. Filhren Sie eine der folgenden vier Aktionen aus:

a. Klicken Sie auf die Schaltflache - im linken unteren Bereich des Bildschirms (nach Anzeige der Karte,
vgl. Anzeigen und Ausblenden der Karte)

L 2—4
b. Wahlen Sie im mit einem Klick auf I zu offnenden Kontextmeni der Layoutleiste die Option Karte
hinzufiigen.

c. Wahlen Sie im Kontextmenu der Karte (Klick mit der rechten Maustaste auf leeren Hintergrund) die Option
Neue Karte hinzufiigen.
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» hinzufilgen

d. Wahlen Sie mit dem Mauszeiger eine Kamera aus der Liste in der Videokameraleiste, fiihren Sie dem
Mauszeiger bei gedrickter Taste auf einen leeren Hintergrund der Karte, und lassen Sie die Maustaste dort
los.

Hinweis
Die Aktionen c und d sind verfiigbar, wenn im System noch keine Karte erstellt wurde
2. Geben Sie den Namen der Karte ein (1).

MNeuer Lageplan

Image -

3. Wahlen Sie, was als Karte verwendet werden soll: eine Abbildung oder Geodaten des Providers OpenStreetMap (2).

1 Wichtig!
Geodaten des Providers OpenStreetMap sind in der Version 3.5.0 nur fiir die Bezahl- und Demolizenzen vo
n Axxon Next verfiigbar. Diese Funktionsmerkmale werden in den kostenlosen Versionen ab 3.5.1
verfligbar sein.

Hinweis
(D Die maximale BildgréBe betragt 4 Millionen Pixel (Pixelanzahl bei einer Auflésung von 2000x2000). Bei
Uberschreitung der zuldassigen AbbildungsgréBe kann keine Karte erstellt werden.

4. Wahlen Sie im entsprechenden Feld (3) das Bild, das als Grafikplan des (iberwachten Territoriums dienen soll (bei
Wahl des Kartentyps Rasterbild), oder suchen Sie mit Adresse, Index oder geographischen Koordinaten
(einzugeben im Feld Adresse, ndhere Informationen zur Suche finden Sie auf der Webseite der Providers) auf der
Karte von OpenStreetMap nach dem gewiinschten Territorium. Zoomen kdnnen Sie mit dem Zoomregler oder mit
dem Mausrad, in der Karte bewegen Sie sich auf die Ubliche Weise.

Hinweis
(D Es ist auch mdglich, bei Wahl des Kartentyps Rasterbild keine Abbildung auszuwahlen. In diesem Fall wird
eine Karte mit weiBem Hintergrund erstellt.
5. Klicken Sie auf Ubernehmen (3).

Damit ist die Erstellung einer neuen Karte abgeschlossen.

Hinzufiigen von Objekten in die Karte

Einer Karte lassen sich 3 Typen von Systemobjekten hinzufiigen (Kamera, Relais und Sensor) und einer anderen Karte
Ubergangsobjekte.

Hinzufiigen der Videokamera
Die Hinzufligung eine Videokamera zu einer Karte kann auf drei Weisen erfolgen:

1. Aufruf des Kontextmenu des Kamerafensters
2. Mithilfe des Drag&Drop-Ubertragung des Videokamerasymbols vom Videokamerafeld auf die Karte.
3. Mit Hilfe des Kontextmenus der Karte.

Um eine Videokamera aus dem Kontextment des Videolberwachungsfensters zur Karte hinzuzufiigen, wahlen Sie die
Option Zur Karte hinzufiigen.
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¥ 0, Cameral

kameraauswahl

Digitalen Zoom anzeigen

Tracking verstecken
Autozoom einschalten

Yisualisierung

orschaumodus auswahlen

Zum Lageplan hinzuflgen

Die Kamera wurde zur Karte hinzugefigt.
Um eine Videokamera Uber das Kontextmeni der Karte hinzuzufligen, sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Rufen Sie mit der rechten Maustaste das Kontextment der Karte auf, und wahlen Sie die Option Kamera
hinzufiigen.

kKamera hinzufligen

Link zu Lageplan hinzuflgen

Lageplan entfernen

L T

Lageplan-Einstellungen

2. Wahlen Sie die gewinschte Videokamera auf eine der folgenden Weisen in der angezeigten Liste:

a. Wenn die bendtigte Videokamera zu einer Gruppe gehdért, missen Sie zunachst die Gruppe auswahlen (eine
Gruppe kann Untergruppen enthalten) und dann die Kamera selbst.

b. Gehort die gewlinschte Videokamera keiner Gruppe an, missen Sie sie aus der Liste aller Kameras wahlen,

die auf die Gruppenliste folgt.
e |

— b

Gruppe 1

Gruppe 2

Gruppe 3

Die Kamera wurde zur Karte hinzugefiigt.

Sie kénnen auch mit der linken Maustaste auf das Kamerasymbol in der Kameraleiste klicken und den Mauszeiger bei
gedriickter Taste auf die Karte bewegen.

Hinzufiigen der Sensoren und Relais

Gehen Sie wie folgt vor, um Sensoren und Relais zur Karte hinzuzufligen:

Hinweis
Sie kénnen nur die aktivierten Objekte Sensor und Relais zur Karte hinzufiigen.
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. Rufen Sie mit der rechten Maustaste das Kontextment der Videokamera auf.
2. Fir das Hinzufligen des Sensors wahlen sie den Menlipunkt Sensor hinzufiigen (1), fir das Hinzufligen des Relais
wahlen sie den Menlpunkt Relais hinzufiigen (2).

I 4 .,

;3. Camera 4]

Sensor hinzufilgen

Felaiz hinzufligen

“oh Lageplan entfernen

- —_—
3. Die Auswahl des erforderlichen Objekts Sensor oder Relais aus dem Verzeichnis.

Das Hinzufiigen der Sensoren und Relais-ist nun abgeschlossen.

StandardmaBig sind die Sensor- und Relaissymbole an das Videokamerasymbol gebunden. Beim Verschieben des
Videokamerasymbols werden die Symbole aller Videokameragerdte ebenfalls verschoben.

Es besteht die Mdglichkeit, die Symoble des Sensors und des Relais vom Videokamerasymbol zu |6sen. Dazu schieben Sie
sie davon. Danach erfolgt das Verschieben der Sensor- und Relaissymbole unabhdngig vom Videokamerasymbol.

Hinzufiigen von Ubergingen zu einer anderen Karte

Die Hinzufiigung eines Ubergangs zu einer anderen Karte kann auf zwei Weisen erfolgen:

1. Wahlen Sie mit dem Mauszeiger die Registerkarte der Karte, fiir die ein Ubergang zu erstellen ist, ziehen Sie diese
bei gedriickter Maustaste auf die Karte, und lassen Sie dann die Maustaste los.
2. Mit Hilfe des Kontextmenls der Karte:

a. Wahlen Sie die Option Ubergang zur Karte hinzufiigen.

stellungen

Damit ist das Hinzufligen des Ubergangs zu einer anderen Karte abgeschlossen.

i
AnschlieBend muss das Ubergangssymbol auf den gewiinschten Punkt der Karte verschoben werden.

Einrichtung von Kameras in der Karte
Einrichtung einer Kamera in der Standard-Kartenansicht

Nach Hinzufiigen der Videokamera zur Karte sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Verschieben Sie das Kamerasymbol auf der Karte an einen Punkt, der der realen Position des Gerats am
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Uberwachten Objekt entspricht (1).

2. Andern Sie in der Karte mit Hilfe der Knotenpunkte den Bereich des Sichtfelds der Videokamera entsprechend der
tatsachlichen Situation am Gberwachten Objekt (2).

1 Achtung!
Fur Panoramakameras mit Deckenposition (vgl. Einrichtung von Panoramakameras) empfiehlt sich die
Definition eines 360°-Sichtfelds. In diesem Fall ist das Videobild der Kamera unmittelbar im vorgegebenen
Bereich verfligbar:

4. Karmera 4 | ‘

Zur Realisierung dieser Moglichkeit muss bei Videokameras mit Immervision-Objektiv der
Darstellungsmodus PTZ gewahlt sein (vgl. Einrichtung von Panoramakameras).

3. Richten Sie den Darstellungsbereich des Videobilds ein.

i Achtung!
Ein Darstellungsbereich des Videobilds ist nicht verfigbar fir Panoramakameras mit Deckenposition.

® Stellen Sie mit den Basispunkten (3) die Bereichsabmessungen ein (mit der linken Maustaste klicken, Taste
gedriickt halten, Mauszeiger bewegen).

* Andern Sie mit Hilfe eines dritten Punkts (4) den Neigungswinkel des Bereichs.

® Stellen Sie mit dem Schieberegler in der unteren Bildschirmecke die Standard-Transparenz des Bereichs ein.

k=d

Damit ist die Einrichtung der Videokamera in der Standard-Karteansicht abgeschlossen.
Einrichtung einer Kamera im Absenkmodus

Es ist mdglich, ein Videobild mit Objekten in der Karte in Beziehung zu setzen. Dadurch lasst sich die Darstellung der
Videolberwachung anschaulicher gestalten.

Dies wird im Absenkmodus realisiert (vgl. Absenkmodus).

Die Beziehung zwischen Videobild und Karte wird durch vier Verklipfungen hergestellt. Sie missen die Objekte im Videobild
mit ihrer Darstellung auf der Karte des tUberwachten Territoriums verknipfen.

Die Verknlpfung wird auf folgende Weise hergestellt:
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1. Klicken Sie auf das Objekt im Videobild, es wird ein Punkt hinzugefligt.
2. Klicken Sie auf die Abbildung dieses Objekts in der Karte, es wird ein zweiter Punkt hinzugefligt, der durch eine
Linie mit dem ersten verbunden ist.

i Achtung!

* Bei Herstellung der vierten Verkniipfung kann die Situation auftreten, dass der zweite Verkniipfungspunkt nicht
Uberall gesetzt werden kann. Dies hdngt damit zusammen, dass das System mit den definierten Verknipfungen
keine richtige Perspektive fir die Anzeige des Videobilds finden kann. Wahrscheinlich sind die Verknipfungen dann
falsch eingegeben.

7.Camera 4

Nach Hinzufiigen der vierten Verkniipfung wird eine Perspektive ausgewahlt, bei der die Uberwachungsobjekte in Videobild
und Karte zueinander passen.

Zum Entfernen einer Verknlipfung missen Sie den Mauszeiger auf den ersten Punkt in der Verknipfung fliihren und auf <]
klicken. Nach Hinzufligen aller Verknipfungen kdénnen Sie die Position der definierten Punkte durch Verschieben mit
gedrickter linker Maustaste verandern.

Um die Verkniipfungen des Videobilds mit der Karte zu speichern, missen Sie den Layout-Bearbeitungsmodus mit den
gespeicherten Anderungen verlassen. Dabei werden die definierten Verkniipfungen zuriickgesetzt, wenn bis zum Beenden
mit Speichern wenigstens eine der folgenden Aktionen ausgefiihrt wurde:

o Anderung der Position des Kamerasymbols auf der Karte,
® Anderung des Darstellungswinkels des Videobildbereichs der jeweiligen Kamera in der Karte,
® jede Anderung des Sichtfelds der Kamera in der Karte.

Verkniipfen der Karte mit dem ausgewahliten Layout

Es besteht die Méglichkeit, ein Karte mit dem ausgewahlten Layout zu verknipfen. In diesem Fall wird beim Ubergang auf
das Layout automatisch die Karte, die damit zusammenhangt, gedffnet.

Gehen Sie wie folgt vor, um Karten mit Layouts zu verknipfen:

1. Wahlen Sie das mit der Karte zu verknipfende Layout in der Layoutleiste oder erstellen Sie ein neues (vgl. Erstelle
n und Entfernen von Layouts, Layoutauswahl flir die Bearbeitung).

2. Wechseln Sie in den Kartenvorschaumodus (vgl. Anzeigen und Ausblenden der Karte)

3. Gehen Sie zur vorhandenen Karte, die mit dem Layout zu verknipfen ist, oder erstellen Sie eine neue (vgl. Umschal
tung zwischen Karten, Erstellen einer neuen Karte).

4. Verlassen Sie den Layout-Bearbeitungsmodus mit Speichern der Anderungen (vgl. Beenden des
Layout-Bearbeitungsmodus).

Nach dem Speichern des Layouts wird sein Symbol laut aussehen.

Beim Speichern des Layouts mit der Karte, die im 2-D-Modus gedffnet ist, wird in diesem Layout die Karte immer im
zweidimensionalen Modus gedffnet werden. Das Layoutsymbol sieht dabei wie in der aus.
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Das Layout ist nun mit der Karte verbunden.

Objekte aus der Karte entfernen

Fur das Entfernen des Objekts von der Karte klicken Sie auf die Schaltflache d , die sich neben dem Objektsymbol
befindet, oder wahlen Sie im Kontextmeni Von der Karte entfernen.

i+ hinzufligen

iz hinzufilgen

(D Hinweis
Die Entfernung eines Ubergangs zu einer Karte ist nur bei Betédtigung der Schaltflache ) maoglich.
Umschaltung von Typ und Abbildung der Karte

Typ und Abbildung einer bereits erstellten Karte kénnen verdndert werden. Rufen Sie dazu das Kontextmen( der Karte auf,
und wahlen Sie die Option Lagerplan-Einstellungen.

Es wird ein Fenster zur Definition der Karteneigenschaften gedffnet, das analog zum Kartenerstellungsfenster aufgebaut ist
(vgl. Erstellen einer neuen Karte).

Umbenennung der Karte

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die entsprechende Leiste in der linken unteren Ecke des Fensters und nennen die
Karte um.

Ordnung der Kartenliste

Die Ordnung der Registerkarten der erstellten Karten kann verandert werden. In der Voreinstellung werden die
Registerkarten mit den Karten in der Reihenfolge ihrer Erstellung im System angeordnet.

Die Anderung dieser Ordnung erfolgt durch Verschieben der Registerkarten an die gewiinschte Position. Klicken Sie dazu
mit der linken Maustaste auf die Registerkarte, und bewegen Sie diese bei gedriickter Taste an die gewlinschte Position.

Entfernung von einer Karte

Um eine Karte zu entfernen, klicken Sie auf die Schaltflache H in der entsprechenden Registerkarte in der unteren linken
Ecke des Bildschirms, oder wahlen Sie im Kontextmeni die Option Karte entfernen.
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Kamera hinzufligen

Link zu Lageplan hinzuflgen

Einrichtung de.r:-fore‘nsischen Suche im Archiv

Um die forensische Suche im Archiv zu ermdglichen, sind folgende Bedingungen zu erfiillen:

AWNR

Das Video entspricht den Anforderungen.
Im Archiv sind Aufzeichnungen des Videostreams der entsprechenden Kamera vorhanden.

In der Datenbank der Objektbahnen sind Aufzeichnungen der Metadaten dieses Videostreams vorhanden.
Der Benutzer verfligt tiber entsprechende Zugriffsrechte.

Dieser Abschnitt enthalt Informationen zur Einrichtung der Softwareplattform Axxon Next fiir die beschriebenen

Bedingungen.

Anforderungen an die Videoparameter fiir die forensische Suche

im Archiv

Bei einer forensischen Suche im Archiv miissen die Videoparameter die gleichen Anforderungen erfiillen wie beim Betrieb
mit Detektoren (vgl. Anforderungen an die Videoparameter fur den Betrieb mit Detektoren).

Darliber hinaus hangt die minimal und maximal zuldssige Bewegungsgeschwindigkeit von Objekten im Videobild von der

Framerate der Kamera ab:

1. Die maximale Geschwindigkeit hangt von den Objektabmessungen ab. In der unten stehenden Tabelle ist die
Abhangigkeit der maximal zulassigen Geschwindigkeit von der Framerate fir typische Objekte - Personen und

Fahrzeuge - dargestellt:
Framerate
6 fps

12 fps
25 fps

Maximal zuldssige Geschwindigkeit

fiir eine Person
5 km/h

10 km/h

20 km/h

Maximal zuldssige Geschwindigkeit
flr ein Fahrzeug

40 km/h
85 km/h
170 km/h

Missen also z.B. Personen erfasst werden, die sich mit einer Geschwindigkeit von bis zu 10 km/h fortbewegen, ist
eine Framerate von 12 fps ausreichend.
2. Die minimale Bewegungsgeschwindigkeit eines Objekts muss sicherstellen, dass das Objekt um mindestens 1 Pixel

pro Frame verschoben wird.

Einrichtungsvarianten fiir die Videostream-Aufzeichnung im

Archiv

Um die forensische Suche durch die Aufzeichnungen von einer bestimmten Kamera im Archiv zu ermdglichen, muss die
Aufzeichnung ihres Videostreams ins Archiv auf eine der folgenden Weisen erfolgen (vgl. auch Einrichtung der

Aufzeichnung des Videostreams der

1. Permanente aufnahme.
2. Aufnahme auf Anforderung.
3. Aufnahme nach Zeitplan.

Videokamera in die Archive):

Einstellung fir die Aufzeichnung ins Archiv

= Ei-n_r-ichtung der Aufnah mepal

[EETENN Permanente Aufnahme v

rameter

Zeitzone

Aufnahme mit definierter fps-Zz2
Framerate

Standardarchiv

kKeine Aufnahme
Aufnahme nach Zeitplan
Aufnahme auf Anforderung

Ll wmm | i e e
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Aktivierung der Aufzeichnung der Objektbahnen

Zur Aktivierung der Metadatenaufnahme sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Gehen Sie zur Registerkarte Detektoren im Register Einstellungen.
2. Aktivieren Sie die Situationsanalyse (vgl. Aktivierung der Situationsanalyse).
3. Wahlen Sie in der Liste Aufzeichnung der Objektbahnen die Option Ja.

Detektorliste

|Such&...

| Alv 0 wond

@ 0. Kamera 1

[+ 1. Kamera 3

= 2. Kamera 2

=8 Situationsanalyse

..... ; .\.;:'t Bewegung

..... : ,|r Bewegungsstopp
----- & Herrenloses Objekt

..... #p, Herumlungern
..... : " Linieniberquerung
i Objekt erscheint

----- FH; Objektverschwindet

d

4 Erzeugen...
Videodetektoren
:f;; Beweqgung

5
..... Br

2

Detektoreigenschaften

::ll: Situationsanalyse

B 1. Objektidentifikation -
Einschalten Ja
Name

. Objekteigenschaften

Aufzeichnung der Objektbahnen [BE

E] Sonstige

Auto-Empfindlichkeit

=]

Mein

Toang 20

Empfindlichkeit: Herrenloses Obje 15
Héchsthreite 100
Héchsthahe 100
Maximale Ruhezeit 15 -

Aufzeichnung der Objektbahnan
Aufzeichnung der Objektbahnen in die
entsprechende Datenbank aktivieren.Die Objekt...

[+ 3. Kamera 4
[+ 5. Kamera 5
[+ 9. 0.0.0.0

4. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Aktivierung der Aufzeichnung von Metadaten des Videostreams abgeschlossen. Die Metadaten werden nun bei
der Aufzeichnung des Videostreams ins Archiv in die Datenbank der Objektbahnen aufgenommen.

Hinweis
(D Die Einrichtung von Axxon-Domains ist naher beschrieben im Abschnitt Speicherung des Systemprotokolls und der
Metadaten konfigurieren.

Einstellung der Berechtigungen fiir die forensische Suche im
Archiv

Zur Durchfiihrung einer forensischen Suche im Archiv reichen die Videokamerarechte Uberwachung und Archiv oder Ub
erwachung/Archiv/Scharfgeschaltet (vgl. auch Abschnitt Erstellung und Einrichtung der Systemobjekte Rolle und

Benutzer).

4 Uberwachung []
Kein Zugriff

Uberwachung bei Schutz
Uberwachung und Archiv
Uberwachung/Archiv/Scharfgeschaltet

5.0. Mikrophon
E 9. 0.0.0.0
9.0. Telemetrie

Einrichtung der Benutzeroberflache
Die Sprache der Benutzeroberflache auswahlen

Flr die Benutzeroberflache von Axxon Next kdnnen verschiedene Sprachen eingestellt werden.

Gehen Sie wie folgt vor, um einen Kalendertyp auszuwahlen:

1. Wahlen Sie in der Registerkarte Einstellungen Optionen Regionaleinstellungen (1-2).
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archiv Detelktoren Berechtigungen [ nen 4 emjournal

Optionen Laokalisierung

Suche.. - | 2tonen:n 3|C5prache der Benutzeroberflache| Deutsch (Deutschland) )

Kalendertyp

5= Benutzeroberflache
1 Journaleinstellungen kalendertyp | Gregorianisch
[,] Exporteinstellungen

Kurzes Datumsformat 09.04.14

L itpla Langes Datenformat|Mitbwoch, 9. April 2014

W I Lénderspezifische Einstellungel 2

Wy Audioparameter

Die neuen Landereinstellungen werden nach einem Neustart der Clientsoftware wirksam

2. Wahlen Sie eine Sprache der Benutzeroberflache aus der entsprechenden Liste (3).
3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.
4. Starten Sie Axxon Next neu.

Nach dem Neustart von Axxon Next wird die neu ausgewahlte Sprache der Benutzeroberflache ibernommen.
Auswahl des Kalendertyps
Bei der Arbeit mit Axxon Next kann sich der Nutzer fiir einen Kalendertyp entscheiden (gregorianisch oder persisch)

Gehen Sie wie folgt vor, um einen Kalendertyp auszuwahlen:
1. Wahlen Sie in der Registerkarte Einstellungen Optionen Regionaleinstellungen (1-2).

v e ey —

njournal

Optionen Lokalisierung

Elche.. N | [ | Sprache der Benutzeroberflache | Deutsch (Deutschland)

- Benutzeroberflache Kalendertyp
Journaleinstellungen 3 ( Kalendertyp | Gregerianisch _:")
[,] Exporteinstellungen .
ﬂL- Alarmverarbeitung 4 [ Kurzes Datumsformat|09.04.14 \
- Zeitplane \ Langes Datenformat|Mittwoch, 9. April 2014 _}’
2 l‘ﬁ I Landerspezifische Einstellunged
By Audioparameter Die neuen Landereinstellungen werden nach einem Neustart der Clientsoftware wirlkisam

2. Wahlen Sie den Kalendertyp aus der entsprechenden Liste (3). Das lange und kurze Datumsformat werden
ebenfalls in den entsprechenden Feldern angezeigt (4).

3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

4. Starten Sie Axxon Next neu.

Nach dem Neustart von Axxon Next wird der neu ausgewahlte Kalendertyp Gbernommen.

Einstellung der Parameter des Diashowsmodus

Der Diashowsmodus ist eine zyklische Layout-Umschaltung mit dem vorgegebenen Zeitintervall. Die Diashow wird Uber das

Kontextmenu der Layoutleiste gestartet.
Zur Eingabe der Anzeigedauer / Verweilzeit sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Wabhlen Sie in der Registerkarte Einstellungen Optionen Benutzeroberfliche (1-2).
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Optionen Anmeldung
Suche... | - | v | G e Als Betriebssystem-Shell verwenden | [

= Benutzeroberflache 3 2 Auto-Login| [7]

[ Journaleinstellungen Server|V-BELYAKOV -
[;] Exporteinstellungen

[4 Alarmverarbeitung

Tk, Zeitplane Passwor‘tl"“ |
Q Landerspezifische Einstellungen

Benutzername |root |

"!.q. e Benutzeroberflache
Hinweise anzeigen
Fenster automatisch ausblenden
Smooth Motion zuldssig
Videostatistiken anzeigen
Fehlermeldungen anzeigen
PiP-Anzeige deaktivieren [
Autozoom der Mappe bei Alarm einschalten
Wollbildmodus auf Hauptmonitor verwenden

Yollbildmeodus aufzusatzlichen Maonitoren
verwenden

Zeitleiste hervorheben

‘ Modus| Tag/Macht -

Layouts
‘ 3 ( Slideshowzeit,sek|j3 = )

2. Legen Sie in der Einstellungsgruppe Layouts im Feld Anzeigedauer eine Verweilzeit fuer jedes Layout fest (3).
3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Nach Durchfiihrung dieser Schritte ist die Anzeigedauer / Verweilzeit eingestellt.

Hinweis
Die Modusumschaltung ist nur fiir Benutzer mit der Berechtigung Einrichtung von Layouts verfligbar.

Ausblenden von Hinweisen

Im Programm Axxon Next erscheinen Hinweise, wenn der Mauszeiger zu einem Steuerungselement geftihrt wird. In der
Voreinstellung sind diese Tooltips eingeschaltet. Zum Abschalten der Hinweise sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Wahlen Sie in der Registerkarte Einstellungen Optionen Benutzeroberflache(1-2).
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Optionen Anmeldung

Suche... | - | v | G e Als Betriebssystem-Shell verwenden | [

= Benutzeroberflache 3 2 Auto-Login| []

[ Journaleinstellungen Server|V-BELYAKOV -
[;] Exporteinstellungen

[A Alarmverarbeitung
Tk, Zeitplane Passwor‘tl"“ |

Benutzername |root |

Q Landerspezifische Einstellungen
"!.q. Audioparameter Benutzeroberflache
C_ Hinweise anzeigen j 3

Fenster automatisch ausblenden

Smooth Motion zuldssig

Videostatistiken anzeigen

Fehlermeldungen anzeigen

PiP-Anzeige deaktivieren [

Autozoom der Mappe bei Alarm einschalten

Wollbildmodus auf Hauptmonitor verwenden

Yollbildmeodus aufzusatzlichen Maonitoren
verwenden

Zeitleiste hervorheben

‘ Modus| Tag/Macht -
Layouts
‘ Slideshowzeit,sek| 3 = |

2. Deaktivieren Sie die Option Hinweise anzeigen (3).
3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Nach Durchfiihrung dieser Schritte sind die Tooltips abgeschaltet. Die Wiedereinschaltung der Hinweise erfolgt analog durch
Markierung der Option Hinweise anzeigen.

Einrichtung der automatischen Fensterausblendung

Automatische Fensterausblendung bedeutet, dass die obere Leiste in den Registerkarten Layouts und Alarme bei
fehlender Aktivitat von Tastatur und Maus ausgeblendet wird.

1 Achtung!

Die automatische Fensterausblendung erfolgt nicht, wenn die entsprechende Schaltflache in der rechten
oberen Ecke nicht aktiviert ist. Wird darauf geklickt, sieht sie wie folgt aus:

Bei beginnender Aktivitat von Tastatur und Maus wird die obere Leiste komprimiert angezeigt und sobald der Mauszeiger
darauf gefihrt wird, vollstandig.

In der Voreinstellung ist das automatische Ausblenden aktiviert.
Zum Abschalten der automatischen Ausblendung sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Wahlen Sie in der Registerkarte Einstellungen Optionen Benutzeroberflache (1-2).
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Optionen Anmeldung
Suche... | - | v | G e Als Betriebssystem-Shell verwenden | [

= Benutzeroberflache 3 2 Auto-Login| [7]

[ Journaleinstellungen Server|V-BELYAKOV -
[;] Exporteinstellungen

[4 Alarmverarbeitung

Tk, Zeitplane Passwor‘tl"“ |
Q Landerspezifische Einstellungen

Benutzername |root |

"!.q. Audioparameter Benutzeroberflache
Hinweise anzeigen
C_ Fenster automatisch ausblenden j 3
Smooth Motion zul&ssig
Videostatistiken anzeigen
Fehlermeldungen anzeigen
PiP-Anzeige deaktivieren [
Autozoom der Mappe bei Alarm einschalten

WVollbildmodus auf Hauptmonitor verwenden

=]

Yollbildmeodus aufzusatzlichen Maonitoren
verwenden

Zeitleiste hervorheben

‘ Modus| Tag/Macht -

Layouts

‘ Slideshowzeit,sek|'3

L1Ld

2. Deaktivieren Sie die Option Fenster automatisch ausblenden (3).
3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Nach Durchfiihrung dieser Schritte ist die automatische Fensterausblendung deaktiviert.

Einrichtung von Smooth Motion

Smooth Motion ist erforderlich fiir einen fllissigen Positionswechsel der Fenster der Videolberwachung und auch fiir eine
reibungslose Umschaltung zwischen Registerkarten. In der Voreinstellung ist Smooth Motion fiir die Kamerafenster
aktiviert. Zum Abschalten dieser Funktion sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Wahlen Sie in der Registerkarte Einstellungen Optionen Benutzeroberflache (1-2).
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Optionen Anmeldung
Suche... | - | v | G e Als Betriebssystem-Shell verwenden | [

= Benutzeroberflache 3 2 Auto-Login| []

[ Journaleinstellungen Server|V-BELYAKOV -
[;] Exporteinstellungen

[A Alarmverarbeitung
Tk, Zeitplane Passwor‘tl"“ |

Benutzername |root |

Q Landerspezifische Einstellungen
"!.q. Audioparameter Benutzeroberflache
Hinweise anzeigen
Fenster automatisch ausblenden
(-_ Smooth Motion zuldssig _) 3
Videostatistiken anzeigen
Fehlermeldungen anzeigen
PiP-Anzeige deaktivieren [
Autozoom der Mappe bei Alarm einschalten
Wollbildmodus auf Hauptmonitor verwenden

Yollbildmeodus aufzusatzlichen Maonitoren
verwenden

Zeitleiste hervorheben

‘ Modus| Tag/Macht -
Layouts
‘ Slideshowzeit,sek|'3 = |

2. Deaktivieren Sie die Option Smooth Motion zul&ssig (3).
3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Nach Durchfiihrung dieser Schritte ist Smooth Motion fur die Kamerafenster abgeschaltet.

Einrichtung der Anzeige von Videostream-Parametern

Es besteht die Mdglichkeit, folgende Videostream-Parameter im Kamerafenster anzuzeigen:

Framerate des abgebildeten Videostreams,

Framerate des Videostreams aus der Videokamera oder dem Archiv,
Bitrate des komprimierten Videostreams,

Auflésung des abgebildeten Videostreams.

AWNR

Zur Realisierung dieser Moglichkeit sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Wahlen Sie in der Registerkarte Einstellungen Optionen Benutzeroberflache (1-2).
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Optionen Anmeldung
Suche... | - | v | G e Als Betriebssystem-Shell verwenden | [
(.7 Benutzeroberflache 2 Auto-Lagin| []
+ Journaleinstellungen Server|V-BELYAKOV =
-4 Exporteinstellungen
[4 Alarmverarbeitung Benutzername |root |
Tk, Zeitplane Passwor‘tl"“ |
O Landerspezifische Einstellungen
, Audioparametzr Benutzeroberflache

Hinweise anzeigen
Fenster automatisch ausblenden
Smooth Motion zul&ssig
C_ Videostatistiken anzeigen j 3
Fehlermeldungen anzeigen
PiP-Anzeige deaktivieren [
Autozoom der Mappe bei Alarm einschalten

WVollbildmodus auf Hauptmonitor verwenden

=]

Yollbildmeodus aufzusatzlichen Maonitoren
verwenden
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2. Markieren Sie die Option Videostatistiken anzeigen (3).
3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Nach Durchfiihrung dieser Schritte werden die Videostatistiken im Kamerafenster fiir alle Betriebsarten angezeigt (Echtzeit,
Archiv und Alarm, Forensische Suche im Archiv).

Einrichtung der Anzeige von Fehlermeldungen

In der Voreinstellung werden Mitteilungen Uber aufgetretene Systemfehler in Echtzeit in den Registerkarten Layouts und A
larme der Softwareplatttform Axxon Next ausgegeben.

Anzahl der Meldungen:2
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Hinweis
Folgende Fehlermeldungen sind mdoglich:

Ausfall der Verbindung zum IP-Gerdt,

Videostreamausfall,;

Audiostreamausfall,

Fehler bei der Durchflihrung der automatischen Regel,

Umschalten auf Voreinstellung nicht méglich (beim Versuch, auf eine vorher entfernte Voreinstellung
umzuschalten),

Ungliltiger Demo-Schliissel (wenn der Start des Clients nicht wahrend der Glltigkeitsdauer des
Demo-Schliissels erfolgt),

Fehlender Demo-Schlissel,

Uberschreitung der Lizenzgrenze (wenn es in der Konfiguration mehr Server oder IP-Gerate gibt, als in der
Lizenzdatei vorgesehen),

Uberschreitung der zulédssigen ArchivgréBe (wenn in der Konfiguration ein gréBeres Archiv erstellt wurde
als in der Lizenzdatei vorgesehen),

Partitionsfehler (wenn sich das Archiv auf einer auswechselbaren Festplatte befindet, die nicht mehr
verfligbar ist).

Um die Anzeige von Fehlermeldungen abzuschalten, sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Wahlen Sie in der Registerkarte Einstellungen Optionen Benutzeroberflache (1-2).

Optionen
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Berechtigungen emjournal

Anmeldung

Als Betriebssystem-Shell verwenden | [

Suche... | -~ | v | Owvon 0

(.7 Benutzeroberflache 32
| Journaleinstellungen

I—J Exporteinstellungen

[A Alarmverarbeitung

oy Zeitplane

Auto-Login

]

Server

V-BELYAKOV

Benutzername

root

Passwort

0 Landerspezifische Einstellungen
!,‘, Audioparameter

Benutzeroberflache

Hinweise anzeigen
Fenster automatisch ausblenden
Smooth Motion zuldssig
Videostatistiken anzeigen
C Fehlermeldungen anzeigen ) 3
FiP-Anzeige deaktivieren| [ |
Autozoom der Mappe bei Alarm einschalten

WVollbildmodus auf Hauptmonitor verwenden

€]

Wollbildmodus auf zusatzlichen Manitoren
verwenden

Zeitleiste hervorheben

‘ Modu5| Tag/Macht -
Layouts
‘ Slideshomeit,sek| 3 = |

2. Deaktivieren Sie die Option Fehlermeldungen anzeigen (3).
3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Nachdem Sie diese Einstellungen vorgenommen haben, werden keine Fehlermeldungen mehr angezeigt.

Vorschau von Alarmereignissen konfigurieren

Sie kdnnen die Vorschau von Alarmereignissen im Kamerafenster deaktivieren.

Gehen Sie daflr wie folgt vor:
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2. Wahlen Sie die Option Vorschau deaktivieren (3).
3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Nach dieser Einstellung ist die Vorschau der Alarmereignisse deaktiviert.

Einrichtung des Auto-Zooms der Karte

Wenn bei einer auftretenden Alarmmeldung die Karte automatisch gezoomt und verschoben werden muss, so dass sich das
Symbol der Alarmkamera in der Mitte des Kartenbereichs befindet, sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Wabhlen Sie in der Registerkarte Einstellungen -> Optionen -> Bedieneroberflache (1-2).
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2. Aktivieren Sie das Optionsfeld Auto Zoom der Mappe bei Alarm einschalten (3).
3. Klicken Sie zum Speichern der Anderungen auf Ubernehmen.

Einrichtung der Zeitleiste

Im Programm Axxon Next wird die Zeitleiste im rechten Bereich des Videoliberwachungsmonitors beim Ubergang des
Fensters der Videolberwachung in den Archivwiedergabemodus angezeigt. Das Aussehen der Zeitleiste kann sich in
Abhangigkeit vom ausgewahltem Stil &ndern: entweder Tag/Nacht oder Schichtarbeit.

Einstellung des Stils Tag/Nacht

Bei Auswahl des Stils Tag/Nacht in den Einstellungen wird die Zeitleiste mit hellen Segmenten in der Zeitspanne von 6.00
bis 18.00 und mit dunklen Segmenten von 18.00 bis 6.00 dargestellt.

Zur Einrichtung der Zeitleiste im Stil Tag/Nacht sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Wahlen Sie in der Registerkarte Einstellungen Optionen Benutzeroberfldache (1-2).
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2. Aktivieren Sie das Optionsfeld Tag/Nacht in der Einstellungsgruppe Zeitablauf hervorheben (3).
3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Nach Durchfiihrung dieser Schritte wird die Zeitleiste beim Anschauen des Archivs so dargestellt, wie in Abb.
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Einstellung des Stils Schichtarbeit

Bei Aktivierung des Stils Schichtarbeit wird die Zeitleiste in der Farbenfolge der Segmente dargestellt (in Abhangigkeit
von der vorgegebenen Schichtanzahl in vollen Tagen und dem Beginn der ersten Schicht). Jedes Segment enthalt eine
Kennzeichnung der Schichthummer in vollen Tagen. Im Programm Axxon Next kann der Benutzer zwischen 3 Schichtarten
wahlen (3 Schichten zu 8 Stunden, 2 Schichten zu 12 Stunden, 1 Schicht zu 24 Stunden).

Zur Einstellung des Stils Schichtarbeit sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Wahlen Sie in der Registerkarte Einstellungen Optionen Benutzeroberflache (1).
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Wahlen Sie Schichtarbeit aus der Liste Modus unter Zeitablauf hervorheben (3).
Wahlen Sie in der Liste Schema den Schichttyp (4).

Geben Sie einen Schichtbeginn ein (5).

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

auhPhwWN

Nach Durchfiihrung dieser Schritte wird die Zeitleiste beim Anschauen des Archivs so dargestellt, wie in Abb.
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Benutzeroberflacheneinrichtung auf einem Computer mit
mehreren Monitoren

In der Softwareplattform Axxon Next konnen mehrere separate Fenster erstellt werden, um diese anschlieBend auf
zusatzlichen physischen Monitoren anzuzeigen, die an den Server oder Client angeschlossen sind. Die Anzahl der separaten
Fenster entspricht derjenigen der angeschlossenen physischen Monitore.

Ist im System mehr als ein Monitor angeschlossen, enthalt die Registerkarte Layouts eine Monitor-Konfigurationsleiste.
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Zur Erstellung und Einrichtung eines Fensters auf einem zusatzlichen angeschlossenen Monitor sind folgende Schritte
durchzufiihren:

1. Klicken Sie in die Monitor-Konfigurationsleiste. Es erscheinen Thumbnails der angeschlossenen Monitore.

e ] — %////4

Micht rnarkiert

Je nach Status der Monitore in der Softwareplattform Axxon Next kénnen die Thumbnails unterschiedliche Formen
annehmen.

Thumbnail Monitorstatus

Hauptmonitor

Nicht zugewiesener zusatzlicher Monitor

Inaktiver zusatzlicher Monitor

Aktiver zusatzlicher Monitor

2. Klicken Sie auf den Thumbnail des nicht zugewiesenen zusatzlichen Monitors, um ihn in Axxon Next zu aktivieren.
Der zusatzliche Monitor wird in den aktiven Zustand geschaltet, und auf seinem Bildschirm erscheint eine Kopie des
Hauptmonitor-Layouts.

3. Richten Sie das Layout des zusatzlichen Monitors ein (vlg. Einrichtung von Layouts). Die Einrichtung des
Zusatzmonitor-Layouts erfolgt Uber den Hauptmonitor (der zuséatzliche Monitor muss aktiv sein). Dabei werden
Anderungen nur fiir den zusé&tzlichen Monitor eingegeben, das Layout des Hauptmonitors bleibt unverandert.

4. Klicken Sie auf den Thumbnail des Hauptmonitors. Der zuséatzliche Monitor wird in den inaktiven Zustand
geschaltet, und auf dem Hauptmonitor ist das Ausgangslayout zu sehen. Eine Bearbeitung dieses Layouts wird nicht
auf dem zusatzlichen Monitor lbernommen, wenn er nicht aktiv ist.

Damit ist die Erstellung und Einrichtung des zusatzlichen Monitors abgeschlossen.
Weitere Bearbeitungen des Zusatzmonitor-Layouts werden nach folgendem Schema durchgefiihrt:

1. Wechsel des zusatzlichen Monitors in den aktiven Zustand (Klick auf sein Thumbnail).
2. Bearbeitung des Layouts.
3. Wechsel des zusétzlichen Monitors in den inaktiven Zustand.
Das Minimieren des Hauptmonitors und zusatzlicher Monitore erfolgt unabhangig voneinander. Zum SchlieBen eines

zusatzlichen Monitors in Axxon Next klicken Sie auf die Schaltflache auf seinem Thumbnail.

Einrichtung des Bildschirmmodus (Vollbild oder Fenster) des
Clients

In der Voreinstellung wird der Client (Hauptmonitor und alle zusatzlichen) im Vollbildmodus angezeigt.

Der Fenstermodus kann sowohl fiir den Hauptmonitor als auch fir die zusatzlichen genutzt werden. Dazu sind folgende
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Aktionen durchzufliihren:

1. Wahlen Sie in der Registerkarte Einstellungen -> Optionen -> Benutzeroberfldache (1-2).
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2. Um den Fenstermodus auf dem Hauptmonitor zu verwenden, missen Sie die Option Vollbildmodus auf
Hauptmonitor verwenden (3) deaktivieren.
3. Um den Fenstermodus auf den zusatzlichen Monitoren zu verwenden, deaktivieren Sie die Option Vollbildmodus
auf zusatzlichen Monitoren verwenden (4).
4. Klicken Sie zum Speichern der Anderungen auf Ubernehmen.
Um die Anderungen zu iibernehmen, missen Sie den Client neu starten.

Den Start von Axxon Next konfigurieren

Axxon Next unabhangig vom standardmaBigen Windows-Shell
zum Autorun konfigurieren

Der vom standardmaBigen Shell des Windows-Betriebssystems unabhangige Autorun von Axxon Next wird verwendet,
wenn der Zugriff auf Computer, auf denen das digitale Videolberwachungssystem ausgefiihrt wird, eingeschrankt werden
soll. die Ausflihrung unterschiedlicher Anwendungen, das Kopieren und Léschen von Dateien, verschiedene
Windows-Vorgange und andere unerwiinschte Verwendungsarten des Computers soll verhindert werden.

Wenn Sie Axxon Next so konfigurieren, dass es automatisch und unabhangig vom Shell des Windows-Betriebssystems
gestartet werden soll, so wird Axxon Next anstelle des Windows Explorer sofort nach dem Hochladen von Windows
gestartet. Das macht es dem Benutzer unmdglich, bestimmte auf dem Computer installierte Anwendungen zu starten oder
bestimmte Programm-Dialogfenster zu nutzen.

Um den Autorun des Softwarepakets Axxon Next anstelle des standardmé&Bigen Windows-Shells zu aktivieren, miissen Sie
die Option Als Betriebssystem-Shell verwenden auswahlen, die sich unter Einstellungen Optionen Benutzerober
flache befindet, und dann auf Ubernehmen klicken.
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Wenn Sie Windows das nachste Mal starten, wird Axxon Next anstelle des standardmé&Bigen Windows-Shells gestartet.

Benutzername |root |

Hinweis

(D Diese Funktionen stehen im Betriebssystem Windows nicht zur Verfiigung, wenn der UAC-Dienst (User Account
Control) aktiviert ist. Dabei ist die Option Als Betriebssystem-Shell verwenden gesperrt. Falls diese Option
vor der UAC-Aktivierung gewahlt wurde, kdnnen Sie das entsprechende Hakchen entfernen.

Automatisches Laden konfigurieren

Axxon Next bietet die Mdglichkeit der automatischen Nutzerautorisierung, wenn ein Client gestartet wird.
Gehen Sie wie folgt vor, um das automatische Laden zu konfigurieren:

1. Wahlen Sie in der Registerkarte Einstellungen Optionen Benutzeroberflache (1-2).

()
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Suche... | " | - | G v ([ Als Betriebssystem-Shell verwenden | [
= —
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[;] Exporteinstellungen o

i B tz r
[4 Alarmverarbeitung = /_enu ername -
CBaE A N

(g Landerspezifische Einstellungen -
‘!4. Audioparameter Benutzeroberflache

Wahlen Sie die Option Automatisches Laden (3).

Wahlen Sie aus der Serverliste den zur Anfrage der automatischen Autorisierung bendtigten Server (4).
Geben Sie den Benutzernamen und das Passwort fur die automatische Autorisierung ein (5).

Klicken Sie auf Ubernehmen.

A

aupPhwN

Die Konfiguration des automatischen Ladens ist nun abgeschlossen. Beim Neustart von Axxon Next verbindet sich das
Programm unter dem festgelegten Benutzernamen automatisch mit dem ausgewahlten Server.

Hinweis
In diesem Fall sind fiir Axxon Next nur die Funktionen aktiviert, fir die der entsprechende Nutzer Rechte und
Berechtigungen hat.

Speicherung des Systemprotokolls und der Metadaten
konfigurieren

Systemprotokoll - ein Journal, das Systeminformationen Uber vorgefallene Ereignisse enthdlt, darunter Aufzeichnungen zu
Systemfehlern.

Es wird in der lokalen Datenbank jedes Servers gespeichert., Der Zugang zum Systemprotokoll fiir eine Benutzergruppe
wird in der Registerkarte Genehmigungen des Registers Einstellungen definiert (vgl. Abschnitt Das Objekt Rolle).

Zur Einrichtung der Speicherung des Archivs, des System journals und der Metadaten sindfolgende Schrittedurchzufiihren:
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1. Wahlen Sie in der Registerkarte Einstellungen Optionen Journaleinstellungen (1-2).
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0 Landerspezifische Einstellungen
!... Audioparameter

2. Geben Sie in dem Feld Zeitraum die Anzahl der Tage zur Speicherung des Systemprotokolls in der
Serverdatenbank und zur Speicherung der Metadaten in der Vorlaufdatenbank ein (3).

3. Geben Sie in dem entsprechenden Feld die Anzahl der Stunden ein, nach denen veraltete Ereignisse aus dem
Systemprotokoll entfernt werden (4). Bei veralteten Ereignissen handelt es sich um Ereignisse, die im
Systemprotokoll fiir einen Zeitraum gespeichert wurden, der den in Schritt 2 genannten Zeitraum Uberschreitet.

Hinweis
(D Nach dem Start reinigt Axxon Next alle 12 Stunden Videoaufzeichnungen aus der Vorlaufdatenbank, die
sich bereits langer als der festgelegte Speicherzeitraum auf der Festplatte befinden.

4. Soll der Archivumfang begrenzt werden, aktivieren Sie das entsprechende Optionsfeld, und geben Sie den
Archivumfang in Tagen an (5). Ist eine Begrenzung definiert, sind im Archiv nur Videoaufnahmen im vorgegebenen
Umfang zuldssig. Dabei sind Aufzeichnungen, die sich auBerhalb des festgelegten Archivumfangs befinden, nur
ausgeblendet, sie werden nicht entfernt.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Einrichtung des Systemprotokolls abgeschlossen.

Konfiguration von Exporteinstellungen

Die Einrichtung des Exports von Videoaufnahmen und Bildern besteht in der Auswahl der Ordner fir die Speicherung der
exportierten Dateien. Beim Verwenden von Windows XP werden die Exportergebnisse im Verzeichnis C:\Dokumente und

Einstellungen\Benutzer\Dokumente\AxxonSoft\Export und bei der Nutzung von Windows Vista oder Windows 7 im Ordner
:\Benutzer\Aktueller Benutzer\Dokumente gespeichert.

Zum Andern der Exporteinstellungen sind folgende Schritte durchzufiihren:
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1. Wahlen Sie in der Registerkarte Einstellungen Optionen Exporteinstellungen (1-2).

Archiy ) : tigungen Cptionen = emjournal

Pfad fiur Schnappschussexport

Suche. n | % ovraran S\Usersivadim.belyakovi\DocumentshAxxonSoft\Export ’;‘
Pfad fur Videoexport
C:\Users\vadim.belyakov\DocumentshAxxonSoft\Export " B
Exporteinstellungen 2 — . <
B Tty bt f Zusatzliche Exporteinstellungen
k, Zeitplane Automatischer Export von Snapshot im Live- | [ |
(@ Landerspezifische Einstellungen| N Videomaodus >,

!,‘, Audioparameter
2. Geben Sie in den Feldern Pfad fiir Schnappschussexport und Pfad fiir Videoexport (3-4) die vollstandigen

Pfade zu den Ordnern fiir die Speicherung der Exportdateien ein. Klicken Sie daflir auf J

i Wichtig!
Wird der Pfad zu den Ordnern fir die Speicherung der Exportdateien auf einem Computer geandert, wird
eine entsprechende Anderung auch auf allen Computern in der Axxon-Domain und auf allen Clients
vorgenommen.

3. Soll ein automatischer Schnappschussexport beim ,Einfrieren™ des Videobilds im Echtzeitmodus erfolgen, aktivieren
Sie das entsprechende Optionsfeld (5).
4. Klicken Sie auf Ubernehmen.



Die Anderung der Exporteinstellungen ist damit abgeschlossen.

Exportierte Videoaufnahmen werden im Format .mkv gespeichert und Frames im Format .JPG.
Einstellungen von Alarmquittierungsmodus

Es kénnen folgende Alarmquittierungsparameter definiert werden:

1. Maximal zulassige Zeit zum Ignorieren der Alarmmeldung - die Aufenthaltsdauer einer neuen nicht vom Bediener
zur Verarbeitung angenommenen Alarmmeldung, nach deren Ablauf der Alarm den Status Nicht quittiert erhalt
und aus der Registerkarte Alarme entfernt wird.

Hinweis
(D Um eine Alarmmeldung zur Verarbeitung entgegenzunehmen, muss der Alarmquittierungsmodus gewahlt
werden.

(D Hinweis

Die Zeit fir die Auswertung des Alarms nach seiner Annahme zur Verarbeitung ist unbegrenzt.

Hinweis
(D Befindet sich der Bediener im Modus der Alarmquittierung und aktiviert dabei das Uberwachungsfenster
einer anderen Kamera, so wird der Modus der Alarmquittierung beendet.

2. Maximal zuldssige Reaktionszeit fiir Alarmmeldung - Zeitraum ab dem Moment, in dem der die Alarmmeldung zur
Verarbeitung annehmende Bediener den Alarmquittierungsmodus verldsst, nach deren Ablauf dieser Alarm in den
Status Neu zurickkehrt und die maximal zuléssige Zeit zum Ignorieren der Alarmmeldung erneut berechnet wird.

Hinweis
Der Bediener kann z.B. den Alarmquittierungsmodus verlassen, um sich das Alarmvideoarchiv
anzuschauen.
3. Bei der Alarmquittierung sind die Kommentare verbindlich einzugeben.
Zur Einrichtung der Alarmquittierung im System sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Wahlen Sie in der Registerkarte Einstellungen Optionen Alarmquittierung (1-2).

Archiv Detelktoren Berechtigungen m = ermjournal
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Unkritischerhlarmé

2. Geben Sie in der Gruppe Maximal zuldssige Zeit zum Ignorieren der Alarmmeldung den Zeitraum in Sekunden an,

wahrend dem eine Alarmmeldung zur Verarbeitung angenommen werden muss. Geschieht dies nicht, erhalt sie den
Status Nicht quittiert (3).

3. Geben Sie in der Gruppe Maximal zuldssige Reaktionszeit flir Alarmmeldung den Zeitraum in Sekunden ein,
wahrend dem der Bediener, der den Alarm zur Verarbeitung entgegengenommen und den Alarmquittierungsmodus
ohne Auswertung verlassen hat, in diesen Modus zuriickkehren muss (4).

4. Wahlen Sie die Auswertungen der Alarme, nach deren Annahme der Bediener verbindlich einen Kommentar
eingeben muss (5).

5. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Einrichtung der Alarmquittierung abgeschlossen.

Der Zeitpldane konfigurieren

Ein Zeitplan besteht aus allen Zeitintervallen, fir die Videostreams von Kameras in das Archiv aufgezeichnet erden.

Erstellung von Zeitplanen

Gehen Sie wie folgt vor, um Ein Zeitplan zu erstellen:
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1. Wahlen Sie in der Registerkarte Einstellungen Optionen Aufnahme nach Zeitplan (1-2).

Archiv etektoren Berechtigungen

Optionen Liste Zeitplane

|Suche... | ~ | w | O waon o ¢ | EZeugen...

;= Benutzeroberflache

' --&Jnurnaleinstellungen

[, Exporteinstellungen

i Alarmuerarbgtung

e Landerspezifische Einstellungen
----- »!.‘, Audioparameter

. Klicken Sie unter Liste der Zeitplane auf das Feld Erzeugen (3).
. Legen Sie die Zeitintervalle fur die Zeitzone fest:

3.1. Geben Sie die Startzeit des Intervalls in die Spalte Von ein, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die
entsprechende Zelle klicken (1).

Bezeichnung: |Zeitplan 1

Schaltflache Aktion

“ Die Startzeit des Intervalls um eine Stunde zuriick
verschieben

40 | Die Startzeit des Intervalls um 15 Minuten zurtick
verschieben

- Die Startzeit des Intervalls um 15 Minuten nach vorne
verschieben

m Die Startzeit des Intervalls um eine Stunde nach vorne
verschieben

3.2. Geben Sie die Endzeit des Intervalls in die Spalte Bis ein, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die
entsprechende Zelle klicken (2).

3.3. Wahlen Sie die Wochentage, die zum Intervall gehdren sollen, indem Sie die entsprechenden Kontrollkastchen
aktivieren (3).

3.4. Erstellen Sie die benétigte Anzahl an Intervallen fur die Zeitzone.

(D Hinweis

Um ein Zeitintervall zu I6schen, klicken Sie auf E in der entsprechenden Reihe.

In der Zeittafel befindet sich eine visuelle Darstellung der Zeitintervalle fir jeden Wochentag.
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4. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Die Erzeugung des Zeitplans ist nun abgeschlossen.

Einen Zeitplan I6schen

Gehen Sie wie folgt vor, um einen Zeitplan zu erstellen:

1. Offnen Sie die Liste der Zeitpldne (unter Einstellungen Optionen Aufnahme nach Zeitplan).

2. Klicken Sie auf die Schaltflache neben dem Zeitplan, die Sie 16schen mdchten.
3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Das Ldschen des Zeitplans ist nun abgeschlossen.

Einstellung der Audioparameter auf einem Client

Fur die Wiedergabe von Audiosignalen des Client-Mikrophons auf dem Lautsprecher der Videokamera missen die
Audioparameter am Client entsprechend eingestellt werden.

Dazu sind folgende Aktionen durchzufiihren:

1. Wahlen Sie in der Registerkarte Einstellungen -> Optionen -> Audioparameter (1-2).
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Archiv Detektaren Berechtigungen % = ] rmjournal

Optionen Audioparameter

[Gocpe |[-I=] o vons | 3 sudioquelle Not selected )

7= Benutzeroberflache
i[4 Journaleinstellungen
|:]' Exporteinstellungen
[A Alarmverarbeitung

J-E,Zeitplﬁne
anderspezifisghe Einstellungen
2

2. Wahlen Sie im Feld Audioquelle ein Systemgerdt, dass als Tonsignalquelle fiir die Wiedergabe durch den
Lautsprecher der Kamera dienen soll (3).

(D Hinweis
Das Standardgerat ist in der Liste durch Fettschrift hervorgehoben

3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Damit ist die Einstellung der der Audioparameter am Client abgeschlossen.

Erstellung und Einrichtung der Systemobjekte Rolle und
Benutzer

In der Softwareplattform Axxon Next sind in der Voreinstellung eine Rolle - admin und ein Benutzer - root registriert.

Der Benutzer root gehort zur Rolle admin und ist berechtigt, alle Komponenten des Videoliberwachungssystems zu
konfigurieren.

Zur Registrierung eines Bedieners mit individuellen Rechten muss eine neue Rolle mit diesen Rechten und ein neues
Benutzerkonto angelegt werden.

Die Registrierung und Einrichtung von Benutzerrollen erfolgt in der Registerkarte Genehmigungen des Registers Einstell
ungen.

Das Objekt Rolle

Mit einer Rolle werden einer Gruppe von Benutzern individuelle Rechte und Befugnisse zur Administration, Steuerung
und/oder Uberwachung einzelner Komponenten der Softwareplattform Axxon Next zugewiesen.

Zur Registrierung einer neuen Rolle sind folgende Aktionen durchzufiihren:

1. Wahlen Sie im Benutzerbaum eine Rolle aus (1).
2. Rufen Sie mit der rechten Maustaste das Kontextmenl des Benutzerbaums auf.
3. Wahlen Sie die Option Rolle hinzufiigen (2).

Hinweis
Um eine neue Rolle zu registrieren, kdnnen Sie ebenfalls auf Erzeugen klicken (3).

Rollen und Benutzer

¢ Erzeugen...

Als Ergebnis erscheint im Benutzerbaum eine neue Rolle, und auf der rechten Seite werden deren Eigenschaften
angezeigt.
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Gruppen und Benutzer Gruppeneigenschaften

. Ao admin
~ | Qvon 0 hdma

Basis ) Sonstige
e L gewiesen 4 Name admin W-BELYAKOV
ﬁ Erzeugen... F'Eerechtigung fiir Einstellungen \ B 0. Camera 1 Uberwachung/Archiv/Scharfgeschaltet
Archiveinrichtung Ja 0.0. Mikrofon Live-Ton un
Detektoreneinrichtung Ja B 1. camera 2 Uberwachung/s /Scharfgeschaltet
Einrichtung von Benutzerrechten Ja 1.0. Mikrofon Live-Ton und Archiv
Gerateeinrichtung Ja 1.0. Telemetrie Steuerung
Setup-Optionen Ja B 2. Camera 3 Uberwachung/Archiv/Scharfgeschaltet
= Berechtigung fiir Funktionen 2.0. Mikrofon Live-Ton und Archiv
Anderung von Benutzerlayouts Ja 2.0. Telemetrie Steuerung
5 Axxon-Domain-Management Ja
Bearbeiten der Lageplane Ja 6
Export Ja
In Taskleiste minimieren Ja
Systemjournal Ja
= Berechtigung fiir Meniileisten
Registerkarte Alarmauswertung Ja
Registerkarte Layouts Ja
S
Name V-BELYAKOV
Gruppenname

4. Geben Sie die Rollenbezeichnung in den Hauptrolleneigenschaften an.
5. Wahlen Sie den Befehl Ja fiir Komponenten, auf die unbedingt Zugriff zu gewdhren ist (5).
6. Wahlen Sie die Zugangsrechte fiir Gerate (6).

Gerate Zugangsrecht Beschreibung

Kamera Kein Zugriff Das Videobild der Kamera kann
nicht betrachtet werden. Das Archiv
ist unzuganglich.

Uberwachung bei Schutz Das Videobild kann nur betrachtet
werden, wenn die Kamera
geschutzt ist. Das Archiv ist
unzugadnglich. Der Benutzer kann
die Kamera nicht schitzen/den
Schutz aufheben.

Uberwachung Der Benutzer kann das Videobild
der Kamera betrachten. Das Archiv
ist unzuganglich.

Uberwachung und Archiv Der Benutzer kann das Videobild
der Kamera betrachten. Er kann auf
das Archiv zugreifen.

Uberwachung/Archiv/Scharfgeschal  Alle Funktionen sind verfiigbar.
tet

Mikrofon Kein Zugriff Der Benutzer kann keine
Live-Tonaufnahme der Kamera
horen. Der Benutzer kann keine
Tonaufnahme aus dem Archiv
horen.

Live-Ton Der Benutzer kann die
Live-Tonaufnahme der Kamera
horen (das Mikrofon muss
eingeschaltet sein). Der Benutzer
kann keine Tonaufnahme aus dem
Archiv hoéren.

Live-Ton und Archiv Alle Funktionen sind verfligbar

Telemetrie Kein Zugriff Der Benutzer kann die
Neige-/Schwenk-/Zoomfunktion
nicht steuern

Steuerung Der Benutzer kann die
Neige-/Schwenk-/Zoomfunktion
nicht steuern

7. Klicken Sie zur Speicherung der Rolle auf Ubernehmen.
Nach erfolgreicher Durchfiihrung dieser Schritte wird die neue Rolle erstellt.
Zur Entfernung einer Rolle sind folgende Aktionen durchzufiihren:

1. Wahlen Sie Im Benutzerbaum die zu entfernende Rolle aus (1).
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Rollen und Benutzer

Relle hinzufiigen

Rolle entfernen } 2

Benutzer hinzufiigen

2. Rufen Sie mit der rechten Maustaste das Kontextmeni des Benutzerbaums auf.
3. Wahlen Sie die Option Rolle entfernen (2).

Hinweis
Eine Rolle kann nicht entfernt werden, wenn ein angemeldeter Benutzer dieser Rolle zugeordnet ist.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Sobald Sie die oben beschriebenen Schritte abgeschlossen haben, wird die Rolle geléscht. Alle Benutzer, die dieser Rolle
zugewiesen waren, gehéren nun zu der Gruppe Nicht zugewiesen.

HIJ
nlcht ZUQEWIESEN
s i

Das Objekt Benutzer

Einer Rolle lassen sich in der Softwareplattform Axxon Next mehrere Benutzer zuweisen. Der Benutzer erhalt die Rechte
und Befugnisse zur Administration, Steuerung und/oder Uberwachung, die in den Rolleneinstellungen festgelegt sind. Bei
der Registrierung gibt der Benutzer fiir seine Autorisierung im System einen Namen und ein Passwort ein.

Zur Registrierung eines Benutzers sind folgende Aktionen durchzufiihren:

160

1. Wahlen Sie im Benutzerbaum eine Rolle aus (1).

2.
3.

Relle hinzufigen

Rolle entfernen

Benutzer hinzufigen 2

Rufen Sie mit der rechten Maustaste das Kontextmenu des Benutzerbaums auf (2).
Wahlen Sie die Option Rolle hinzufiigen (2).

Hinweis
Um einen Benutzer zu registrieren, konnen Sie ebenfalls auf Erzeugen klicken (3).

Als Ergebnis wird im Benutzerbaum ein Benutzer hinzugefligt, und auf der rechten Seite wird ein Dialogfenster zur
Einrichtung von Rechten fiur diesen Benutzer geoffnet.

Raollen und Benutzer Benutzereigenschaften
|S|.|che... | 7 | o wano ‘9‘- Benutzerl
=P admin Bl Basis
2 root E-Mail
E’.E Erzeugen... Erstellungsdatum 23.10.12 13:47
& Gme Benuize.rl Dy
1 4 olle Rolle3 Ty
B Sicherheit
2= Asswort SRRSO RERERRRERERS _)
2 Benutzerd B Zusétzliche
uE Erzeugen... Kommentar
& nicht zugewiesen
2 Benutzer
iay ETZEUGEN.. Passwort
..... :; Erzeugen... Zugangspasswort

4. Geben Sie in der Einstellungsgruppe Sicherheit das Passwort ein (2).

4.1. Klicken Sie auf - Das Fenster zum Andern des Passworts wird gedffnet.



Passwort setzen
‘ Neues Passwork: | )1
| Bestatigung: I2

[8]74 | | Abbrechen|

4.2. Geben Sie das Passwort, das dem Benutzer zugewiesen wurde, in das Feld Neues Passwort ein (1).
4.3. Geben Sie das zugewiesene Passwort erneut in das Feld Bestadtigung ein (2).
4.4. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu speichern.

5. Geben Sie in der Einstellungsgruppe Basis den Benutzernamen ein (3).

6. Wahlen Sie in der Einstellungsgruppe Basis eine Rolle aus (4).

@ Hinweis

Befindet sich bei Rolle ein leerer Wert in der Liste, so wird der Benutzer der Gruppe Nicht zugewiesen
zugeordnet. Benutzer, die sich in der Gruppe Nicht zugewiesen befinden, kénnen sich nicht bei Axxon Next
anmelden. Um einen Benutzer aus der Gruppe Nicht zugewiesen zu entfernen, muss der Benutzer einer
Rolle zugewiesen werden (siehe Schritt 6).

7. Geben Sie bei Bedarf in den Feldern E-Mail und Kommentar eine E-Mail-Adresse und zusatzliche Informationen
Uber den Benutzer ein.

Benutzereigen=chaften

€3 Benutzerl

a7
=
E | mail@axxonsoft.com _)
Erstellungsdatum i R B R
Name Benutzerl
Rolle Raolle3
H Sicherheit
Passwort SEEEBEERR N EERRR R

EH Zusatzliche
(Enmmentar ~ Kommentar )

E-Mail
E-Mail-Adresse von Benutzers.

8. Klicken Sie zur Speicherung der Einstellungen auf Ubernehmen.
Nach erfolgreicher Durchfiihrung dieser Schritte wird der Benutzer registriert und zum Benutzerbaum hinzugefiigt.
Zur Entfernung eines Benutzers aus dem Baum sind folgende Aktionen durchzufiihren:

1. Wahlen Sie den Benutzer aus (1).

__‘m Riglle

Enutzer. Benutzer hinzufiigen

H E enutzery
; 1 Benutzer entfernen I
s 5 Benutzers L

..... L
Erzeugen..

2. Rufen Sie mit der rechten Maustaste das Kontextmeni des Benutzerbaums auf.
3. Wahlen Sie die Option Benutzer entfernen (2).

@ Hinweis

Ein Benutzer, der sich angemeldet hat, kann nicht entfernt werden

4. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Nach erfolgreicher Durchflihrung dieser Schritte wird der Benutzer aus dem Benutzerbaum entfernt.

Betrieb des Softwareplattform Axxon Next
Hauptelemente der Benutzeroberflache
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Kamerafenster

Das Kamerafenster dient der Ausgabe des Videostreams auf den Computermonitor mit bestimmten Parametern zur
Durchfiihrung der Videoliberwachung sowie zur Ansicht und forensischen Suche im Videoarchiv. Auch verfiigt das
Kamerafenster Uber Funktionen zur Generierung und Auswertung von Alarmmeldungen im Verlauf der Bildiberwachung
eines Objekts.

¥ 0. Camera 1 09:36:59 [

Eine ausfihrlichere Beschreibung der Funktionen des Kamerafensters findet sich im Abschnitt Videodberwachung.
Farbanzeige des Rahmens

Zur Statusanzeige der Videokamera wird der Rahmen des Kamerafensters farblich dargestellt.

Rahmenfarbe des Kamerafensters Status der Videokamera

Grin Schutz der Videokamera aufgehoben

Gelb Videokamera geschiitzt

Rot Alarmmeldung auf Videokamera

Grau Archivmodus

Mitteldunkles Blau Schnappschussfunktion eingeschaltet
Hinweis

Die Farbanzeige des Systemalarmstatus hat Vorrang vor der Archivanzeige und der Schnappschussfunktion.

Kontextmenii des Kamerafensters

Das Kontextmeni des Kamerafensters dient dem Zugriff auf folgende Funktionen (in Abhdngigkeit vom eingeschalteten
Videoliberwachungsmodus):

1. Videoliberwachungsfunktion,

2. Audiokontrollfunktion,

3. Export von Frames und Aufnahmen,
4. PTZ-Trace.

Zum Aufruf des Kontextmenlis des Kamerafensters (1) missen Sie mit der linken Maustaste auf das Kamerasymbol in der
linken oberen Ecke dieses Fensters klicken (2).
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» 0. Camera l

Digitalen Zoom anzei

Tracking anzeigen
autozoom einschalten
Schnappschus

isualisierung

Zeitanzeige

Die Zeitanzeige befindet sich in der rechten oberen Ecke des Kamerafensters.

_ o o _ _ 12:42:44 (3
Im Echtzeitmodus (Live-Videomodus) wird die laufende Zeit angezeigt: ———————.

Im Archiv- und Alarmquittierungsmodus sowie bei der Suche nach Videofragmenten Uber Bildaufnahmen werden Parameter
des aufgezeichneten Videostreams und und der Wiedergabemodus angezeigt:

1. Vorwartswiedergabe: M;

2. Ruckwartswiedergabe: ;
3. Pause: _

In allen Wiedergabemodi kann mit Hilfe der Zeitanzeige die Schnappschussfunktion eingeschaltet werden. Dazu muissen
Sie mit der linken Maustaste auf den Uhrbereich klicken. Daraufhin erscheint links von der Uhrzeit ein

Schneeflockensymbol: .
Bei einer aktuell laufenden Videoaufzeichnung mit der Kamera wird rechts von der Uhrzeit der Buchstabe R in Rot

angezeigt: . Anderenfalls wird der Buchstabe R in Grau angezeigt. ,
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Anzeige von Videostream-Parametern

Es ist moglich, Parameter des Videostreams im Kamerafenster anzuzeigen (vgl. Abschnitt Einrichtung der Anzeige von
Videostream-Parametern). Im Echtzeitmodus werden Parameter des anzuzeigenden Videostreams ausgegeben. Im Archiv-
und Alarmquittierungsmodus sowie bei der Suche nach Videofragmenten tber Bildaufnahmen werden Parameter des
aufgezeichneten Videostreams ausgegeben.

¥ 0, Camera 1 09:40:16 [

Erarmegr

Videostream-Parameter Beschreibung des Parameters

Clientseitige FPS Framerate des abgebildeten Videostreams

Serverseitige FPS Framerate des Videostreams aus der Videokamera oder
dem Archiv

Bitrate Bitrate des komprimierten Videostreams

Angezeigte Auflésung Auflésung des abgebildeten Videostreams

Registerkarten zur Auswahl des Videoiiberwachungsmodus

Zur Auswahl des Videoliberwachungsmodus gibt es Registerkarten in der rechten unteren Ecke des Kamerafensters.
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» 0, Cameral

Die Farbanzeige von inaktiven Videolberwachungsmodi entsprechenden Registerkarten ist ausgeschaltet:

—

1. Echtzeitmodus: ;

2. Archivmodus: ;

3. Archivanalysemodus:

Eine einem aktiven Videolberwachungsmodus entsprechende Registerkarte ist farblich gekennzeichnet:

1. Echtzeitmodus: ;

2. Archivmodus: ;

3. Archivanalysemodus:

Der Alarmquittierungsmodus wird im System bei einer auftretenden Alarmmeldung aktiviert.

Informationsleisten

Informationsleisten dienen zur Anzeige verschiedener Systemdaten und treten in drei Arten auf:
1. Ereignisleiste (1).

2. Statusleiste (2).
3. Statistikleiste (3).
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14:37:28.735 14:37:39.695 14:37:42.095

n-Zustandsanzeige 4 14:38:20 @

100%

0Om

9, Camera 2 1. Camera 1

Die Arbeit mit Informationsleisten ist im entsprechenden Abschnitt beschrieben.

Layouts

Die im System erstellten Layouts werden in der Layoutleiste angezeigt.

F |
L

HF'UE'_ L:J.r o Neues Lay... Meues Lay... Meues Lay... Meues

Ein Anwender der Softwareplattform AxxonNext kann bei der Arbeit mit Layouts folgende Aktionen durchfiihren:

1. Auswahl des Layouts fur die Anzeige am Bildschirm.
2. Start und Stopp der Layoutauflistung.

Diashow

Diashow ist eine zyklische Umschaltung aller fir den Benutzer verfligbaren Layouts mit vorgegebener Frequenz
(Verweilzeit).
Zum Start des Diashow-Modus missen Sie auf dem Monitor der Videoliberwachung das Kontextmeni der

Layout-Steuerleiste aufrufen durch Betdtigen der Schaltflache und die Option Slideshow starten wahlen.
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Daraufhin wir die zyklische Umschaltung aller benutzerdefinierten Layouts mit vorgegebener Frequenz gestartet.

Zum Abschalten des Diashow-Modus missen Sie im Kontextmen( der Layout-Steuerleiste die Option Auflistung stoppen
wahlen oder mit der linken Maustaste auf ein beliebiges Videoliberwachungsfenster klicken.

Auswahl des anzuzeigenden Layouts

Die Layoutauswahl fiir die Anzeige am Bildschirm erfolgt in der Layoutleiste.

-~
- F I

MNeues Lay... Meues Lay... Meues Lay...

Nach einem Klick mit der linken Maustaste auf den gewlinschten Thumbnail wird das ausgewahlte Videokameralayout
angezeigt.

Interaktive Karte

Die interaktive Karte wird zur Ubersichtlichen Darstellung der Kamerapositionen auf dem Territorium des liberwachten
Objekts, sowie zur Kamerasteuerung verwendet.

Die interaktive Karte in der Softwareplattform Axxon Next stellt entweder eine Abbildung des Uberwachten Territoriums dar
oder Geodaten des Providers OpenStreetMap.

In der Karte kénnen die Symbole von Kameras, Relais und Sensoren angeordnet werden. Fiir jede Kamera werden der
Sichtfeldsektor und der Bereich angezeigt, in dem die Videolberwachung in Echtzeit dargestellt wird.
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PEOMAL ABSIBTANTE

=7

DIe Arbeit mit der interaktiven Karte ist im Abschnitt Betrieb der interaktiven Karte ausfiihrlich beschrieben.

Videokameraleiste

Das Videokamera-Feld wird verwendet, um die an Axxon Next angeschlossene Videokameras anzuzeigen.

Hinweis
In der Voreinstellung wird in der Videokameraleiste keine Kamera angezeigt (Status Nicht markiert)

Die Suche nach der erforderlichen Kamera erfolgt auf zwei Arten:

1. Offnen Sie die Liste Nicht markiert (1) und wéhlen Sie die erforderliche Videokamera-Gruppe aus der angezeigten
Liste.

; Nicht markiert
- Alle Gruppen
- Gruppe 1

Sobald Sie eine Gruppe ausgewahlt haben, werden im Videokamera-Feld nur die Kameras angezeigt, die zu der
ausgewahlten Gruppe gehdren.
2. Geben Sie den vollstandigen Namen der Kamera oder einen Teil des Namens in das Feld Suche (2).

Die Suche nach Videokameras mit dem eingegebenen Namen erfolgt automatisch, die Suchergebnisse werden im
Videokamera-Feld angezeigt.
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Hinweis
@ Eine Kamera wird nur ein Mal im Videokamera-Feld angezeigt. Haben Sie eine Gruppe ausgewéhlt, die
Untergruppen umfasst, die wiederum jeweils eine bestimmte Kamera enthalten, so wird diese Kamera nur ein Mal

im Videokamera-Feld angezeigt.

Hinweis
(D Haben Sie eine Gruppe ausgewahlt, die Untergruppen umfasst, so werden im Videokamera-Feld die Kameras
dieser Gruppe angezeigt sowie die Kameras aller Untergruppen dieser Gruppe.

Wenn Sie auf eine Kamera klicken, wird ein Layout mit der Mindestanzahl von Zellen gedtffnet, das die gewdahlte Kamera
enthalt.

Hinweis
Wenn Sie im Analysemodus auf eine Kamera klicken, wird auf die Archivanalyse dieser Kamera umgeschaltet,
jedoch nur, wenn sie mit einem Archiv verknupft ist.

Gibt es gar kein Layout mit der gewahlten Videokamera, so wird ein neues mit einer einzelnen Zelle erstellt.

Archivnavigationsleiste
Struktur und Funktion der Archivnavigationsleiste

Die Archivnavigationsleiste wird automatisch im rechten Bildschirmbereich angezeigt, wenn das Kamerafenster in den
Archivmodus oder den forensischen Suchmodus im Archiv wechselt.
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Die Archivnavigationsleiste enthalt folgende Komponenten:

1. Ereignisfilter (1);
2. Die Zeitleiste (2);
3. Ereignisliste (3);
4. Wiedergabeleiste (4).
Die Archivnavigationsleiste dient der Ausfiihrung folgender Funktionen:
Navigieren im Archiv.
Wiedergabe von Aufnahmen.
Auswahl des Wiedergabemodus: Vorwarts- oder Rickwartsrichtung.
Einstellung der Wiedergabegeschwindigkeit.
Vorschau der Ereignisliste des gewahlten Typs.
. Auswahl der Ereignisse zur Anzeige in der Zeitleiste und in der Ereignisliste.

Ereignisfilter

oUAwWN
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Die Komponente Ereignisfilter dient der Auswahl der Art von Ereignissen, die auf der Archivnavigationsleiste anzuzeigen

sind.

Zur Auswahl des gewtlinschten Ereignistyps sind folgende Schritte durchzufiihren:

1.

0]

Klicken Sie auf Ereignisfilter (1). Daraufhin wird das gleichnamige Fenster angezeigt (2).
creignisfilter

Erzignizfilter 1

v

11:30:00

L

=

<l ool i< << < <

12:00:00

Obernehmen Asbbrechen

Markieren Sie die Alarmmeldungentypen, die auf der Archivnavigationsleiste anzuzeigen sind, unter
Berlicksichtigung ihres Status:

2.1. Gefahrlicher Alarm.

2.2. Nicht gefahrlicher Alarm.

2.3. Falscher Alarm.

2.4. Nicht quittierter Alarm.

Hinweis
(D Wenn Sie die Option mit einem bestimmten Alarmtyp deaktivieren, werden in der Zeitleiste dieser
Alarmtyp und seine Spur nicht angezeigt

. Markieren Sie die Alarmmeldungen, die auf der Archivnavigationsleiste anzuzeigen sind, unter Berlcksichtigung des

Grundes ihres Auftretens:

3.1. Veranlasst vom Bediener.

3.2. Veranlasst vom Videodetektor (Basis, Situationsanalyse oder integriert).
3.3. Veranlasst vom Audiodetektor (Basis oder integriert).

3.4. Veranlasst von Sensor.

(D Hinweis
StandardmaBig sind alle Optionen gewahlt.

1 Wichtig!
Zur Anzeige von Alarmen in der Zeitleiste muss mindestens ein Typ von Alarmmeldung und Initiator
gewahlt sein

. Aktivieren Sie das Optionsfeld, wenn Bedienerkommentare angezeigt werden sollen.
. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Hinweis
Zum SchlieBen des Fensters ohne Speicherung der Anderungen klicken Sie auf Abbrechen oder auf E.

Damit ist die Auswahl der Ereignisse abgeschlossen.

Die Ereignisse des gewahlten Typs werden in der Zeitleiste (vgl. Abschnitt Zeitleiste) und in der Ereignisliste (vgl. Abschnitt
Ereignisliste) angezeigt.

Zeitleiste

DIe Zeitleiste ist eine grafische Darstellung der Zeitachse des Archivs und im mittleren Teil der Navigationsleiste
angeordnet.
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DlIe Zeitleiste enthalt Anzeigesymbole fiir vorhandene Aufnahmen - Spuren.
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Die Alarmzeiten in der Spur werden in verschiedenen Farben dargestellt (je nach Vorliegen eines Alarms oder dem
Ansprechen eines Detektors).

Bedingung Spurfarbe
Kein Archiv (1) Dunkelgrau
Kein Signal von der Videokamera (2) Schwarz
Archiv vorhanden (3) WeiB3
Aufzeichnung ins Archiv und Auslosung des Detektors im Orange

System (ohne Alarm) (4)

Archiv und Alarmmeldung vorhanden (5) Rot

(D Hinweis

Die Spur kann bei zeitlicher Ubereinstimmung durch eine andere Spur ersetzt werden. Es gilt das folgende
Prioritatssystem:

1. Wenn sich eine Aufzeichnung im Archiv befindet, hat die rote Spur die groBte Prioritat und die weiBe die
geringste.
2. Die schwarze Spur hat Vorrang vor der dunkelgrauen

Im Moment, in dem einem Alarm ein Status zugewiesen wird (gefahrlich, nicht geféahrlich, falsch, nicht quittiert), wird die
Spur mit einem Hakchen markiert. Der Zeiger wird auf der Zeitleiste in der Position, die dem Zeitpunkt des Alarmbeginns
entspricht, angezeigt.

Die Markierung éndert ihre Farbe in Abhangigkeit vom Alarmstatus:
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Grin - falscher Alarm,

Gelb - nicht gefahrlicher Alarm,
Rot - gefahrlicher Alarm,

Grau - nicht quittierter Alarm.

1.
2.
3.
4.

Hinweis
Die Darstellung dieser oder jener Alarmmeldungen in der Zeitleiste hangt von den Filtereinstellungen ab (vgl.
Abschnitt Ereignisfilter).

Die Bedienerkommentare erscheinen in der Spur mit den entsprechenden Symbolen. Das Symbol wird am Punkt der
Zeitleiste platziert, der dem Frame entspricht, fiir den der Kommentar hinzugefiigt wurde (bei einem Kommentar fir ein
Intervall gilt dies fur den ersten Frame).

Wurden Kommentare bei der Alarmbehandlung eingegeben, werden ihre Symbole in den entsprechenden Farben
dargestellt.

Der Hintergrund der Zeitleiste kann in zwei Stilen angezeigt werden (einstellungsabhangig (vgl. Abschnitt Einrichtung der
Zeitleiste):

1. Tag/Nacht,
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2. Schichtarbeit.
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Es besteht die Mdglichkeit, die Zeitleiste mit der Maus zu scrollen und zu zoomen.

Zum Scrollen der Zeitleiste platzieren Sie den Mauszeiger auf ihrem Hintergrund (angezeigt im Stil Tag/Nacht oder im Stil
Schichtarbeit) und verschieben ihn bei gedrickter linker Maustaste in vertikaler Richtung. Um die DarstellungsgroBe der
Zeitleiste zu &ndern, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Hintergrund der Zeitleiste (Tag/Nacht oder Schichtar
beit), halten die Taste gedriickt und verschieben den Mauszeiger nach unten, um die Darstellung zu verkleinern oder nach
oben, um sie zu vergroBern.

Mithilfe der Zeitleiste kbnnen Sie auswahlen, ab welchem Zeitpunkt die Wiedergabe einer Aufnahme im Kamerafenster
gestartet werden soll. Um auszuwahlen, ab welchem Zeitpunkt die Wiedergabe beginnen soll, kénnen Sie entweder mit der
linken Maustaste auf den Zeiger klicken, sie gedriickt halten und den Zeiger zur gewiinschten Position ziehen oder einfach
mit der linken Maustaste auf die gewilinschte Position der Zeitleiste klicken.

Gibt es an der ausgewahlten Position keine Aufnahme, springt der Zeiger automatisch auf die Position der nachstgelegenen
Aufnahme.
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Hinweis
{D Der Zeiger der Zeitleiste Idsst sich auch durch genaue Angabe von Datum und Zeit auf die gewlinschte Position
einstellen (vgl. Abschnitt Navigieren mithilfe der Zeitleiste).

Die Positionierung des Zeigers ist auch anhand der Ereignisliste méglich (vgl. Abschnitt Ereignisliste).

Ereignisliste

In der Ereignisliste werden Alarmmeldungen und Bedienerkommentare angezeigt.

Um die Ereignisliste anzuzeigen, klicken Sie auf die Schaltflache Ereignisse.

Daraufhin erscheint die Ereignisliste.
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Alarmrneldung
B nrnentar 1

Falschrmnaldung

Hinweis
(D Die Anzeige dieser oder jener Ereignisse in der Liste hangt von den Filtereinstellungen ab (vgl. Abschnitt Ereignisf
ilter).

Hinweis
(D In der Liste werden nur diejenigen Ereignisse bericksichtigt, die zum jeweiligen Zeitpunkt im sichtbaren Teil der
Zeitleiste vorhanden sind

Um die Ereignisliste auszublenden, klicken Sie erneut auf die Schaltflache Ereignisse.

Wird der Mauszeiger auf ein Ereignis in der Liste gefiihrt, werden automatisch genauere Informationen zum
entsprechenden Ereignis angezeigt.

Alarmrneldung

Hinweis
Die Navigation mittels Ereignisliste ist im Abschnitt Navigation mit Hilfe der Ereignisliste beschrieben.

Wiedergabeleiste

Die Wiedergabeleiste befindet sich im unteren Teil der Navigationsleiste.
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Die Wiedergabeleiste enthalt folgende Schaltflachen:

1. n — Gehe zu vorherigem Frame,

2 — Gehe zu nachstem Frame,
3. m — Gehe zur vorherigen Aufnahme,
4

— Gehe zur nachsten Aufnahme,

e
5. —Wiedergabe/Pause,

3
Die Schaltflache Ubernimmt auch die Rolle eines Reglers zur Einstellung der Geschwindigkeit und des
Wiedergabemodus (vorwarts/riickwarts).

Hinweis
DIe Arbeit mit der Wiedergabeleiste ist im Abschnitt Navigieren mithilfe des Wiedergabe-Feldes ausfiihrlich
beschrieben.

Erweitertes Archiv-Navigationsfeld

Das erweiterte Archiv-Navigationsfeld wird automatisch im unteren Bereich des Kamerafensters angezeigt, wenn Sie in den
Archivmodus oder den Archivanalysemodus wechseln.
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Das erweiterte Archiv-Navigationsfeld umfasst die folgenden Elemente:

1. Die Zeitleiste;
2. Schaltflachen zur Steuerung der Wiedergabe;
3. Registerkarten fiir die Modi der komprimierten oder standardmaBigen Archivwiedergabe.

Das erweiterte Archiv-Navigationsfeld wird verwendet, um einen bestimmten Zeitpunkt im Archiv aufzurufen, die
Wiedergabe zu steuern und zwischen den Modi der komprimierten oder standardmaBigen Archivwiedergabe zu wechseln.

Das erweiterte Navigationsfeld enthélt Archiv-Kennzeichnungen I . Die Kennzeichnung bedeutet, das ein Archiv im
Zeitkomprimierungsmodus nicht wiedergegeben werden kann. Die Dauer des fehlenden Archivs wird neben der
Kennzeichnung angezeigt.

14:30 55 t1.us 14:02 44
30:55 [ 45 '

Das erweiterte Archiv-Navigationsfeld arbeitet komplett im Einklang mit dem Wiedergabe-Feld und der Zeitleiste:

1. Der in dem erweiterten Navigationsfeld ausgewahlte Wiedergabemodus wird im Wiedergabe-Feld angezeigt.

2. Die im Wiedergabe-Feld eingestellte Wiedergabegeschwindigkeit wird verwendet, wenn die Wiedergabe im
erweiterten Navigationsfeld neu gestartet wird und umgekehrt.

3. Die Schaltflachen zur Steuerung der Wiedergabe im erweiterten Navigationsfeld entsprechend denen des
Wiedergabe-Feldes.

4. Jede Bewegung auf der Haupt-Zeitleiste wird auf die Zeitleiste des erweiteren Navigationsfeldes Gbertragen.

PTZ-Steuerleiste

Die PTZ-Steuerleiste erscheint automatisch im rechten Bereich des Bildschirms, wenn das Kamerafenster des
Telemetriegerats im Echtzeitmodus aktiviert wird.

Hinweis
Die PTZ-Steuerleiste wird nur angezeigt, wenn das Objekt Telemetrie fiir die entsprechende Videokamera
aktiviert ist (vgl. Abschnitt Objekt Telemetrie).
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Die PTZ-Steuerleiste dient der Ausfiihrung folgender Funktionen:

1. Steuerung der Telemetriegerate,
2. Eingabe von und Ubergang zu Voreinstellungen der Videokamera,
3. Start/Stopp der PTZ-Uberwachungstour

Die PTZ-Steuerleiste enthélt folgende Elemente der Benutzeroberflache:
1. Liste der Voreinstellungen,

2. Nummerneingabeleiste,
3. Skalen zur Einstellung von Brennweite, Blende und optischem Zoom,

Hinweis

Wenn die Videokamera irgendeine Funktion nicht unterstiitzt, ist deren Einstellung nicht verfligbarDie
Arbeit mit der Nummerneingabeleiste, den Einstellskalen, dem Joystick und der Schaltflache zur
Kontrollsteuerung ist im Abschnitt Steuerung einer PTZ-Kamera beschrieben.

4. virtueller 3D-Joystick,

(D Hinweis

Die Art des virtuellen 3D-Joysticks und der Einstellungsleisten hangt vom PTZ-Kameratyp ab: Mit
Punkt-zu-Punkt- oder Feinreglersteuerung von Schwenk - und Neigewinkel, Zoom, Focus,
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Blendendffnung .
In der oberen Zeichnung ist die Punkt-zu-Punkt- Steuerung dargestellt und in der unteren die

Feinreglersteuerung

5. Schaltflache zur Kontrollsteuerung.

Hinweis
{D Die Arbeit mit der Nummerneingabeleiste, den Einstellskalen, dem Joystick und der Schaltflache zur
Kontrollsteuerung ist im Abschnitt Steuerung einer PTZ-Kamera beschrieben.

Liste der Voreinstellungen
Die Liste der Voreinstellungen fiir die gewahlte Videokamera wird im oberen Bereich der PTZ-Steuerleiste angezeigt.
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Fur jede Voreinstellung werden in der Liste folgende Parameter angegeben:
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1.

Identifikationsnummer,

2. Beschreibende Bezeichnung.

Die Voreinstellungsliste dient der Ausflihrung folgender Funktionen:

AWNR

Definition einer Voreinstellung,
Bearbeitung der Identifikationsnummer und Benennung einer bestehenden Voreinstellung,

Entfernen einer Voreinstellung,
Wechsel zu einer Voreinstellung.

Es kdnnen bis zu 100 Voreinstellungen mit Nummern von 0 bis 99 definiert werden. Gehen Sie wie folgt vor, um eine
Voreinstellung zu erstellen:

1.

2.

3.

4.

Bringen Sie das Telemetriegerat in die als Voreinstellung zu speichernde Position.

Klicken Sie auf . Nach Durchfiihrung dieses Vorgangs werden Felder zur Eingabe der Identifikationsnummer
und der beschreibenden Bezeichnung der Voreinstellung angezeigt.

Fillen Sie diese Felder wie vorgesehen aus.

i Wichtig!
Ist eine Voreinstellung mit der eingegebenen ID-Nummer bereits vorhanden, werden ihre Parameter sowie

die entsprechende Position des Telemetriegerats Giberschrieben.

Klicken Sie mit der linken Maustaste irgendwo in die Liste der Voreinstellungen und betdtigen Sie die Eingabe-Taste,
um die Anderungen zu speichern.

Damit ist die Definition der Voreinstellung abgeschlossen.

Zur Bearbeitung der Nummer und Bezeichnung einer bestehenden Voreinstellung sind folgende Schritte durchzufiihren:

1.

Heben Sie die gewlinschte Voreinstellung in der Liste hervor.

Bearbeiten

Klicken Sie auf . Die Felder mit der Identifikationsnummer und der beschreibenden Bezeichnung

kénnen dann bearbeitet werden.
Andern Sie die Nummer und bzw. oder die Bezeichnung der Voreinstellung wie vorgesehen.
Klicken Sie mit der linken Maustaste auf eine beliebige Stelle der Voreinstellungsliste, um die Anderungen zu

speichern.

Damit ist die Bearbeitung der Voreinstellung abgeschlossen.

Zur Entfernung einer bestehenden Voreinstellung sind folgende Aktionen durchzufiihren:

1. Heben Sie die gewilinschte Voreinstellung in der Liste hervor.

2. Klicken Sie auf .

Damit ist die Entfernung der Voreinstellung abgeschlossen.

Um zu einer Voreinstellung zu wechseln, klicken Sie mit der linken Maustaste auf die entsprechende Zeile in der
Voreinstellungsliste. Die Videokamera geht daraufhin in die gewlinschte Position Gber.

(D Hinweis

Vgl. Abschnitt Steuerung mithilfe der Liste der Voreinstellungen.

Nummer-neingabeleiste

Die Nummer-neingabeleiste (PTZ-Dialer) dient der Umschaltung auf eine Voreinstellung des Telemetriegerats.

Klicken Sie zur Anzeige der Nummerneingabeleiste auf Nummer-neingabeleiste. Daraufhin wird diese Leiste in der
PTZ-Steuerleiste angezeigt.

Schaltflache Nummer-neingabeleiste
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Nummerneingabeleiste

Klicken Sie zum Ausblenden der Nummer-neingabeleiste erneut auf Nummer-neingabeleiste.

Die Umschaltung auf eine Voreinstellung des Telemetriegerats mit Hilfe der Nummer-neingabeleiste ist im Abschnitt Steuer
ung mithilfe des Dialer-Feldes ausfihrlich beschrieben.

Videoiiberwachung
Videoiliberwachungsmodi

Das Videobild der Kamera wird Uber Schnittstellenobjekte des Clients auf den Bildschirm des Computers ausgegeben -
Monitor und Kamerafenster.

> 0, Cameral

Es gibt drei Betriebsarten fir das Kamerafenster:

Live-Videomodus;
Alarmquittierungsmodus:
Archivmodus.
Archivanalysemodus:

AWNR
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(i) Hinweis
Der Alarmquittierungsmodus ist verfligbhar, wenn im System ein Alarm ausgel6st wurde.

In allen Videoiiberwachungsmodi verfiigbare Funktionen

In allen Videouberwachungsmodi sind folgende Funktionen verfligbar:

Kameraauswahl.

Skalieren des Kamerafensters.
Digitale VergroBerung des Videobilds.
Videobildverarbeitung.
Objektverfolgung.

. Bedienerkommentare.

Kameraauswahl

LA wWN

Die Kameraauswahlfunktion erlaubt, die gewiinschte Videokamera in einem beliebigen Kamerafenster im Layout zu wahlen.
Anderungen im Layout werden bei Umschaltung nicht gespeichert.

Um eine Videokamera mithilfe des Kontextmenis des Kamerafensters zu wahlen, sind die folgenden Schritte
durchzufihren:

1. Rufen Sie das Kontextmenl im Kamerafenster auf (1).
2. Wahlen Sie Kameraauswahl (2).

Digitalen Zoom anzeigen

Linscharfschalten
Schnappschuss
Yisualisierung

Qualitidtseinstellungen

3. Wahlen Sie anhand einer der folgenden Methoden die gewlinschte Kamera aus der angezeigten Liste:
3.1. Befindet sich die gewlinschte Kamera in einer Gruppe, so missen Sie erst die Gruppe auswahlen (diese kann
wiederum eine Untergruppe beinhalten) und dann die Kamera.
3.2. Befindet sich die gewlinschte Kamera nicht in einer der Gruppen, so missen Sie die Liste aller Kameras
auswahlen, die auf die Liste der Gruppen folgt.

> 0. Camera
= -
1 | Gruppe 1

Gruppe 2

1, C.

Das Bild von der gewahlten Videokamera wird nun im Kamerafenster angezeigt.
Zoomen des Kamerafensters

Fir das Kamerafenster gibt es eine Zoom-Funktion. Diese Funktion wird Uber Schaltflachen gesteuert, die sich im rechten
oberen Bereich des aktiven Kamerafensters befinden:
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1. I —VergroBerte Darstellung des Kamerafensters.

2. —Verkleinerte Darstellung des Kamerafensters.

Bei VergroBerung des Uberwachungsfensterformats vergréBert sich der MaBstab aller Layouts, wobei ein Teil der Zellen
auBerhalb des Bildschirms liegt.

Die VergroBerung der Abmessungen des Kamerafensters folgt folgender Logik:

1. Wenn das Kamerafenster 100% auf einer beliebigen Layout-Seite einnimmt (maximale Fensterabmessungen), ist
keine VergroéBerung verfligbar.

2. Wenn das Kamerafenster 50% oder mehr (jedoch weniger als 100%) auf einer beliebigen Layout-Seite einnimmt,
erfolgt eine VergroBerung auf das Maximalformat.

3. Wenn das Kamerafenster weniger als 50% auf beiden Layout-Seiten einnimmt, sind zwei VergroBerungsschritte
verfligbar: Der erste Schritt vergréBert das Fenster auf 50% der entsprechenden Layout-Seite, der zweite
vergréBert es auf das Maximalformat.

(D Hinweis

Der dritte Punkt ist fir Layouts vorgesehen, die 9 oder mehr Zellen enthalten.

Bei Verkleinerung der Abmessungen des Kamerafensters erfolgt analog ein Ubergang vom gréBeren MaBstabschritt zum
kleineren.

Ist das Kamerafenster mit einer Informationsleiste verkniipft, werden sie beim ersten VergréBerungsschritt (bis 50%)
zusammen angezeigt und nehmen den gesamten Bildschirm auf einer der Seiten ein.

Hinweis
Im vorliegenden Fall wird beim ersten VergréBerungsschritt die GesamtgroBe der verknlpften Zellen berticksichtig
t, d.h. sie mlissen zusammen weniger als 50% auf beiden Layout-Seiten einnehmen.

Sie k6nnen zur Veranderung der GroBe des Kamerafensters auch die Maus verwenden. Befindet sich das Kamerafenster im
Vollbildmodus, so sorgt ein Doppelklick mit der linken Maustaste im Kamerafenster dafiir, dass dieses verkleinert wird.
Umgekehrt vergréBert ein Doppelklick mit der linken Maustaste das Kamerafenster zum Vollbild.

Digitale VergroBerung des Videobilds

Die digitale VergréBerung des Videobilds erméglicht eine schrittweise VergréBerung des BildmaBstabs ohne Anderung der
Abmessungen des Videofensters.

Das Videobild kann mithilfe folgender Tools vergréBert werden:

1. Skala zur digitalen VergroBerung;
2. Bereichsauswahl;
3. Scrollrad der Maus.

VergroBerung des Videobildes mithilfe der Skala zur digitalen VergroBBerung
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Um die Skala der digitalen VergréBerung am Bildschirm des Kamerafensters aufzurufen, wahlen Sie im Kontextmen( des
Kamerafensters die Option Digitalen Zoom anzeigen.

Anzeige des digitalen Zooms

> 0. Cameral

Digitalen Zoom anzeigen

Tracking anzeigen

Autozoom einschalten
Unscharfschalten

Schnappschuss

Yisualisierung

Skala der digitalen VergroBerung

Um ein Videobild zu vergroBern, klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Schieber, halten Sie sie gedriickt und
schieben Sie die Skala zur digitalen VergréBerung zum gewilinschten Wert. Der maximale Zoomwert ist 16x. Um die
urspriingliche Abbildung wiederherzustellen, schieben Sie den Regler in die Ausgangsposition zurick.

(D Hinweis

Sie kdnnen auch die Schaltflachen und verwenden, um die GroBe des Videobildes zu verandern.

Um die Skala der digitalen VergréBerung auszublenden, wahlen Sie im Kontextmeni der Videoliberwachung die Option Dig
italen Zoom ausblenden.
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w 0. Cameral

Digitalen Zoom ausbhlenden

Tracking anzeigen

Autozoom einschalten
Unscharfschalten

Schnappschuss

Yisualisierung

Hinweis
(D Verbleibt der Schieber langer als 5 Sekunden in einer bestimmten Position der digitalen VergréBerung, so wird die
Skala zur VergroBerung automatisch verborgen.

Nach SchlieBen der Skala zur digitalen VergréBerung des Videobilds und Umschalten zwischen den Ansichtsmodi des
Videobilds bleibt der ausgewéhlte VergroBerungsgrad erhalten.

VergroBerung eines Videobilds durch Bereichsauswahl

Wahlen Sie einen Bereich des Videobildes aus, den Sie vergréBern mochten.

0 Camerado| 10:01:36 (|

Sie kdnnen einen Bereich wie folgt auswahlen:

1. Klicken Sie mit der linken Maustaste in das Videobild und halten Sie sie gedriickt.
2. Bewegen Sie den Mauszeiger zur gewlnschten Position.
3. Lassen Sie die linke Maustaste los.

Nachdem Sie so vorgegangen sind, wird der ausgewdhlte Bereich in dem gesamten Kamerafenster angezeigt.

189



Hinweis
(‘D Wahlen Sie einen Bereich aus, zu dessen Anzeige ein 16-facher Zoom Uiberschritten werden misste, so wird er mit
einem roten Rahmen markiert. Das Videobild wird dabei nicht vergroBert.

VergroBerung eines Videobildes mithilfe des Maus-Scrollrads

Wenn Sie das Scrollrad der Maus verwenden, wird das Videobild entsprechend der Position des Mauszeigers vergroBert.
Eine Beschreibung dieses Vorgangs finden Sie in Tabelle.

Aktion Funktion
Das Mausrad wird um eine Stufe nach vorne gedreht Das Videobild wird 2-fach vergréBert
Das Mausrad wird um eine Stufe nach zurlickgedreht Das Videobild wird 2-fach verkleinert

Bearbeitung des Videobilds

In der Softwareplattform Axxon Next sind im Kamerafenster Funktionen zur Bearbeitung des Videobilds vorgesehen, die die
Effektivitat und Benutzerfreundlichkeit des Videolberwachungssystems erhéhen.

Im Kamerafenster sind folgende Funktionen zur Bearbeitung des Videobilds verfligbar:

1. Kontrast.
2. Scharfe.
3. Deinterlacing.
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Digitalen Zoom anzeigen

Tracking anzeigen
Autozoom einschalten

Unscharfschalten

Schhappschuss

Yisualisierung

Zum Einschalten der Funktionen zur Bearbeitung des Videobilds wahlen Sie im Kontextmeni des Kamerafensters die
Option Visualisierung. Es kann immer nur eine Bearbeitungsfunktion gleichzeitig genutzt werden.

Anderung des Kontrastgrads

Ein Anwender der Softwareplattform Axxon Next kann den Kontrastgrad des Videobilds korrigieren.

Zur Anderung des Kontrastgrads wéahlen Sie im Kontextmenii Visualisierung die Option Kontrast.

> 0, Camera 1l

4 | kontrast

5 0. Camera 1 | 10:03:25 B4
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Um zum urspriinglichen Videobild zurlickzukehren, wahlen Sie im Kontextmen Visualisierung nochmals die Option
Kontrast.

Einstellung des Scharfegrads

Ein Anwender der Softwareplattform Axxon Next kann den Schérfegrad des Videobilds korrigieren.

Zur Anderung des Scharfegrads wéhlen Sie im Kontextmen(i Visualisierung die Option Schirfe.

> 0, Cameral
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Um zum urspringlichen Videobild zuriickzukehren, verwenden Sie nochmals die Funktion Scharfe.
Verwendung von Deinterlacing

Bei Auftreten des sogenannten Kammeffekts (s.g. Saw Tooth - Verzerrungen an den Réndern von Videobildfragmenten, die
sich im Verhaltnis zum allgemeinen Hintergrund schnell bewegende Objekte enthalten) findet die Deinterlacing-Funktion
Verwendung.

Ein Beispiel fiir eine Verzerrung mit Kammeffekt ist in der folgenden Abbildung zu sehen.

Um diese Funktion zu nutzen, wahlen Sie im Kontextmenu Visualisierung die Option Deinterlacing.

w 3, test

! kontrast

Scharfe

l! 1 | Deinterlacing .

—

Daraufhin wird das Bild im Kamerafenster korrigiert.

193



Um die Deinterlacing-Funktion abzuschalten, wahlen Sie erneut die Option Deinterlacing.

Objektverfolgung

Die Objektnachverfolgung bietet dem Benutzer die Moglichkeit, die Bewegung von Objekten im Sichtfeld der Kamera oder
in einer Videoaufnahme aus dem Archiv visuell nachverfolgen zu kdnnen.

1 Wichtig!
Die Objektnachverfolgung steht nur zur Verfligung, wenn ein Detektor zur Situationsanalyse und/oder ein
integrierter Detektor aktiv ist(beachten Sie die Abschnitte Situationsanalysedetektoren und Integrierte
Detektoren).
Mit der Objektnachverfolgung werden die folgenden Funktionen durchgefiihrt:

1. Die Anwesenheit eines sich bewegenden Objekts wird erkannt. Es wird innerhalb des Videobilds dynamisch anhand
eines transparenten Vierecks markiert;
2. Der Bewegungsverlauf des Objektes wird angezeigt.

Die Bewegung wird anhand der Veranderung einzelner Videobilder einer Aufnahme erkannt.

Um die Objektnachverfolgung zu aktivieren, klicken Sie auf Verfolgung anzeigen im Kontextmeni des Kamerafensters.

Digitalen Zoom anzeigen
Tracking anzeigen

Autozoom einschalten

Unscharfschalten

Schnappschuss

Wisualisierung

Die Funktionen der Objektnachverfolgung sind nun aktiviert.
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Um die Objektnachverfolgung zu deaktivieren, klicken Sie erneut auf Verfolgung anzeigen im Kontextmeni des
Kamerafensters.

Bedienerkommentare

Kommentare des Bedieners zu Vorfallen, die sich in Echtzeit ereignen oder bereits stattgefunden haben, kénnen einen
umfassenderen Eindruck von der Situation am lberwachten Objekt vermitteln.

Die Kommentare werden bei der Wiedergabe angezeigt (vgl. Archivansicht mit Bedienerkommentaren) und sind durch
Kennzeichnungen auf der Zeitleiste markiert (vgl. Zeitleiste). Darliber hinaus ist auch eine Suche nach Kommentaren
moglich (vgl. Suche nach Kommentaren).

Besonderheiten der Hinzufiigung von Kommentaren in unterschiedlichen
Videoiiberwachungsmodi

Im Echtzeitmodus (Live-Video-Modus) ist das Hinzufligen von Kommentaren nur bei ,Einfrieren® (vgl. Verwendung der
Schnappschussfunktion) des Videobilds mdglich und wenn die Kamera mit dem Archiv verknUlpft ist.

Sind diese Bedingungen erfiillt, erscheint in der oberen rechten Ecke des Kamerafensters neben der Zeitanzeige die

=
Schaltflache zum Hinzufligen von Kommentaren.

= 4. Camera 3 # 14:36:29 [

(‘D Hinweis
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Wenn die Videokamera mit dem Archiv verknlpft ist, momentan jedoch keine Aufzeichnung ins Archiv erfolgt,
wird bei ,Einfrieren" des Videobilds wéhrend 10 Sekunden die Archivaufzeichnung eingeschaltet.

Im Archiv- und Analysemodus kdnnen Kommentare sowohl fiir ein Einzelbild als auch fir ein Intervall hinzugefliigt werden.

Zum Hinzufligen eines Kommentars fiir ein Intervall missen Sie auf der Zeitleiste ein Intervall hervorheben, den Zeiger der
&

Zeitleiste entweder ins Intervall oder auf eine seiner Begrenzungen platzieren und auf die Schaltflache »— klicken.

Hinweis
(D Werden im Archivmodus und Archivanalysemodus Kommentare wahrend der Wiedergabe hinzugefiigt, wird nach
—&*

dem Klick auf die Schaltfldche in den Pausemodus umgeschaltet

Im Alarmquittierungsmodus kdnnen Kommentare des Bedieners sowohl verbindlich (vgl. Einstellungen von
Alarmquittierungsmodus) nach Bewertung des Ereignisses eingegeben werden wie auch beliebig vor einer Quittierung

durch Klick auf die Schaltflache .% Dabei werden die Kommentare fiir die gesamte Alarmzeit eingegeben.
Hinzufiigen eines Kommentars

Klicken Sie zum Hinzufligen eines Kommentars auf die Schaltflache .% Das Kommentareingabefenster erscheint.

¥ 4, Camera 3 = #16:08:57 [

=

Die Anzahl von Zeichen im Kommentar ist begrenzt.

Es konnen folgende Parameter definiert werden:

1. Position des Kommentars im Frame - das Fenster mit dem Kommentar kdnnen Sie verschieben, indem Sie auf dem
Header des Fensters die linke Maustaste gedriickt halten.

2. Transparenz des Kommentarfensters - Einstellung mit dem Schieberegler von links nach rechts von nicht
transparent zu maximaler Transparenz.

3. Kennzeichnung des Bildbereichs, der von Interesse ist. Zur Kennzeichnung kann ein Punkt (.), ein Halbkreis (-

) oder ein rechteckiger Bereich (i) verwendet werden. Dazu sind folgende Aktionen durchzufiihren:
a. Klicken Sie auf die entsprechende Schaltfldche und dann auf einen beliebigen Punkt im Bild. Das
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ausgewahlte Element wird angezeigt.

v- 4, Camera 3

Ik

% 16:08:57 [l

b. Verschieben Sie das Element in den gewlinschten Bildbereich. Dazu miissen Sie mit der linken Maustaste auf
die Grenze des Bereichs klicken (zum Verschieben eines Punkts direkt auf den Punkt) und die Taste beim
Bewegen des Mauszeigers gedriickt halten.
c. Definieren Sie die Abmessungen des Elements durch Ausweitung der Knotenpunkte.
Klicken Sie zum Speichern des Kommentars auf die Schaltflache Speichern, zumAbbrechen - n

Nach dem Speichern erscheint der Kommentare im Frame wie definiert und kann bis zur ersten Aktion im System entfernt

werden mit einem Klick auf die Schaltflache .

Echtzeit-Videoliiberwachung
Umschalten auf den Echtzeit-Videoliberwachungsmodus

Um das Kamerafenster vom Archiv-Modus oder Alarmquittierungsmodus auf den Live-Video-Modus umzuschalten, schalten

Sie auf den Tab I in der unteren rechten Ecke des Fensters um.
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Videoiiberwachungsfunktionen, die im Live-Video-Modus zur Verfiigung
stehen

Im Live-Video-Modus stehen die folgenden Videolberwachungsfunktionen zur Verfigung:

. Kameraauswahl.

. Objektverfolgung.

. Auto-Zoom.

. Auswahl der Videostreamqualitat im Videolberwachungsfenster.
. Skalieren des Kamerafensters.

. Digitale VergréBerung des Videobilds.

. Scharfschaltung/Unscharfschaltung einer Videokamera.

. Videobildverarbeitung.

. Aufnahme von Standbildern.

10. Relaissteuerung.

11. Den aktuellen Sensorstatus anzeigen.

12. Steuerung einer PTZ-Kamera.

13. Umschalten auf die Ergebnisse der gespeicherten Suchanfrage.

{D Hinweis

Kameraauswahl, anpassung des Kamerafensters, digitale VergréBerung (Zoomen) des Videobilds, Bearbeitung des

VCoONOTUDAWNKEH
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Videobilds und die Funktion PTZ-Trace sind in allen Videoiiberwachungsmodi verfliigbar. Eine Beschreibung dieser
Funktionen finden Sie in dem Abschnitt In allen Videouberwachungsmodi verfligbare Funktionen.

Scharfschaltung einer Videokamera

In Axxon Next wird eine Videokamera Uber alle Detektoren, die fiir diese Videokamera registriert sind, scharfgeschaltet.

Um eine Kamera zu aktivieren, wahlen Sie Scharfschalten im Kontextmeni des Kamerafensters. Daraufhin wird die Kamera
aktiviert.

> 0, Cameral

Digitalen Zoom anzeigen

Tracking anzeigen

Autozoom einschalten

charfschalten

Schnappschuss

Yisualisierung

Um eine Kamera zu unscharfschalten, wahlen Sie Unscharfschalten im Kontextmeni des Kamerafensters. Daraufhin wird
die Kamera unscharfgeschaltet.

Auswahl der Videostreamqualitat im Videoliberwachungsfenster

Wenn die Videokamera die gleichzeitige Ubertragung mehrerer Videostreams unterstiitzt, kann eine Videostreamqualitét
fir die Anzeige im Videoliberwachungsfenster ausgewahlt werden.

Hinweis
Diese Funktion ist nicht verfligbar, wenn in den Videokameraeinstellungen die Einrichtung mehrerer Videostreams
nicht definiert ist (vgl. Das Objekt Kamera)

Zur Auswahl der Videostreamqualitat sind folgende Schritte durchzufihren:

1. Wahlen Sie im Kontextmeni des Videolberwachungsfensters die Option Qualidtsauswahl.

kKareraa kil

YYisualisierung

Qualitatse)

2. Wahlen Sie eine Videostreamqualitat fir die Anzeige im VideolUberwachungsfenster.

4 | Autao Ein

Haoch

Miedrig

Option im Kontextmenii Beschreibung
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Auto Die Auswahl des Videostreams erfolgt automatisch in
Abhangigkeit vom Format des
Videoliberwachungsfensters (unter Berlicksichtigung
der digitalen BildvergréBerung).

Hoch Fir die Anzeige im Videoluberwachungsfenster wird der
Videostream mit hoher Qualitat gewahlt (vgl. Das
Objekt Kamera).

Niedrig Fir die Anzeige im Videolberwachungsfenster wird der
Videostream mit geringer Qualitat gewahlt (vgl. Das
Objekt Kamera).

Hinweis
Die automatische Auswahl Des Videostreams (Option uto) ist nicht verfligbar, wenn fiir gen deinen Stream
automatische Aufldsungs aus wahldefiniertist (vgl. Das Objekt Kamera)

Damit ist die Auswahl der Videostreamqualitdt im Videolberwachungsfenster abgeschlossen.

Auto-Zoom

Die Funktion uto-Zoom stellt eine automatische Steuerung des digitalen Zooms dar.

Wenn das Videoliberwachungsfenster nicht aktiv und die Auto-Funktion eingeschaltet ist, werden folgende Aktionen
durchgefihrt:

1. Es wird der kleinste rechteckige Bereich ausgewahlt, der alle Nachverfolgungsobjekte gleichzeitig enthalt
(PTZ-Trace kann dabei deaktiviert sein).
2. Der gewahlte Bereich wird mit dem digitalen Zoom maximal vergroBert.

Ist dabei der Auto-Zoom aktiviert, ohne dass sich bewegliche Objekte im Videobildframe befinden, wird das
Videouberwachungsfenster im Ausgangsformat angezeigt.

(D Anmerkungen
Ist flir das Kamerafenster die Funktion Fit screen aktiviert, findet der voreingestellte digitale Zoomschritt
Anwendung.

Bei Auswahl des Videoliberwachungsfensters ruht der Auto-Zoom und wird wiederhergestellt, wenn das Fenster erneut
inaktiv wird.

Auto-Zoom kann sowohl fiir eine Videokamera als auch fur alle Kameras im Layout aktiviert werden.

Zur Aktivierung des Auto-Zooms fir eine konkrete Kamera mussen Sie im Kontextmenl des Kamerafensters die Option Au

to-Zoom einschalten wahlen.

i Achtung!
Die Funktion Auto-Zoom ist verfiigbar, wenn die Situationsanalyse fir die jeweilige Kamera aktiviert ist (vgl. Aktivi
erung der Situationsanalyse) oder einer der integrierten Detektoren (vgl. Erstellung des Detektorobjekts Sony
Ipela).

» 0. Cameral

Digitalen Zoom anzeigen

Tracking anzeigen

Autozoom einschalten

Unscharfschalten
Schnappschuss

ualisierung

(D Anmerkungen
Fir die automatische Steuerung des digitalen Zooms werden die Objekte aller fur die jeweilige Videokamera
aktivierten Nachverfolgungsquellen zusammengefasst.
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Zur Deaktivierung des Auto-Zooms miussen Sie im Kontextmeni des Videolberwachungsfensters die entsprechende Option
wahlen.

Um Auto-Zoom fiir alle Videokameras im Layout zu aktivieren, wahlen Sie im Layout-Kontextmenl die Option Basis
Auto-Zoom einschalten.

Um Auto-Zoom fiir alle Kameras im Layout zu deaktivieren, wahlen Sie die Option Basis Auto-Zoom abschalten.

(D Anmerkungen
Wenn auch nur fir eine Kamera im Layout Auto-Zoom aktiviert ist, erscheint im Men( in der Voreinstellung die
Option Basis Auto-Zoom abschalten.

Steuerung einer PTZ-Kamera

Eine PTZ-Videokamera wird das Bedienfeld des PTZ-Geréts gesteuert.

Hinweis
(D Sie kénnen den Objektivfokus einer Kamera mithilfe Ihrer Maus verandern (beachten Sie den Abschnitt Steuerung
mit Hilfe der Funktion Point&Click).

Der Benutzer erhdlt Zugang zu diesem Feld, wenn das Kamerafenster einer Videokamera, die eine PTZ-Steuerschnittstelle
unterstitzt, im Live-Video-Modus gewahlt ist.
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Die folgenden Schritte kdnnen mithilfe des Bedienfelds des PTZ-Gerats durchgefiihrt werden:
1.
2.
3.
4.

Hinweis
(D Die Durchfiihrung der Voreinstellungen ist ausfiihrlich im Abschnitt PTZ-Steuerleiste beschrieben.

Verwendung von Voreinstellungen
Modifizierung der Parameter fiir Irisblende, Fokus und optisches Zoom

Modifizierung des horizontalen und vertikalen Neigungswinkels der Videokamera
Starten/Stoppen des PTZ-Uberwachungstour-Modus

Steuerung mithilfe der Liste der Voreinstellungen

Um die PTZ-Kamera auf eine Voreinstellung umzustellen, kdnnen Sie die Liste der Voreinstellungen verwenden. Klicken Sie
zu diesem Zweck mit der linken Maustaste auf die entsprechende Zeile in der gegebenen Liste der Voreinstellungen.
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Steuerung mithilfe des Dialer-Feldes

Um die PTZ-Kamera auf eine Voreinstellung umzustellen, kdnnen Sie das Dialer-Feld (Nummer-neingabeleiste) verwenden.
Um das Dialer-Feld anzuzeigen, klicken Sie auf die Schaltfliche Nummerneingabeleiste.

Focus  Iris  Zoom

= s

Um mithilfe des Dialer-Feldes auf eine Voreinstellung umzuschalten, sind die folgenden Schritte durchzufiihren:

1. Geben Sie die Nummer der Voreinstellung auf die Sie umschalten moéchten ein.
Die gewahlte Nummer wird in einem besonderen Feld angezeigt.

Um die zuletzt gewdhlte Nummer zu Iéschen, klicken Sie auf die Schaltflache -

2. Klicken Sie auf die Schaltflache - , um auf die Voreinstellung mit der eingegebenen Nummer umzuschalten. Die
Videokamera geht daraufhin in die gewlinschte Position Uber.

Die Umschaltung mithilfe des Dialer-Feldes ist jetzt abgeschlossen.

(D Hinweis
Beispiele flr die Eingabe einer Nummer:

5, - - schaltet auf die Voreinstellung Nr. 5 um:

0,5, - - schaltet auf die Voreinstellung Nr. 5 um.

5, 7, - - schaltet auf die Voreinstellung Nr. 57 um.

Steuerung mithilfe eines virtuelle Joysticks

Eine PTZ-Videokamera kann mit einem virtuellen Joystick auf dem Steuerfeld des PTZ-Gerats gesteuert werden.

Der virtuelle Joystick wird in der unten stehenden Abbildung angezeigt.
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Hinweis
{D Unterstitzt die Videokamera keine virtuelle Joystick-Steuerung, werden stattdessen intuitiv verstandliche
Schaltfléachen fur die PTZ-Steuerung angezeigt

Virtuelle Joysticks werden folgendermaBen bedient:

1. Klicken und halten Sie die linke Maustaste im mittleren (blauen) Bereich des Joysticks gedriickt.
2. Ziehen Sie den Joystick in die gewlinschte Richtung.

Hinweis
Sie kénnen den Joystick ebenfalls bewegen, indem Sie mit der linken Maustaste auBerhalb des Joystickbereichs
klicken und sie gedriickt halten.

Die Drehgeschwindigkeit hdngt von der Neigung des Joysticks ab: je starker die Neigung, desto héher ist die
Geschwindigkeit.

Kontrolle
PTZ-Uberwachungstour ist eine automatische Anderung der Position einer Kamera entlang einer Route, die von der Liste

der Voreinstellungen der Kamera festgelegt wird. PTZ-Uberwachungstour wird durch Verwenden der Schaltflaiche PTZ-Ube
rwachungstour im Bedienfeld der PTZ-Kamera aktiviert.

L

Um das die PTZ-Uberwachungstour zu stoppen, klicken Sie erneut auf die Schaltfldche die PTZ-Uberwachungstour.

1 Wichtig!
Die manuelle Steuerung hat Vorrang vor der automatischen Steuerung. Jede Stérung in der
PTZ-Uberwachungstour hebt diesen auf.

Fernsteuerung von Fokus, Irisblende und optischem Zoom

Um Fokus, Irisblende und optischen Zoom zu steuern, verwenden Sie das Regulierzifferblatt fiir jede dieser Funktionen.

Focus  Iris | Zoom

e

Um Fokus, Irisblende und optischen Zoom zu regulieren, verschieben Sie den entsprechenden Schieber nach oben oder
nach unten.

Steuerung mit Hilfe der Funktion Point&Click

Um den Fokus des Kameraobjektivs zu dndern, klicken Sie mit der linken Maustaste aud den beliebigen Punkt in das
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Videobild des Kamerafensters.

Daraufhin wird der Fokus des Kameraobjektivs automatisch zu dem ausgewéahlten Bereich wechseln. Der vorher
angeklickte Punkt wird in der Mitte des Bereichs sein. Der Fokus wird mithilfe der Algorithmen von Axxon Next geandert.

Hinweis
Diese Funktion ist nur fiir bestimmte Videokameras mit analoger Telemetrie verfiigbar.

Die erforderlichen Informationen dazu erhalten Sie auf Anfrage von AxxonSoft.

Steuerung mit Hilfe der Funktion Areazoom

Es besteht die Mdglichkeit, einen bestimmten Bereich des Videobildframes scharf zu stellen.

Dazu sind folgende Aktionen durchzufiihren:

1. Klicken Sie mit der linken Maustaste in das Videobild, und halten Sie die Taste gedriickt. Der jeweilige Punkt im Bild
wird zum Zentrum des scharf zu stellenden Bereichs.

2. Wahlen Sie die BereichsgréBe durch Bewegen des Mauszeigers, und lassen Sie die linke Maustaste los.
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Daraufhin andert sich die Orientierung des Objektivs, und das Bild wird so vergroBert, dass der gewdahlte Bereich
das gesamte Kamerafenster ausfillt.

Hinweis
Diese Funktion ist nur fiir bestimmte Videokameras mit analoger Telemetrie verfiigbar.

Die erforderlichen Informationen dazu erhalten Sie auf Anfrage von AxxonSoft.

Relaissteuerung

Um ein Relais zu steuern, wahlen Sie Relais anzeigen im Kontextmeni des Kamerafensters.

(D Hinweis
Sie muissen ein Objekt erst aktivieren, bevor Sie dessen Relais steuern kénnen.

M anzeigen
alten
nappschuss
Wisualisierung

sOF anzeigen

Die Schaltflache der Relaissteuerung wird nun angezeigt.
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Hinweis
Um die Schaltflache fiir die Relaissteuerung zu verbergen, wéhlen Sie Relais verbergen im Kontextmeni des
Kamerafensters.

Wenn Sie auf die Schaltflache der Relaissteuerung klicken, wechselt das Relais von einem Status in den anderen.

(D Hinweis

Wird ein Relais von mehreren Bedienern gleichzeitig gesteuert, so bleibt es aktiviert, solange ein Bediener es

anfordert.
Status der Schaltflache Schaltflachensymbol Status des Relais
Nicht geklickt “ Normal
Geklickt ! Aktiviert

Den aktuellen Sensorstatus anzeigen

Um den aktuellen Status eines Sensors einer Kamera anzuzeigen, wahlen Sie Sensor anzeigen im Kontextmenl des
Kamerafensters.

(D Hinweis

Sie muissen zunachst ein Objekt aktivieren, um den Status des entsprechenden Sensors anzeigen zu kénnen.

Digitalen Zoom anzeigen

Unscharfschalten
Schnappschuss

Wisualisierung

nsor anzei gen

Relais anzeigen

Der aktuelle Sensorstatus wird nun im Kamerafenster angezeigt.

(D Hinweis

Um den Sensorstatus zu verbergen, wahlen Sie Sensor verbergen im Kontextmeni des Kamerafensters.

Ein Sensor kann sich in vier verschiedenen Zustanden befinden.

Sensorstatus Beschreibung

Die Kamera ist geschitzt, der Sensor ist im normalen
Status

. Die Kamera ist geschiitzt, der Sensor ist im Alarmstatus
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. Die Kamera ist nicht geschiitzt, der Sensor ist im normalen
Status

. Die Kamera ist nicht geschitzt, der Sensor ist im
Alarmstatus

Verwendung der Schnappschussfunktion

Dem Anwender der Softwareplattform Axxon Next steht eine Schnappschussfunktion zur Verfligung.

Bei Aktivierung der Schnappschussfunktion wird das in diesem Moment im Kamerafenster gezeigte BIld eingefroren. Die
Prozess der Wiedergabe von Kamerabildern an sich wird jedoch nicht angehalten, und bei Abschaltung der
Schnappschussfunktion erscheint wieder das aktuelle Echtzeitvideobild.

Um die Schnappschussfunktion einzuschalten, wahlen Sie im Kontextmenl des Kamerafensters die Option Schnappschus
s, oder klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Zeitanzeige (vgl. Abschnitt Zeitanzeige).

» 0, Cameral |

Digitalen Zoom anzeigen
Tracking anze
Atozoom einschalten

Unscharfschalten

Schnappschuss

Wisualisierung

Die Rahmenfarbe des Kamerafensters wird nun blau markiert, die Zeitanzeige bekommt ein Schneeflockensymbol, und
im Kontextmenl des Kamerafensters wechelt die Option Schnappschuss zur Option Schnappschuss abbrechen.

Anwendungsbeispiel fir die Schnappschussfunktion Erscheinen des Schneeflockensymbols:

¥ 0. Camera 1 = | #10:15:31 [

Anwendungsbeispiel fiir die Schnappschussfunktion Option Abbrechen Schnappschuss:
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¥ 0. Camera l

Digitalen Zoom anzeigen

Tracking anzeigen
Autozoom einschalten
Lnscharfschalten

Schhappsc abbrechen

Schhappschussexport

Yisualisierung

Um den Schnappschuss zu speichern, wahlen Sie Schnappschussexport im Kontextmeni (vgl. Abschnitt Exportieren von
Einzelbildern).

> 0. Cameral
Digitalen Zoom anzeigen
Tracking anzeigen
Altozoom einschalten

Unscharfschalten

Schnappschuss abbrechen

Schhappsc

Wisualisierung

Hinweis
Ein Schnappschuss wird automatisch exportiert, wenn in den Einstellungen die entsprechende Funktion aktiviert
ist (vgl. Konfiguration von Exporteinstellungen)

Um die Schnappschussfunktion eauszuschalten, wahlen Sie im Kontextmeni des Kamerafensters die Option Schnappschu
ss abbrechen, oder klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Zeitanzeige (vgl. Abschnitt Zeitanzeige).

Umschalten auf die Ergebnisse der gespeicherten Suchanfrage

Wenn es im System gespeicherte forensische Suchanfragen nach Videokamera gibt, erscheinen in rechten unteren Ecke
des entsprechenden Videolberwachungsfensters Registerkarten dieser Anfragen.
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M 14:23:10 (3

Passen nicht alle Registerkarten in das Videolberwachungsfenster, wird bei einem Klick auf die Schaltflache - die
vollstandige Liste der gespeicherten forensischen Suchanfragen geoéffnet.

"’; 4, Camera 3 14:25:30 [

Suche 1
¥ SLche 2

Suche 4
Suche 5
Suche &
Suche 7
Suche 8
Suche 9

Bei einem Klicken auf die Registerkarte wird in den Archivmodus zu den Ergebnissen der entsprechenden Suche geschaltet,
die auf der Zeitleiste erscheinen (Die Vorschau der Suchergebnisse erfolgt analog im Archivanalysemodus).
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Zum Umschalten zwischen den Suchergebnissen werden die Standardmethoden des Archivmodus verwendet (vgl. Navigier
en im Archiv).

Hinweis
Um in Standardarchivmodus ohne Suchergebnisanzeige umzuschalten, missen Sie auf die entsprechende
Registerkarte des Videolberwachungsfensters klicken.

Beim Ubergang aus Suchergebnissen im Archivanalysemodus werden die definierten Parameter dieser Suche geéffnet.

Videoliberwachung im Archiv-Modus
Umschalten auf den Archiv-Modus

Um im Kamerafenster von einem Uberwachungsmodus in den Modus Archivmodus umzuschalten, wechseln Sie zur

Registerkarte , die sich unten rechts im Fenster befindet.

Hinweis
Ist die Kamera nicht mit einem Videoarchiv verbunden, steht diese Registerkarte nicht zur Verfligung.

Hinweis
(D Ist das Kamerafenster im Echtzeitmodus nicht aktiv, so werden die Registerkarten zum Umschalten in andere

Modi nicht angezeigt. Klicken Sie zum Anzeigen der Registerkarten mit irgendeiner Maustaste auf das
Kamerafenster.
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Das Kamerafenster zeigt dann den Archiv-Modus an.
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Wenn fir die Videokamera in irgendeinem Layout der Archivmodus als Standard-Videoliberwachungsmodus gewahlt wurde,
befindet sich die Kamera beim Ubergang zu diesem Layout sofort im Archivmodus.

Videoiiberwachungsfunktionen, die im Archiv-Modus zur Verfiigung
stehen

Im Archiv-Modus stehen die folgenden Videolberwachungsfunktionen zur Verfligung:

213

. Kameraauswahl.

Wabhl eines Archivs fir die Wiedergabe der Aufzeichnungen;

. Synchronisierte Archivwiedergabe;

. Komprimierte Archivwiedergabe;

. Objektverfolgung;

. Auto-Zoom;

. Skalieren des Kamerafensters;

. Digitale VergréBerung des Videobilds;

. Videobildverarbeitung;

. Navigieren im Archiv,

. Anzeige der Ursachen der Auslosung von Detektoren fiir die Situationsanalyse.
. Umschalten auf die Ergebnisse der gespeicherten Suchanfrage
. Archivansicht mit Bedienerkommentaren.

Hinweis
Kameraauswahl, anpassung des Kamerafensters, digitale VergréoBerung (Zoomen) des Videobilds, Bearbeitung des
Videobilds und die Funktion PTZ-Trace sind in allen Videoiiberwachungsmodi verfliigbar. Eine Beschreibung dieser



Funktionen finden Sie in dem Abschnitt In allen Videouberwachungsmodi verfligbare Funktionen.

Eine Beschreibung der Umschaltung auf die Ergebnisse der gespeicherten Suchanfrage und der Funktion Auto-Zo
om findet sich in Abschnitt Echtzeit-Videolberwachung

Wahl eines Archivs

Bei Umschaltung in ein Archiv werden Aufzeichnungen aus dem Standardarchiv angezeigt (vgl. Einrichtung der
Aufzeichnung des Videostreams der Videokamera in die Archive).

Um ein anderes Archiv fur die Wiedergabe auszuwahlen, sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Rufen Sie das Kontextmen( im Kamerafenster auf (1).

¥ 0. Carmeral
archivauswahl

Tracking anzeigen

&utozoom einschalten

Digitalen Zoom anzeigen

Schhappschussexport

Bereich einstellan

Hinweis
Das ausgewdhlte Archiv wird fett gedruckt in der Liste dargestellt.

Das gewdhlte Archiv wird nun im Kamerafenster angezeigt.

Hinweis
(D Falls sich keine Aufzeichnung im gewadhlten Archiv befindet, wird eine diesbezlgliche Meldung im Kamerafenster
angezeigt.

Synchronisierte Archivwiedergabe

Mithilfe der synchronisierten Wiedergabe von Archiven kdnnen Sie Archive verschiedener Kameras gleichzeitig
wiedergeben.

Um die synchronisierte Wiedergabe zu aktivieren, schalten Sie einige Kameras in den Archivmodus. In der Zeitleiste
werden dann die Zeitachsen fiir die entsprechenden Archive angezeigt.

214



Die synchronisierte Archivwiedergabe kann ebenso durch das Wiedergabe-Feld gesteuert werden wie die Wiedergabe fur
ein einzelnes Archiv.

Komprimierte Wiedergabe von Archiven (Zeitkomprimierung)
Wahrend der komprimierten Wiedergabe (Zeitkomprimierung) werden im Kamerafenster gleichzeitig zu unterschiedlichen

Zeitpunkten nachverfolgte Objekte aus einem ausgewahlten Archivteil angezeigt. Dadurch kénnen Sie das Archiv schnell
durchsuchen, um wichtige Ereignisse zu finden und genauere Nachforschungen anzustellen.

Hinweis
(D Die Zeitkomprimierung ist besonders nitzlich, wenn sich nicht stédndig eine groBe Anzahl an Objekten im Sichtfeld
der Kamera befindet.

1 Achtung!
Fur einen korrekten Time Compressor-Modus muss der Videostream mit hoher Qualitat erfasst werden (vgl. Einga
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be allgemeiner Parameter).

Dabei empfiehlt sich, fiir den hochqualitativen Stream maximale Videoauflésung zu definieren (vgl. Das Objekt
Kamera).

Umschalten in den Modus Zeitkomprimierung

Gehen Sie wie folgt vor, um die Zeitkomprimierung zu verwenden:

1. Setzen Sie den Zeiger auf der Zeitleiste an die Anfangs- und Endposition des Archivbereichs, der mit der
Zeitkomprimierung wiedergegeben wird (beachten Sie den Abschnitt Navigieren mithilfe der Zeitleiste).

2. Wechseln Sie im erweiterten Navigationsfeld zur Registerkarte .

Das Archiv wird nun im Modus Zeitkomprimierung (Time Compressor) wiedergegeben.

w 0. Cameral

(® Objekte: 4

Hinweis
(D Die Zeitkomprimierung kann nur fur eine Kamera gleichzeitig verwendet werden. Wurde die synchronisierte
Wiedergabe gestartet und wird eine Kamera in den Modus Zeitkomprimierung umgeschaltet, so wird die

Wiedergabe aller anderen Kameras automatisch auf Pause gestellt.
{D Hinweis

Zur Rickkehr in die Standard-Archivansicht klicken Sie erneut auf die Schaltflache E

Wiedergabesteuerung
Die Wiedergabesteuerung im Modus Zeitkomprimierung wird mithilfe des erweiterten Navigationsfeldes und des
Wiedergabe-Feldes durchgefiihrt.

Zur Einstellung der gewiinschten Anzahl nachverfolgter Objekte, die gleichzeitig dargestellt werden sollen, stellen Sie den
Schieber auf die entsprechende Position (1). Befindet sich der Schieber ganz links, werden zwei Objekte dargestellt,
befindet er sich ganz rechts, werden sechs Objekte dargestellt.

Hinweis
@ Diese Einstellung ist nur nuatzlich, wenn sich nicht sténdig eine groBe Anzahl an Objekten im Sichtfeld der Kamera
befindet.

Hinweis
@ Nachdem Sie diese Einstellung vorgenommen haben, beginnt die Wiedergabe bei Beginn des ausgewahlten
Intervalls.

216



(® Objekte: 4

%
g, a

-

’ /
Nutzen Sie die Schaltflachen und auf dem Wiedergabe-Feld oder die gleichen Schaltflachen auf dem
erweiterten Navigationsfeld, um die Wiedergabe anzuhalten oder zu starten.

Um eine Archivwiedergabe im Modus Zeitkomprimierung am Anfang des ausgewahlten Intervalls zu starten, klicken Sie

auf E (2).
Wieder zur urspriinglichen Aufnahme eines Objekts umschalten

Um den Modus Zeitkomprimierung zu verlassen und zu der urspriinglichen Aufnahme eines Objektes zuriickzukehren,
klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Objekt.

w 0, Cameral |

(® Objekte: 4

Das System schaltet nun automatisch zur urspriinglichen Aufnahme des Objektes in den Modus der standardmaBigen
Archivwiedergabe zurlick. Die Wiedergabe der Aufnahme wird auf Pause gestellt und der Beginn der Aufnahme ist der
Moment, in dem das Objekt ausgewahlt wurde.

Hinweis
(D Nachdem Sie zur urspriinglichen Aufnahme des Objektes umgeschaltet haben, kénnen Sie zu der Stelle der
Zeitkomprimierung zurtickkehren, die Sie verlassen haben, indem Sie die Registerkarte auswdahlen. Klicken Sie
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dafur auf . In diesem Fall wird der Modus der Zeitkomprimierung auf Pause gestellt.

Archivansicht mit Bedienerkommentaren

Bei der Archivwiedergabe werden im Kamerafenster Kommentare des Bedieners angezeigt.

¥ 4. Camera 3

Die Anzeige des Kommentartextes beginnt innerhalb von 5 Sekunden vor dem Frame, fiir den er hinzugefigt wurde (vor
dem ersten Frame, wenn der Kommentar fir ein Intervall eingegeben wurde), dabei wird sukzessiv der Bereich (oder
Punkt) hervorgehoben, der bei Hinzufligung des Kommentars definiert wurde.

Im Moment der Anzeige eines kommentierten Bilds oder wahrend der Anzeige eines kommentierten Intervalls wird der
Bereich (oder Punkt) zusatzlich aufgehellt.

¥ 4, Camera 3 Mic:08:57 B3
.'-{d-\-‘-\-‘-

—r

5 Sekunden nach dem kommentieren Frame (bzw. nach Ende des Intervalls bei einem kommentierten Intervall) wird der
Kommentar ausgeblendet.

Es ist mdglich, einen Kommentar und den angezeigten Bereich zu minimieren, wenn definiert. Dazu missen Sie auf die
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Schaltflache H klicken.

% 4, Camera 3

Um zum vollstandigen Kommentar zurtickzukehren, klicken Sie auf die Schaltflache ﬂ
Navigieren im Archiv

Sie kénnen mithilfe der folgenden Benutzeroberflachen-Elemente im Archiv navigieren:

1. Die Zeitleiste;

Hinweis
Die Einrichtung von der Zeitleiste ist naher beschrieben im Abschnitt Einrichtung der Zeitleiste.

Erweitertes Archiv-Navigationsfeld;
Das Feld zur Wahl der Archiv-Position;
Alarmmeldungsfilter;

Navigation Uber die Zeitanzeige;
Wiedergabeleiste.

QUAWN

Sie kdnnen ebenfalls durch einfaches Durchblattern der Aufnahmen das Archiv durchsuchen.
Navigieren mithilfe der Zeitleiste

(D Hinweis
Der Betrieb mit der Zeitleiste ist ausfiihrlich im Abschnitt Zeitleiste beschrieben.

1. kdnnen Sie entweder mit der linken Maustaste auf den Zeiger klicken (1), sie gedrickt halten und den Zeiger zur
gewtinschten Position ziehen oder einfach mit der linken Maustaste auf die gewlinschte Position der Zeitleiste
klicken.

(D Hinweis

Die Position auf der Zeitleiste ist eine graphische Darstellung eines bestimmten Zeitpunkts.

Das Einzelbild, das der gewahlten Position (Zeitpunkt) entspricht, wird dann im Kamerafenster angezeigt (2).
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% 5. Camera &

2. Klicken Sie auf den Zeiger, um den Kalender zu 6ffnen. Wahlen Sie das Datum aus, zu dem im Archiv gegangen
werden soll, und geben Sie mit Hilfe der Pfeile oder Uber die Tastatur die Zeit im Format HH:MM:SS ein.

EN oOkiober2013 X

Mo Di Mi Do Fr S5a So
3 1 2 3 4 5 &
7 8 9ofDl 11 12 13
14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27
28 29 30 31 1 2 3
4 5 6 7 8 9 10
|| Heute: 10.10.2013

15

Nach Durchfiihrung dieses Vorgangs wird die angegebene Position im Archiv aufgerufen.

Wenn sich im Archivmodus eine einzelne Kamera befindet wird beim Ubergang des Zeigers auf eine Position, fiir die es
keine Aufzeichnung gibt, springt der Zeiger automatisch zur der nachstgelegenen Aufnahme entsprechenden Position.
Befinden sich im Archivmodus zwei oder mehr Kameras, erfolgt kein Ubergang zur nachstgelegenen Aufnahme, und auf
dem Bildschirm erscheint die Meldung Kein Archiv.

Zur Wiedergabe der gewahlten Aufzeichnung verwenden Sie das Wiedergabe-Feld (siehe den Abschnitt Navigieren mithilfe
des Wiedergabe-Feldes).

Navigieren mithilfe des erweiterten Felds

Sie kénnen auch das erweiterte Navigationsfeld nutzen, um Aufnahmen des Archivs zur Wiedergabe im Kamerafenster
auszuwahlen. Befolgen Sie eine der folgenden Aktionen, um dies zu tun:

1. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Zeitleiste (1) und halten Sie die Taste gedriickt, wahrend Sie die Skala
zur gewlinschten Position verschieben.
2. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den gewlinschten Zeitpunkt auf der Zeitleiste.
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Wird die Skala auf der Zeitleiste verschoben, so wird die Aufnahme vom aktuellen Zeitpunkt bis zum ausgewahlten
Endzeitpunkt im Schnellriick- bzw. Vorlauf wiedergegeben.

Hinweis
Der aktuelle Zeitpunkt wird durch den Cursor bestimmt, der sich in der Mitte der Zeitleiste befindet (2). Die
Position des Cursors auf der Zeitleiste andert sich niemals.

Wurde der ausgewahlte Zeitpunkt erreicht, wird die Wiedergabe gestoppt. Die Wiedergabegeschwindigkeit entspricht der
Bewegungsgeschwindigkeit der Zeitleiste.

Um eine Archivwiedergabe zu starten, klicken Sie auf % in der Mitte der Zeitleiste. Zum Umschalten der Wiedergabe in

den Pausenmodus missen Sie mit der linken Maustaste auf die Schaltflache oder die Zeitleiste klicken.

Verwenden Sie das Wiedergabe-Feld (beachten Sie den Abschnitt Navigieren mithilfe des Wiedergabe-Feldes) oder das
erweiterte Navigationsfeld, um die Wiedergabe zu steuern:

Wiedergabe Pausenmodus
Element Beschreibung Element Beschreibung
- Reduzierung der 4l Zum vorherigen Einzelbild
Wiedergabegeschwindigkeit zuriickgehen
um einen Schritt
N[y Erhéhung der 13 Zum néachsten Einzelbild
Wiedergabegeschwindigkeit weitergehen
um einen Schritt
] Zur vorherigen ] Zur vorherigen
Aufzeichnung zurlickgehen Aufzeichnung zurlickgehen
W Zur néchsten Aufzeichnung W Zur néchsten Aufzeichnung
weitergehen weitergehen

Navigation mit Hilfe der Ereignisliste

Ereignisliste und Zeitleiste sind dynamisch verbunden: Bei Auswahl eines Ereignisses in der Liste geht der Zeiger der
Zeitleiste automatisch an die ausgewahlte Position.
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Einzelheiten finden Sie im Abschnitt Ereignisliste.
Navigieren mithilfe des Wiedergabe-Feldes

Zum Navigieren im Archiv mithilfe des Wiedergabe-Feldes miissen Sie zuerst eine Aufzeichnung fiir die Wiedergabe wahlen.
Nachdem eine Aufzeichnung gewahlt wurde, stehen die folgenden Betriebsvorgange zur Verfiigung:

b
1. Aufzeichnung wiedergeben z;

-

11 )
. Wiedergabe stoppen E=4;

2

3. Zum vorherigen Einzelbild zuriickgehen n;

4. Zum nachsten Einzelbild weitergehen “;

5. Zur vorherigen Aufzeichnung zuriickgehen m;
6. Zur nachsten Aufzeichnung weitergehen m;

Es ist mdglich, den Modus (Vorwarts/Rickwarts) und die Wiedergabegeschwindigkeit zu andern. Um dies zu tun,
verwenden Sie bitte den Schieber.

Schnellriicklauf bei der Wiedergabe einer Aufzeichnung

Schnellvorlauf bei der Wiedergabe einer Aufzeichnung

Fir die Ricklauf-Wiedergabe einer Aufzeichnung bewegen Sie den Schieber auf die Position, die links der
Wiedergabegeschwindigkeit Null (Mitte der Skala) liegt; fur die Vorlauf-Wiedergabe bewegen Sie den Schieber auf eine
Position rechts davon. Die aktuelle Wiedergabegeschwindigkeit wird unter dem Schieber angezeigt. Wahrend der
Vorwarts-Wiedergabe einer Aufzeichnung wird ein Plus-Zeichen "+" vor der Geschwindigkeit angezeigt; wahrend der
Rickwéarts-Wiedergabe erscheint ein Minus-Zeichen "-".

Der Wert 0X entspricht der Null-Geschwindigkeit, d. h., keine Wiedergabe; Der Wert 1X entspricht der Wiedergabe einer
Aufzeichnung mit dem originellen FPS-Wert.

Bei einer Geschwindigkeit unter 1X ist die Wiedergabe langsamer als die Geschwindigkeit der Aufzeichnung; bei
Geschwindigkeiten von Uber 1X ist sie schneller.

(D Hinweis

Sowohl die Vorwaérts- als auch die Riickwarts-Wiedergabe kénnen bis zu 16X erhdéht werden.

222


https://doc.axxonsoft.com/confluence/display/next32de/Ereignisliste

Navigation iiber die Zeitanzeige

Uber die Zeitanzeige im Videoiliberwachungsfenster kénnen Sie auf der Zeitleiste die Zeit des laufenden Tages angeben, zu

der im Archiv gegangen werden soll.

Dazu missen Sie mit der linken Maustaste auf die Anzeige klicken und dann mit den Pfeilen oder (ber die Tastatur die Zeit

im Format HH:MM:SS eingeben.

» 0, Cameral

Mo9:53:17 3

Nach Durchfiihrung dieses Vorgangs wird die angegebene Position im Archiv aufgerufen.

Wenn sich im Archivmodus eine einzelne Kamera befindet wird beim Aufruf einer Position, fiir die es keine Aufzeichnung
gibt, automatisch zur der nachstgelegenen Aufnahme entsprechenden Position weitergegangen. Befinden sich im
Archivmodus zwei oder mehr Kameras, erfolgt kein Ubergang zur nachstgelegenen Aufnahme, und auf dem Bildschirm

erscheint die Meldung Kein Archiv.

Navigieren mithilfe der Tastatur

Es besteht die Mdglichkeit, mit Hilfe der Tastatur im Archiv zu navigieren und die Wiedergabe zu steuern.

Taste oder Tastenkombination

Leertaste

Strg + Leertaste

Pfeil nach oben

Pfeil nach unten

Pfeil nach links

Pfeil nach rechts

Bild auf
Bild ab

Ausgefiihrte Funktion im
Pausemodus

Umschaltung in den
Wiedergabemodus

Nutzung der aktuellen Position zur
Eingabe eines Intervalls flr den
Export

Erhéhung der
Wiedergabegeschwindigkeit um einen
Schritt

Reduzierung der
Wiedergabegeschwindigkeit um einen
Schritt

Ubergang zum vorherigem
Schllsselframe

Ubergang zum néchsten
Schllsselframe

Ubergang zur vorherigen Aufnahme

Ubergang zur néchsten Aufnahme

Navigation mit Durchblattern von Aufnahmen
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Ausgefiihrte Funktion im
Wiedergabemodus

Umschaltung in den Pausemodus

Nutzung der aktuellen Position zur
Eingabe eines Intervalls fir den
Export

Erhéhung der
Wiedergabegeschwindigkeit um einen
Schritt

Reduzierung der

Wiedergabegeschwindigkeit um einen
Schritt

Ubergang zur vorherigen Aufnahme

Ubergang zur nachsten Aufnahme



Im Kamerafenster ist es moglich, Aufnahmen einfach zu durchblattern.

Nutzen Sie die Schaltflachen neben dem Kamerafenster, um die Aufnahmen zu durchblattern. Klicken Sie auf die
Schaltflache auf der linken Seite des Kamerafensters, um die vorherige Aufnahme wiederzugeben (1) und klicken Sie auf
die Schaltflache auf der rechten Seite des Kamerafensters, um die ndachste Aufnahme wiederzugeben (2).

Wird bereits eine Aufnahme wiedergegeben, wahrend Sie zu einer nachsten Aufnahme umblattern, so wird die neue
Aufnahme automatisch nach abgeschlossenem Umblattern beginnen.

Anzeige der Ursachen der Auslésung von Detektoren fiir die
Situationsanalyse

Wird das Archiv vom Zeitpunkt, zu dem der Detektor fir die Situationsanalyse ausgeldst wurde, im Bereich [-1 Sek.; +1
Sek.] positioniert, so werden die Objekte, die den Detektor ausgeldst haben, im Videobild markiert.

4625 4
Videoliberwachung im Alarmquittierungsmodus
Verfiigbare Videoliberwachungsfunktionen im Alarmquittierungsmodus

Die folgenden Videolberwachungsfunktionen stehen im Alarmquittierungsmodus zur Verfligung:

1. Kameraauswahl.
2. Skalieren des Kamerafensters;
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Digitale VergroBerung des Videobilds;

Videobildverarbeitung;
Vorwarts- und Rickwartswiedergabe einer Alarmmeldung bei verschiedenen Geschwindigkeiten

Alarm-Analyse (Status-Zuordnung).

ou AW

Hinweis
{D Kameraauswahl, anpassung des Kamerafensters, digitale VergréBerung (Zoomen) des Videobilds und Bearbeitung
des Videobilds sind in allen Videoliberwachungsmodi verfiligbar. Eine Beschreibung dieser Funktionen finden Sie in

dem Abschnitt In allen Videoliberwachungsmodi verfiigbare Funktionen.
Auslosen eines Alarms
Ein System-Alarm kann auf zwei Weisen initiiert werden:

1. Manuelle (durch einen Anwender).
2. Automatisch (wenn ein Detektor ausgel6st wird).

Hinweis
{D Sie kdnnen nur dann einen Alarm veranlassen, wenn die entsprechende Kamera mit dem Archiv verbunden ist.

Manuelle Initiierung

Um einen Alarm manuell zu initiieren, sind die folgenden Schritte durchzufiihren:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache ﬂ

in der unteren linken Ecke des Kamerafensters.

10:51:59 B3

> 0, Cameral

Eﬁ. ufnahme starten

Dann wird ein Alarm im System initiiert, und das Kamerafenster schaltet automatisch auf Alarmquittierungsmodus

um, um die Situation zu bewerten.

Hinweis
{D Im Modus Alarmquittierungsmodus wird der Benutzer, der den Alarm veranlasst hat, im unteren Bereich des

Kamerafensters angezeigt.
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Die manuelle Initiierung eines Alarms ist jetzt abgeschlossen.
Automatische Initiierung

Ein Alarm wird automatisch initiiert, wenn eine beim Ausldsen eines Detektors auszufiihrende Aufzeichnen und Alarm
veranlassen Regel aktiviert wird (siehe den Abschnitt Aufzeichnung ins Archiv und Alarmmeldung).

Wird ein Alarm automatisch veranlasst, erscheint eine farblich gekennzeichnete Anzeige in der Registerkarte Alarme und
das Alarmvorschaufenster wird unten links im Kamerafenster angezeigt (die Videoaufnahme des Anfangs des
Alarmereignisses wird wiederholt wiedergegeben). Der Rest des Fensters wird abgedunkelt.

Offnen Sie zur Auswertung der Situation die Registerkarte Alarme oder klicken Sie mit der linken Maustaste auf das
Alarmvorschaufenster und akzeptieren Sie die Verarbeitung des Ereignisses (beachten Sie den Abschnitt Alarmquittierung
starten).

Alarmquittierung starten

Um die Alarmquittierung zu starten, 6ffnen Sie die Registerkarte Alarme. In dieser Registerkarte werden alle derzeit
aktiven Alarmereignisse dargestellt. Unter jedem Alarmereignis befindet sich der Name der Kamera, die den Alarm
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registriert hat. Wurde der Alarm von einem Detektor veranlasst, so befindet sich bei dem Alarmereignis das Symbol des
entsprechenden Detektors. Um die Alarmquittierung zu akzeptieren, klicken Sie mit der linken Maustaste auf das
Alarmereignis oder das Alarmvorschaufenster.

0. Came... 0. Came... 0.Came...

Dann erscheint das Alarmquittierungsfenster.

(D Hinweis

Wenn Sie auf das Alarmvorschaufenster klicken, wir das Alarmquittierungsfenster angezeigt.

¥ 0, Carnera 1 ﬁl b 10:54:47 [

Videoiiberwachung im Modus Alarmquittierung

Wenn ein Alarm initiiert wird, schaltet das System automatisch in dem Moment, wo ein Ereignis flr die Alarmquittierung
akzeptiert wird, auf der Alarmquittierungsmodus um. Der Bediener kann z.B. den Alarmquittierungsmodus verlassen, um
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sich das Alarmvideoarchiv anzuschauen. Um das Kamerafenster aus einem anderen Videoliberwachungsmodus in den

Live-Videomodus zuriickzufiihren, klicken Sie auf die Schaltflache I =" in der linken unteren Ecke dieses Fensters.
e
A 10:56:55 [

irarnmeldung auswerten

Nach Durchfiihrung dieses Vorgangs wird das Kamerafenster im Alarmquittierungsmodus angezeigt.

Gibt es mehrere Alarmmeldungen fir eine Videokamera, wird auf die Quittierung des letzten Alarms umgeschaltet.
Arbeiten mit dem Alarm-Alarmquittierungsfenster

Benutzeroberflaichen-Elemente des Alarm-Alarmquittierungsfensters

Das Alarm-Alarmquittierungsfenster ist ein Kamerafenster, welches neben den standardméaBigen
Benutzeroberflachen-Elementen (Kontextmendl, Zeitanzeige, usw.) auch Element fir die Alarm-Wiedergabe und
-Bewertung enthalt:

1. Das Wiedergabe-Feld;

2. Die Zeitleiste;

3. Eine Schaltflache fir die schnelle Positionierung des Zeitleisten-Anzeigers in der Position, die dem Anfang des
Alarms entspricht.

Wiedergabe von der Alarmaufnahme

Sobald ein Alarm fir die Alarmquittierung akzeptiert wird, startet die automatische einmalige Wiedergabe der
Alarmaufzeichnung mit Frame-Rate von 1X. Die Wiedergabe beginnt entweder ab dem Moment, in dem der Alarm begann,
or ab dem Moment, welcher der Position des Alarm-Flags entspricht (nur wenn der Alarm automatisch initiiert wird; siehe
den Abschnitt Aufzeichnung ins Archiv und Alarmmeldung).

Wenn der Alarm automatisch ausgeldst wurde, wird das visuelle Element, welches fiir den Detektor, der der Alarm initiiert
hat, eingestellt war, im Kamerafenster angezeigt: entweder ein Erfassungsbereich oder eine Linie, die, wenn sie Uiberquert
wird, einen Detektor auslést. Das Objekt, welches den Detektor ausgeldst hat, wird von einem roten Rahmen umgeben.

Anzeige des visuellen Bereichs-Elements:
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H16:04:11 3

Um zum gewinschten Segment eines Alarm-Ereignisses zu gehen und ihn wiederzugeben, klicken Sie mit der linken
Maustaste auf den Zeitleisten-Anzeiger, und ziehen Sie ihn auf die entsprechende Position.

Hinweis
Um zu dem gewiinschten Videofragment zu wechseln, kénnen Sie ebenfalls mit der linken Maustaste auf den
entsprechenden Bereich der Zeitleiste klicken.
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Um an den Anfang eines Alarm-Ereignisses zu gehen, klicken Sie auf die Schaltflache n im Alarm-Wiedergabe-Feld,

oder setzen Sie den Zeitleisten-Anzeiger auf die Position .

Nachdem ein Segment fiir die Wiedergabe gewéhlt wurde, stehen die folgenden Betriebsvorgange zur Verfligung:

_p’.
1. Aufzeichnung wiedergeben z;

L)
2. Wiedergabe stoppen ;

3. Zum vorherigen Einzelbild zuriickgehen m;
4. Zum nachsten Einzelbild weitergehen .

Es ist moglich, den Modus (Vorwarts/Rickwarts) und die Wiedergabegeschwindigkeit zu andern. Um dies zu tun,
verwenden Sie bitte den Schieber.

Rickwarts-Wiedergabe eines Fragments:

Vorwarts-Wiedergabe eines Fragments:
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Fir die Ricklauf-Wiedergabe einer Aufzeichnung bewegen Sie den Schieber auf die Position, die links der
Wiedergabegeschwindigkeit Null (Mitte der Skala) liegt; fir die Vorlauf-Wiedergabe bewegen Sie den Schieber auf eine
Position rechts davon. Die aktuelle Wiedergabegeschwindigkeit wird unter dem Schieber angezeigt. Wahrend der
Vorwarts-Wiedergabe einer Aufzeichnung wird ein Plus-Zeichen "+" vor der Geschwindigkeit angezeigt; wahrend der
Rickwarts-Wiedergabe erscheint ein Minus-Zeichen "-".

Der Wert OX entspricht der Null-Geschwindigkeit, d. h., keine Wiedergabe; Der Wert 1X entspricht der Wiedergabe einer
Aufzeichnung mit dem originellen FPS-Wert. Bei einer Geschwindigkeit unter 1X ist die Wiedergabe langsamer als die
Geschwindigkeit der Aufzeichnung.

(D Hinweis
Die maximale Geschwindigkeit der Vorwarts- und Rickwartswiedergabe ist 1x.

Quittieren eines Alarms

Um einen Alarm zu quittieren, verwenden Sie eine Gruppe von farbigen Schaltflachen in der unteren linken Ecke des
Alarmquittierungsfensters. Nach der Bewertung des Alarms schaltet das Kamerafenster auf einem gegebenen Client
automatisch auf den Live-Video-Modus um. Der entsprechende Alarm verschwindet aus der Registerkarte Alarm.

1 Wichtig!

“ Im Falle der Alarmquittierung eines Ereignisses durch mehrere Benutzer darf nur der erste Anwender, der auf den
AlarmquittierungsmodusAlarmquittierungsmodus umschaltet, den Alarm quittierenkann(wenn er/sie Uber die
erforderliche Autorisierung verfiigt). Fir die anderen Anwender werden die Schaltflachen zum Quittieren eines
Alarms nicht angezeigt.

5 0. Camera 1 wh ka0:se:a3 B

Schaltflache Funktion

Weist den Status Gefahrlicher Alarm zu

Weist den Status Nicht kritischer Alarm zu

Weist den Status Fehlalarm zu

Beschriankungen bei der Arbeit mit Alarm-Ereignissen im Falle der
Alarmquittierung durch mehrere Benutzer
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Im Falle der Alarmquittierung durch mehrere Benutzer, darf nur ein Anwender einen Alarm fir die Alarmquittierung
akzeptieren. Die anderen Anwender kdnnen auf den Alarmquittierungsmodus mit beschrankten Funktionen umschalten, um
sich die Wiedergabe eines Alarmvideos anzusehen. Dies kann auf zwei Weisen erfolgen:

1. Schalten Sie auf den Tab im Alarm-Kamerafenster um (siehe den Abschnitt Videoliberwachung im Modus
Alarmquittierung).
2. Schalten Sie auf Alarme-Leiste um, und wéahlen Sie den Alarm aus der Alarme-Liste.

¥ 0.Comeral

Im Alarmquittierungsmodus mit beschrankten Funktionen werden die Schaltflachen zum Quittieren eines Alarms nicht
angezeigt. An ihrer Stelle wird der Name des Anwenders angezeigt, der den Alarm aktuell bearbeitet. Die anderen
Funktionen im Alarm-Alarmquittierungsfenster bleiben unverandert.

Nach der Bewertung des Alarms auf einem anderen Client, wird auf dem gegebenen Client anstatt des Namens des
Anwenders der dem Alarm zugeordnete Status angezeigt.

Wenn der Bediener, der den Alarm zur Verarbeitung angenommen hat, den Modus der Alarmquittierung (Wechsel zum
Echtzeitmodus, Archivmodus oder Archivanalysemodus, zum Fenster einer anderen Videokamera usw.) verlasst und die
Zeit nach dem Verlassen des Modus der Zeit der maximal zuldssigen Reaktion fir Alarmmeldung entspricht, dirfen auch
andere Bediener den Alarm bearbeiten.

Wenn flr eine Kamera mehr als ein Alarm auftritt, hat jeder Anwender Zugriff auf die Alarme, die noch nicht fir die
Alarmquittierung akzeptiert wurden.

Videoiliberwachung im Modus Archivanalyse
Zum Modus Archivanalyse wechseln

Um im Kamerafenster von einem Uberwachungsmodus in den Modus Archivanalyse umzuschalten, wechseln Sie zur

Registerkarte ( ), die sich unten rechts im Fenster befindet.

{D Hinweis

Ist die Kamera nicht mit einem Videoarchiv verbunden, steht diese Registerkarte nicht zur Verfligung.

Hinweis
{D Ist das Kamerafenster im Echtzeitmodus nicht aktiv, so werden die Registerkarten zum Umschalten in andere
Modi nicht angezeigt. Klicken Sie zum Anzeigen der Registerkarten mit irgendeiner Maustaste auf das

Kamerafenster.
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Die Benutzeroberfldche fir die Archivanalyse wird angezeigt.

09:21:48
12:21:48

Ereignissuche

(v
]
]
(]
]

im Kommentar

Benutzeroberfliche der Archivanalyse

Das optische Layout der Archivanalyse ist in die folgenden 4 Elemente unterteilt:

1. Das Kamerafenster (1).
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09:27:25.456

aoooooo

09:20:17.777

2. Suchfeld (2).
3. Suchergebnisfeld (3).
4. Archiv-Navigationsfeld (4)

Das Kamerafenster sowie das Archiv-Navigationsfeld werden in den entsprechenden Abschnitten beschrieben (siehe
Kamerafensterund Archivnavigationsleiste).

Das Suchfeld besteht aus drei Registerkarten, die verschiedene Suchtypen umfassen:

1. Ereignissuche (2).
2. Forensische Suche.

Forensische Suche

Suche im Kommentar

[ Suche.. |

3. Zeitsuche.

Zeitsuche

hie im Karnmentar

4. Suche nach Kommentaren

234



Suche im Komrmentar

Im Suchergebnisfeld werden die exakten Zeitpunkte eines Archivs angezeigt, die den festgelegten Suchkriterien
entsprechen. Die genaue Zeit eines jeden Zeitpunkts wird unter jedem entsprechenden Zeitpunkt angezeigt (1). Diese
Zeitpunkte entsprechen dem Beginn der angeforderten Videofragmente.

09:27:25.456 09:27:31.096 09:28:14.777

09:28:17.777 09:29:23.977 09:30:07.657

Auf der rechten Seite des Suchergebnisfeldes befindet sich eine Bildlaufleiste (2). Unten sehen Sie noch eine Leiste (3).
Verfiigbare Videoliberwachungsfunktionen im Modus Archivanalyse

Im Modus Archivanalyse stehen die folgenden Funktionen der Videolberwachung zur Verfligung:

Kameraauswahl.

Auswahl eines Archivs zur Analyse der Videoaufnahme;
Objektverfolgung;

Auto-zoom;

Skalieren des Kamerafensters;

Digitale VergréBerung des Videobilds;
Videobildverarbeitung;

Navigieren im Archiv;

Anzeige der Ursachen der Auslésung von Detektoren fiir die Situationsanalyse;
10. Archivansicht mit Bedienerkommentaren.

11. Ereignissuche;

12. Forensische Suche;

13. Zeitsuche;

14. Suche nach Kommentaren

15. Wechsel zwischen Suchergebnissen;

CONAUEWNH
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16. Wiedergabe von Fragmenten, die bei der Suche nach speziellen Zeitpunkten gefunden wurden.
17. VergroBerung des den Detektor auslésenden Objekts

Hinweis

Kameraauswahl, anpassung des Kamerafensters, digitale VergréBerung (Zoomen) des Videobilds, Bearbeitung des
Videobilds und die Funktion PTZ-Trace sind in allen Videolberwachungsmodi verfiigbar. Eine Beschreibung dieser
Funktionen finden Sie in dem Abschnitt In allen Videolberwachungsmodi verfligbare Funktionen. Die Funktionen
zum Navigieren durch ein Archiv, zur Anzeige der Ursachen der Auslésung eines Detektors der Situationsanalyse
und der Archivauswahl wurden vom Archivmodus (bernommen; die entsprechende Beschreibung finden Sie im
Abschnitt Videolberwachung im Archiv-Modus. Eine Beschreibung der Umschaltung auf die Ergebnisse der
gespeicherten Suchanfrage und der Funktion Auto-Zoom findet sich in Abschnitt Echtzeit-Videoliberwachung

Die Angabe eines Suchintervalls

Die Angabe eines Suchintervalls ist allen Suchtypen im Archiv gemeinsam.
Sie kénnen zwischen folgenden Suchintervallen wahlen:

® sichtbarer Teil der Zeitleiste (Option Zeitbereich).
® gesamtes Archiv fir Videokamera (Option Ganzes Archiv).

Den sichtbaren Teil der Zeitleiste konnen Sie verandern, indem Sie darin navigieren oder durch unmittelbare Eingabe eines

Intervalls. Zur Angabe eines Anfangs- und Endpunkts der Suche dienen die Schaltflachen - (vlg. Navigieren mithilfe der
Zeitleiste).

i
Eatum und Uhrzeit sind im Format TT/MM/]] HH:MM:SS einzugeben. Das Mindestzeitintervall betragt 1 Minute.
Ereignissuche

Mit diesem Suchtyp kénnen Sie Ereignisse aus dem Archiv auf Grundlage der Art des Ereignisses auswahlen.
Gehen Sie dafur wie folgt vor:

1. Bitten Sie den Suchintervall (vlg. Die Angabe eines Suchintervalls).
2. Legen Sie die Suchkriterien fest;
1.1. Wahlen Sie einen Ereignisinitiator aus der Liste aus (2).

Hinweis
(D Ein Ereignisinitiator kann ein Bediener, ein Kamerasensor oder ein im System aktivierter Detektor sein. Die
Suchergebnisse stellen Zeitpunkte dar, die vom Initiator ausgeldste Ereignisse umfassen.
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Ereignissuche

Faren = Suche
Zeltsuche

suche im Kormmentar

1.2. Wahlen Sie durch Markierung der entsprechenden Kontrollkdstchen die Ereignisse aus, nach denen gesucht
werden soll. (3).

Hinweis
Sie kdnnen eine unbegrenzte Anzahl an Ereignissen auswahlen.

Ereignis Beschreibung

Jeder Alarm Es werden Zeitpunkte im Archiv gesucht, die alle
Alarmtypen beinhalten

Ungefahrlicher Alarm Es werden Zeitpunkte im Archiv gesucht, die nicht
gefahrliche Alarmtypen beinhalten

Kritischer Alarm Es werden Zeitpunkte im Archiv gesucht, die
gefahrliche Alarmtypen beinhalten

Nicht quittierter Alarm Es werden Zeitpunkte im Archiv gesucht, die nicht
quittierte Alarmtypen beinhalten

Fehlalarm Es werden Zeitpunkte im Archiv gesucht, die falsche
Alarmtypen beinhalten

Auslésung Es werden Zeitpunkte im Archiv gesucht, zu denen
Detektoren ausgeldst wurden

Aufnahmebeginn Es werden der Anfang und das Ende der Aufnahme
einer festgelegten Kamera gesucht, unabhangig vom
Initiator

3. Klicken Sie auf Suche (3).
Dadurch wird eine Suche im Archiv auf Grundlage der festgelegten Suchkriterien durchgefiihrt. Die Suchergebnisse sind im
Suchergebnisfeld zu sehen.

Hinweis
Um Objekte zu vergréBern, die einen Alarm verursachten oder einen Detektor auslosten, wahlen Sie Alarmobjekt
vergroBern im unteren Bereich des Suchergebnisfeldes.

Forensische Suche nach Fragmenten

Mit der forensischen Suche kdnnen Sie anhand der folgenden Suchkriterien nach Zeitpunkten im Archiv suchen:

1. Bewegung im Bereich + 2 Unterkriterien:

® Herumlungern eines Objekts im Bereich

® Gleichzeitiger Aufenthalt einer groBen Anzahl von Objekten im Bereich
2. ubertreten einer virtuellen Linie durch ein sich bewegendes Objekt;
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3. bewegung von einem Bereich in den anderen.
Schritte der forensischen Suche

Die forensische Suche unterteilt sich in verschiedene Schritte:

1. Bitten Sie den Suchintervall (vlg. Die Angabe eines Suchintervalls).
2. Auswahl eines Suchkriteriums;

Hinweis
In der aktuellen Version von Axxon Next kann nur nach einem Suchkriterium zur gleichen Zeit gesucht
werden.

Bearbeitung des visuellen Elements zur Durchfiihrung der Suche auf Grundlage des Suchkriteriums;
Konfiguration der Parameter des Suchkriteriums;

Beginn der Suche und Priifung der Ergebnisse.

Wenn die Suchanfrage gespeichert werden muss fiur eine schnellen Umschaltung auf die Suchergebnisse aus dem
Echtzeitmodus.

o AW

Die Schritte 3 und 4 dienen der Verfeinerung der Suche. Diese Schritte kdnnen lbersprungen werden. In diesem Fall wird
die Suche anhand der Standardparameter oder der im Vorfeld festgelegten Parameter durchgefihrt (siehe unten). Wird
beispielsweise im ersten Fall das Kriterium Bewegung ausgewahlt, so wird eine Suche nach jeglicher Bewegung im
zentralen Bereich des Bildes durchgefiihrt. Dieser Bereich entspricht 40 % der Hohe und Breite des entsprechenden Bildes
(beachten Sie den Abschnitt Bereich), unabhangig von der GréBe und Farbe des sich bewegenden Objektes oder der
Richtung und Geschwindigkeit der Bewegung.

Hinweis
(D Das visuelle Element zur Suche anhand des festgelegten Suchkriteriums sowie die Parameter des Kriteriums
werden gespeichert, sobald der Benutzer zu einem anderen Suchkriterium wechselt, die forensische Suche

verlasst oder Axxon Next neu startet.

Auswahl des Suchkriteriums und Hinzufiigen von Parametern

Bei Umschaltung auf forensische Suche ist in der Vorfeinstellung bereits ein Suchkriterium ausgewahlt: Dies ist entweder
das zuletzt verwendete (wenn bereits eine Suche durchgefiihrt wurde) oder das Standardkriterium - Bewegung im
Bereich.

Zum Entfernen des Suchkriteriums klicken Sie auf die Schaltflache E

Zum Hinzufligen eines Kriteriums klicken Sie auf die Schaltflache und wahlen Sie in der Liste das gewlinschte
Kriterium.

Forensische Suche

Linienlberguerung
Bewegung im Bereich
Bewegung von einem Bereich in den anderen

Danach kdnnen Sie Suchparameter hinzufligen, woflir ebenfalls die Schaltflache verwendet wird.
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Farensische Suche

Die Unterkriterien Herumlungern eines Objekts im Bereich und Gleichzeitiger Aufenthalt einer groBen Anzahl von
Objekten im Bereich werden gewahlt als Parameter des Kriteriums Bewegung im Bereich.

gung im Bereich

s

Bewegungsrichtung
Maximale Grike

Minimale Grile

Maximale Geschwindigkeit
Minimale Geschwindigkeit
Farbe

Ein-f&usgang
Autenthaltsdauer
Zulassige Anzahl

Visuelle Elemente bearbeiten

Auf Seite
® Linie
® Bereich
® Zwei Bereiche

Fur das Kriterium Bewegung im Bereich wird das visuelle Element Bereich verwendet, fur das Kriterium Linieniiberque
rung das visuelle Element Linie und fiir das Kriterium Ubergang von einem Bereich in den anderen das visuelle
Element Zwei Bereiche.

Das standardmaBig angezeigte visuelle Element muss bearbeitet werden, um der gewiinschten Suchanfrage zu
entsprechen; so kann es beispielsweise notwendig sein, den Suchbereich zu vergréBern/verkleinern, die virtuelle Linie zu
verschieben usw.

Hinweis

(D Es ist moglich, die graphischen Fensterelemente der Videolberwachung auszublenden, wenn diese die
Bearbeitung der visuellen Elemente storen. Daflir missen Sie das Kontrollkdstchen Graphische Elemente iiber
dem Suchfenster ausblenden aktivieren.

Forens

Linie
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Das visuelle Element Linie ist fiir die Suche im Archiv nach dem Kriterium Linieniiberquerung erforderlich. Das visuelle
Element ist in diesem Fall eine virtuelle Linie im Sichtfeld der Kamera; Archivaufzeichnungen, in denen diese Linie durch
ein Objekt Uberschritten wird, werden gefunden.

Die Endpunkte der Linie sind durch eine zweifarbige, gepunktete Linie verbunden. Die Bewegungsrichtung des Objektes
beim Ubertreten der Linie wir durch gepunktete Pfeile dargestellt.

Die Endpunkte der Linie haben standardmaBig die Koordinaten und, wobei es sich um Prozentsatze der Breite (50%, 30%)
und Hohe (50%, 70%) des entsprechenden Bildes handelt.

T I 13:48:05 [
| 1

11:48:05 I
14:48:05 I

Ereignissuche

Forensische Suche

-
Eia Liniendberguerung

Um den Endpunkt der Linie zu verschieben, muss der Mauszeiger auf den Endpunkt gefiihrt und dann die Maus bei
gedrickter linker Maustaste wie gewlinscht bewegt werden.

Standardmé&Big werden beide Bewegungsrichtungen beim Ubertreten einer visuellen Linie beim Durchsuchen des Archivs in
Betracht gezogen. Um die Erfassung in einer Richtung auszusetzen, klicken Sie auf die Schaltflache “* , die dieser Richtung
entspricht.

1 Wichtig!
Fir die Suche muss mindestens eine Bewegungsrichtung ausgewahlt sein.

Hinweis
Eine unbericksichtigte Bewegungsrichtung wird durch einen abgedunkelten Pfeil dargestellt.

Bereich
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Das visuelle Element Bereich ist fiir die Suche im Archiv nach dem Kriterium Bewegung im Bereich erforderlich.

Dieses visuelle Element definiert im Sichtfeld der Videokamera einen Bereich, der bei der Suche entsprechend den
gewadhlten Kriterien zu analysieren ist.

Die Eckpunkte des Bereichs sind durch eine zweifarbige, gepunktete Linie verbunden.

Ein Bereich wird standardmaBig durch 4 Eckpunkte mit den Koordinaten (30%, 30%), (70%, 30%), (70%, 70%), (30%,
70%) festgelegt, wobei es sich um Prozentsdtze der Breite und Héhe des entsprechenden Bildes handelt.

¥ 0. Camera 1 = I11:21:45 B3

09:21:48
12:21:48

Ereignissuche

he Suche

Nutzen Sie die folgenden Aktionen, um einen Bereich zu bearbeiten.

Aktion Ergebnis

Rechter Mausklick auf eine Linie Ein neuer Eckpunkt wird festgelegt
Rechter Mausklick auf einen festgelegten Eckpunkt Der Eckpunkt wird geldscht
Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen Eckpunkt und Der Eckpunkt wird verschoben

halten Sie die linke Maustaste gedriickt, wahrend Sie die

Maus bewegen
Zwei Bereiche
Das visuelle Element Zwei Bereiche ist fiir die Suche im Archiv nach dem Kriterium Ubergang von einem Bereich in
den anderen erforderlich. Das visuelle Element sind in diesem Fall zwei Bereiche im Sichtfeld der Kamera; findet eine

Bewegung zwischen beiden Bereichen statt (von einem in den anderen) kann diese im Archiv gefunden werden.

Die Eckpunkte jedes Bereichs sind durch eine zweifarbige, gepunktete Linie verbunden. Die Bewegungsrichtung zwischen
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beiden Bereichen wird durch einen gepunkteten Pfeil dargestellt.

Jeder Bereich wird standardmaBig durch 4 Eckpunkte festgelegt. Die Eckpunkte des ersten Bereichs haben die Koordinaten
(20%, 40%), (40%, 40%), (40%, 60%), (20%, 60%), und die des zweiten Bereiches die Koordinaten (60%, 40%), (80%,
40%), (80%, 60%), (60%, 60%), wobei es sich um Prozentsdtze der Breite und Hohe des entsprechenden Bildes handelt.

% 0.Cameral | % 11:21:45 B
| —

09:21:48 |
12:21:48 ©

Ereignissuche

che

:gung von einem Bereich ind... &

Jeder Bereich kann ebenso bearbeitet werden wie das visuelle Element Bereich (beachten Sie den Abschnitt Bereich).
Um die Bewegungsrichtung zwischen den Bereichen zu &ndern, klicken Sie auf die Schaltflache [ﬂ auf dem Richtungspfeil.
Einstellung der Suchparameter

Die Einstellung von Suchparametern ist obligatorisch, im Interesse der Suchgenauigkeit kdnnen jedoch fiir jedes Kriterium
ein oder mehrere Parameter eingegeben werden.

Die Suchkriterien Suchparameter

Bewegung im Bereich (Hauptkriterium) Bewegungsrichtung
Maximale und minimale ObjektgroBe
Maximale und minimale Objektgeschwindigkeit
Objektfarbe

Eintritt in den/Austritt aus dem Bereich
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Bewegung im Bereich (Herumlungern im Bereich) Aufenthaltsdauer

Maximale und minimale ObjektgroBe

Objektfarbe

Bewegung im Bereich (groBe Anzahl von Objekten im Zulassige Anzahl

Bereich)
Maximale und minimale ObjektgroBe
Objektfarbe

Ubertreten einer virtuellen Linie durch ein sich Maximale und minimale ObjektgréBe

bewegendes Objekt;

Maximale und minimale Objektgeschwindigkeit
bewegung von einem Bereich in den anderen

Objektfarbe

Einstellung der maximalen und minimalen ObjektgroBe

Die Algorithmen fur die Angabe der MindestgréBe und MaximalgréBe des beweglichen Objekts sind identisch.

Die minimale (maximale) GréBe eines beweglichen Objekts lasst sich auf folgende Arten definieren:

Hinweis
Mit der ersten Methode kénnen Sie die GréBe grob einstellen und mit der zweiten Methode kdnnen Sie die GréBe
prazise einstellen.

1. Setzen Sie den Mauszeiger auf den Knotenpunkt, und bewegen Sie die Maus bei gedrickter linker Maustaste (1).
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I'; 4, Camera 3

10:16:15
13:16:15 =

Maximale Grofie

Minimale Grifie

2. Stellen Sie mithilfe der Pfeilen die Hohe und Breite eines Objektes der minimalen (maximalen) GréBe in jeweils den
oberen und unteren Réndern ein. Die GroBen eines visuellen Elementes im Kamerafenster kdnnen auf gleiche Art
verandert werden (2).

Damit ist die Definition der minimalen (maximalen) ObjektgroBe abgeschlossen.
Einstellung der minimalen und maximalen Objektgeschwindigkeit

Die Algorithmen fiur die Angabe der minimalen und maximalen Bewegungsgeschwindigkeit des Objekts sind identisch.
Die minimale (maximale) Bewegungsgeschwindigkeit des Objekts lasst sich auf folgende Arten definieren:
(D Hinweis

Mit der ersten Methode kdnnen Sie die Geschwindigkeit grob einstellen und mit der zweiten Methode kdénnen Sie
die Geschwindigkeit prazise einstellen.

1. Bewegen Sie den Mauszeiger auf den Endpunkt des Pfeiles und halten Sie eine Maustaste gedriickt, wahrend Sie die
Maus bewegen. Die Lange des Pfeils entspricht der minimalen (maximalen) Verschiebung des Objektes pro Sekunde

(1).
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Ereignissuche

Maximale Geschwindigkeit

Minimale Geschwindigkeit

2. Verwenden Sie die Schaltflachen, um die minimale (maximale) Geschwindigkeit des Objektes in Form von
Prozentanteilen des Bildes pro Sekunde festzulegen. Die GroBen des Pfeils im Kamerafenster kénnen auf gleiche Art

verandert werden (2).

Damit ist die Definition der minimalen (maximalen) Bewegungsgeschwindigkeit des Objekts abgeschlossen.
Einstellung der Objektfarbe

Der Farbbereich des Objekts wird mit der Drag&Drop-Methode in der Palette eingegeben (beliebige Maustaste driicken,
Maus bewegen, Taste loslassen).

.
D weagung im Bereich

Farbe

1 Wichtig!
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Jeder Mausklick innerhalb der Farbskala wird als Beginn eines neuen Bereichs eingestuft; der vorherige Bereich
verschwindet.

Einstellung der Bewegungsrichtung des Objekts

Dazu miussen Sie mit einer beliebigen Maustaste auf die Richtung klicken, in die eine Bewegung von der Suche
ausgeschlossen werden soll. Daraufhin erscheint der dieser Richtung entsprechende Sektor in grauer Farbe. Wiederholen
Sie diesen Vorgang bei Bedarf fir andere Richtungen. Um die Suche in der abgeschalteten Richtung zu aktivieren, klicken
Sie erneut mit einer beliebigen Maustaste darauf.

Bewegungsrichtung

Die gewlinschten Richtungen der Bewegung eines Objekts sind nun eingestellt.
Einstellung des Eintritts/Austritts eines Objekts in den/aus dem Bereich

Als Eintritt gelten die Momente, in denen ein Objekt im Gberwachten Bereich erscheint und dabei dessen Grenzen
Uberquert, als Austritt, wenn das Objekt den liberwachten Bereich verldsst und dabei dessen Grenzen Uberquert.

Um die Eintrittsmomente in den Bereich zu finden, aktivieren Sie das Optionsfeld Eintritt, und um Austrittsmomente zu
finden, das Optionsfeld Austritt.

H LM i B

0 Eintritt
® Beenden

Einstellung der Dauer des Herumlungern eines Objekts im Bereich

Um Objekte zu suchen, die sich iber einen langeren Zeitraum im Bereich befinden, missen Sie die Aufenthaltszeit im
Bereich in Sekunden und Minuten angeben.

H Herumlurs

Aufenthaltsdauer

Die Suchergebnisse sind in Videoaufnahmen enthalten, bei denen das Objekt langer als lber eine angegebene Dauer im
Bereich verbleibt.

Einstellung der Anzahl von Objekten im Bereich

Um nach Momenten zu suchen, in denen sich Objekte im Bereich ansammeln, miissen Sie die zuldssige Anzahl von
Objekten angeben, die sich im Bereich befinden dirfen.

Die Suchergebnisse sind in Videoaufnahmen enthalten, bei denen die Objektanzahl im Bereich die angegebene Menge
Uberschreitet.
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Zulassige Anzahl

Eine Suche starten

Klicken Sie im Suchfeld auf die Schaltflache Suche, um eine Suche zu starten.

1 Wichtig!
Die Suche wird fiir den auf der Zeitleiste angezeigten Zeitraum durchgefiihrt.
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Ereignissuche

Forensische Suche

Minimale Grafie

Zeitsuche

Suche im Komrmentar

Im Suchergebnisfeld werden die gefundenen Zeitpunkte angezeigt.

Speichern einer Suchanfrage

Das Speichern einer Suchanfrage ermdglicht ein schnelles Umschalten auf deren Ergebnisse aus dem Echtzeit- und
Archivmodus.

Um eine Suchanfrage zu speichern, geben Sie deren Namen ein (1), und klicken Sie auf Speichern (2). Danach ist die
Registerkarte dieser Suchanfrage in der rechten unteren Ecke des Videoliberwachungsfenster im Echtzeit- und
Archivmodus verfugbar (vgl. Umschalten auf die Ergebnisse der gespeicherten Suchanfrage).
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Maximale Grolie

Zur Bearbeitung der Suchanfrage miissen Sie die Liste 6ffnen und die Suchanfrage auswahlen.

Suche 3
Suche 1
Suche 2
Suche 3

Anderungen werden nur bei einem Klick auf die Schaltfliche Speichern gespeichert. Wurde der Name der Anfrage
geandert, wird unter der neuen Bezeichnung abgespeichert, die alte Anfrage bleibt dann ohne Anderungen verfiigbar.

Zum Entfernen der Suchanfrage klicken Sie auf die Schaltfliche —
Zeitsuche fiir Videofragmente

Mit einer Zeitsuche kénnen Sie einen bestimmten Teil des Archivs in gleich groBe Fragmente mit einem gewissen Intervall
zwischen den Fragmenten aufteilen.

Die Zeit Suche funktioniert folgendermaBen:

1. Bitten Sie den Suchintervall (vlg. Die Angabe eines Suchintervalls).
2. Klicken Sie auf Suche.

Zeitsuche

Suche im Kommentar

e

Der Fragmentsuchprozess nach den vorgegebenen Kriterien wird gestartet.

Hinweis
(D In der Suchergebnisleiste werden den in gleichmaBigen Intervallen aufeinander folgenden Zeitpunkten
entsprechende Einzelbilder angezeigt, und in der Suchsteuerleiste wird die Anzahl der Fragmente angegeben

Suche nach Kommentaren

Die Suche nach Kommentaren ermdglicht die Anzeige von Kommentaren mit dem gewiinschten Text.
Die Suche nach Kommentaren funktioniert folgendermafBen:

1. Geben Sie das Suchintervall an (vlg. Die Angabe eines Suchintervalls).
2. Geben Sie den Text ein, der in den Kommentaren gefunden werden soll.

1 Wichtig!
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Gesucht wird nach dem gesamten eingegebenen Text, nicht nach einzelnen Wértern

(‘D Hinweis

Wird kein Text eingegeben, werden alle Kommentare fiir das gewahlte Intervall gefunden

Suche im Komrmentar

Kommentar

[ Suche.. |

3. Klicken Sie auf Suche.

Der Vorgang wird nach den definierten Kriterien gestartet. In der Suchergebnisleiste werden die Frames angezeigt, fir die
ein Kommentare eingegeben wurde, der den Text der Suchanfrage enthélt. Unter jedem Frame erscheint der
entsprechende Kommentar.

Suchbereich: 27

Hinweis
(D Wurde der Kommentar fir ein Intervall eingegeben, wird das erste Bild dieses Intervalls angezeigt.

Wechsel zwischen Suchergebnissen

Wurde eine Suche mehr als einmal durchgefiihrt und hat der Nutzer nicht zwischenzeitlich den Modus Archivanalyse
verlassen, so kann zwischen den einzelnen Suchergebnissen gewechselt werden.

Hinweis
Die Anzahl der gespeicherten Ergebnisse wird nur durch die RAM-Anzahl im Server begrenzt.

Klicken Sie auf im Suchfeld, um zum vorherigen Suchergebnis zu wechseln und klicken Sie auf !, um zum
nachsten Ergebnis zu wechseln.

Jedes Mal, wenn Sie zwischen Ergebnissen wechseln, werden im Suchergebnisfeld die Zeitpunkte des vorherigen/nachsten
Ergebnisses angezeigt.

Betrieb mit den gefundenen Momenten entsprechenden Fragmenten
Wiedergabe von Fragmenten

Zur Wiedergabe des Videofragments, das einem gefundenen Zeitraum im Archiv entspricht, gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Suchergebnisfeld.
2. Starten Sie die Wiedergabe des Fragments im Kamerafenster (2) mit dem Wiedergabe-Feld (1).
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09:35:46.379

Ersigrussuche

Fors

JE] e wegung im Bereich

Zemtsuche

Suche im Komimentar
09:40:41.180

Hinweis
(D Ist die Objektnachverfolgung im Kamerafenster aktiviert, so werden die Parameter nachverfolgter Objekte (Breite
und Hohe in Form von Prozentsdtzen der Breite und Hohe des Bildes) bei der Wiedergabe der Videofragmente, die

bei der forensischen Suche gefunden wurden, angezeigt.

T =*| pon4s:0z B
',“:_ -

Hinweis
Sie kénnen zwischen Videofragmenten wechseln, indem Sie die entsprechenden Schaltflachen des

Wiedergabefeldes oder des erweiterten Navigationsfeldes nutzen (beachten Sie die Abschnitte Navigieren mithilfe
des erweiterten Felds und Navigieren mithilfe des Wiedergabe-Feldes).

MomentvergroBerung
In den gefundenen Momenten lasst sich folgendes vergroBern:
® das Objekt, das den Detektor ausgelost hat (bei Ereignissuche),

® die Spur (bei forensischer Suche),
® der bei der Kommentardefinition hervorgehobene Bereich (bei Suche nach Kommentaren).

Klicken Sie dazu auf die Schaltfldche & unter den Suchergebnissen.
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12:35:25.012

1 Wichtig!
Eine VergroBerung erfolgt nur in folgenden Fallen:

1. Wenn die Breite und Hohe des in den Einstellungen der forensischen Suche definierten visuellen Elements
weniger als 1/3 der Karte ausmacht.

2. Wenn die GréBe des Nachverfolgungsobjekts weniger als 1/3 der BildgroBe betragt (fiir die Suche nach
Detektor).

3. Wenn die GréBe des bei der Kommentarerstellung hervorgehobenen Objekts weniger als 1/3 der BildgréBe
betragt (fiir die Suche nach Kommentar).

In allen anderen Féllen werden die gefundenen Momente in ihrer Gesamtheit angezeigt.

Zum Deaktivieren der ObjektvergroBerung klicken Sie erneut auf die Schaltflache u
Export von Fragmenten und erneute Suche

Zum Export des dem im Archiv gefundenen Moment entsprechenden Videoaufnahmefragments sind folgende Schritte
durchzufihren:

1. Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste in der Suchergebnisleiste auf den gefundenen Moment.
Das Intervall fiir den Export wird von diesem Moment bis zum nachsten gefundenen Moment hervorgehoben.

i Achtung!
Bei einem Doppelklick mit der linken Maustaste auf den gefundenen Moment erfolgt auch eine erneute
Suche im Rahmen des hervorgehobenen Zeitintervalls fir den Export

2. Exportieren Sie die Videoaufnahme (vgl. Exportieren von Videoaufzeichnungen).

Besonderheiten der Arbeit mit Panoramakameras

Ansichtsmodi des Videobilds von Panoramakameras
Die Softwareplattform Axxon Next erlaubt eine Vorschau des Videostreams und Videoarchivs von Panoramakameras in
einem der folgenden Videobildformate:

1. Panorama 360
2. Virtuelle Telemetrie (Single View)

3. Panorama 180
Panorama 360 Grad und Virtuelle Telemetrie

In der Voreinstellung wird das Videobild der Panoramakameras im Videoliberwachungsfenster im 360°-Panoramaformat
dargestellt.

252



Bei digitalem Zoom (vgl. Digitale VergréBerung des Videobilds) wird bei einer Skalenteilung und mehr zum virtuellen
Telemetrieformat Gbergegangen.

Bei Ansicht des Videobilds in diesem Format sind folgende Aktionen verfligbar:

1. Funktion Point&Click (vgl. Steuerung mit Hilfe der Funktion Point&Click).
2. Umschaltung des Sichtwinkels der Panoramakamera durch Bewegen der Maus im Videolberwachungsfenster bei
gedrickter linker Maustaste

Ataziz1 @

In beiden Ansichtsmodi sind fir die Panoramakamera alle Standard-Videolberwachungsfunktionen verfigbar.
Panorama 180 Grad

Diese Darstellungsart ist nur fir Videokameras mit Immervision-Objektiv verfligbar.

Das Videobild wird im 180°-Panorama aufgeklappt, wobei die Mdglichkeit besteht, den gewlinschten Sichtwinkel
einzugeben.

Hinweis
Bei Bandbefestigung der Videokamera ist die Angabe eines gewlinschten Sichtwinkels nicht mdglich.
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ST
Zur Eingabe des gewlinschten Sichtwinkels klicken Sie auf die Schaltflache , halten Sie die Maustaste gedriickt und
bewegen Sie den Mauszeiger nach links oder rechts.

Bei Ansicht des Videobilds in diesem Format sind die Funktion Point&Click (vgl. Den Objektivfokus der Kamera dndern
(Point & Click)) und alle Standard-Videolberwachungsfunktionen verfiigbar.

Panoramakamera in der interaktiven Karte
Ansicht des Videobilds und Steuerung der Panoramakamera aus der Karte
Wenn die Panoramakamera an der Decke montiert ist (Auswahl dieser Position in den Kameraeinstellungen, vgl.Einrichtung

von Panoramakameras) und fir sie in der Karte das 360°-Sichtfeld eingestellt ist, wird in der Karte ihr Videobild in Echtzeit
angezeigt.

Wenn Sie mit der linken Maustaste auf das Videobild in der Karte klicken, wird der Sichtwinkel der Videokamera so
umgeschaltet, dass der Klickpunkt im Zentrum des Frames im Videouberwachungsfenster erscheint. (Funktion Point&Click,
vgl.Anderung der Ausrichtung des Kameraobjektivs (Funktion Point&Click)) .

(D Anmerkung
Wenn im Moment des Klicks das Videolberwachungsfenster mit der angegebenen Panoramakamera nicht aktiv ist,
wird es durch den ersten Klick auf das Videobild in der Karte aktiviert, woraufhin die Funktion Point&Click
verfligbar ist

Panoramakameras im Absenkmodus
Das Videobild einer Panoramakamera wird im Absenkmodus (vgl.Absenkmodus)iber den gesamten Bildschirmbereich der

Videouberwachung Uber der Kartenabbildung im virtuellen Telemetrieformat angezeigt (vgl. Ansichtsmodi des Videobilds
von Panoramakameras).
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Im Absenkmodus fiir Panoramakameras sind nur folgende Videoliberwachungsfunktionen verfligbar:

1. Digitaler Zoom durch Scrolling mit der Maus (vgl. VergroBerung eines Videobildes mithilfe des Maus-Scrollrads)

2. Funktion Point&Click (vgl. Den Objektivfokus der Kamera andern (Point & Click))

3. Umschaltung des Sichtwinkels der Panoramakamera durch Bewegen der Maus im Videoliberwachungsfenster bei
gedrickter linker Maustaste

Klicken Sie zum Beenden des Absenkmodus auf -
Arbeit mit Informationsleisten

Anpassung von Informationsleisten

Die Anpassung der GroBe von Informationsleisten erfolgt auf gleiche Weise wie bei Kamerafenstern (vgl. Zoomen des
Kamerafensters).

Hinweis

Bei VergroBerung der Abmessungen der Statistikleiste wird auch die Grafik vergroBert, so dass Daten fir einen
groBen Zeitraum angezeigt werden kénnen. Bei Verkleinerung der Abmessungen ist es umgekehrt.

In beiden Féllen bleib der rechte Grafikrand unverandert.

Ist die Informationsleiste mit einem Kamerafenster verknipft, werden sie beim ersten VergréBerungsschritt (bis 50%)
zusammen angezeigt und nehmen den gesamten Bildschirm auf einer der Seiten ein.

Hinweis
(‘D Im vorliegenden Fall wird beim ersten VergroBerungsschritt die GesamtgroBe der verknlpften Zellen berlicksichtig
t, d.h. sie missen zusammen weniger als 50% auf beiden Layout-Seiten einnehmen.

Ausgeblendete Informationsleisten

Der Bediener hat die Mdglichkeit, Informationsleisten im Layout auszublenden, sofern dies in den Einstellungen festgelegt
wurde.
Klicken Sie zum Ausblenden einer Informationsleiste auf die Schaltflache H in der rechten oberen Ecke.

Wenn alle Zellen des Layouts gleiche Abmessungen haben, nehmen bei Ausblendung einer Leiste den frei gewordenen
Raum die benachbarten Zellen ein. Dabei haben die horizontal benachbarten Zellen Vorrang.

Ist eine horizontale Verteilung des Freiraums nicht mdglich, wird er auf die benachbarten vertikalen Zellen verteilt.

In komplexeren Fallen (bei unterschiedlichen Zellenabmessungen) wird zunachst versucht, den Freiraum auf die horizontal
benachbarten Zellen zu verteilen, ist dies nicht méglich, wird versucht, ihn unter den vertikal benachbarten Zellen
aufzuteilen. Ist eine Verteilung des Freiraums aufgrund der Layoutkonfiguration nicht mdéglich, bleiben die entsprechenden
Stellen leer.

Ausgeblendete Leisten werden in zwei Fadllen angezeigt:
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1. Nach Umschalten auf ein anderes Layout und Rickkehr zum urspriinglichen.
2. Bei Auftreten von Ereignissen, die die Aufmerksamkeit des Bedieners erfordern. Eine Beschreibung solcher
Ereignisse flr jeden Leistentyp ist in der Tabelle enthalten.

Leistentyp Ereignis, bei dem die Leiste angezeigt wird

Ereignis Auftreten eines den Filtereinstellungen der Leiste
entsprechenden Ereignisses

Status Veranderung des Serverstatus zum schlechteren hin

Statistik VergréBerung des Istwerts der Ereignisanzahl

Automatischer Wechsel zum Layout aus einer Informationsleiste

Eine automatische Umschaltung auf das Layout aus einer Informationsleiste ist fir Ereignis- und Statusleisten mdglich.
Diese Mdoglichkeit wird bei der Einrichtung dieser Leisten aktiviert.

Ein automatischer Wechsel zum Layout aus einer Ereignisleiste erfolgt, wenn gleichzeitig folgende Bedingungen erflllt sind:

1. Das aktuelle Layout enthalt keine Ereignisleiste.
2. Im System ist ein Ereignis aufgetreten, das den Filtereinstellungen der Leiste entspricht.

Ein automatischer Wechsel zum Layout aus einer Statusleiste erfolgt, wenn gleichzeitig folgende Bedingungen erfiillt sind:

1. Das aktuelle Layout enthélt keine Statusleiste.
2. Der Zustand eines liberwachten Servers oder einer iberwachten Videokamera hat sich zum schlechteren hin
verandert.

Bei automatischer Umschaltung wird das Layout mit der kleinsten Zellenanzahl gewahit. Gibt es mehrere solcher Layouts,
wird das erste in alphabetischer Reihenfolge ausgewahlt.

Arbeit mit der Ereignisleiste
Anzeigevarianten fiir Informationen in der Ereignisleiste

Die Ereignisleiste dient der Anzeige von ausgewdhlten Systemereignissen. Die Einstellung von Ereignissen fiir die Anzeige
erfolgt im entsprechenden Abschnitt.

Die Ereignisse in der Leiste kdnnen auf drei Arten angezeigt werden, zwischen denen sich mit den Schaltflachen in der
oberen linken Ecke der Leiste umschalten lasst:

1. Erstes Ereignisbild mit Zeit.

= Ereignis-Modul

16:56:19.460 16:56:32.812

2. Erstes Ereignisbild mit Textinformationen zu den Ereignissen.
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= Ereignis-Modul

_ 16:56:00
_,m kKarmera 4 f 15 Beginn De it Linienidberquerung

HT T HIE
“amera < . Ende der

Ende der De on Liniendberquerung

: 16:56:19 30,
m Kamera 4 Ende der O tion Liniendbergquerung

16:56:31
%~ Kamera 4 fils Beginn De

16:56:32

Ereignis-Modul

16:56:00 30.09.13 Kamera 4, Camera 3, 4u r Beginn Detektor Liniendberguerung
16:56:05 30,0913 Kamera <, Camera 3, Ende

16:56:07 30,0213 Kamera4, Camera 3, Ende retektion Liniendberquerung
16:56:19 30.09.13 Karmera 4. Camera 3. Jetektion Linieniberquerung
16:56:31 3 .13 Kamera 4, Camera 3, A

16:56:32 3 9.13 Kamerad. Camera 3. e der Detektion Bewegung

16:56:43 30,0913 Kamerad, Camera 3. A - Beginn Detektor B

16:56:45 3 2.13 Carnera 4. Carmera 3, e der Detektion Bewegung

16:56:54 30.,09.13 Karmera <, Camera 3, & - Beginn Detelktor B

16:56:58 3 9.13 Carmera 4. Camera 3, e der Detektion Bewegung

16:57:22 3 9,13 Camera 4, Camera 3 mb - Beginn Detelktor B ung
16:57:26  30.09.13 a3 - Beginn Detelktor Liniendberquerung
16:57:29 3 2.13 Carnera 4. Carmera 3. e der Detektion Bewegung

16:57:30 3 Carmera 4. Camera 3, A - Beginn Deteltor B ung
16:57:32 3 Karera 4. Camer: f - Beginn Detektor Liniendbergquerung
16:57:39 3 Kamerad, Camera 3, A - Beginn Detektor Liniendberguerung
16:57:40 3  Kamera 4. Camera 3. Ende Detektion Liniendberquerung
16:57:40 3  Kamera 4. Camera 3. Ende Detektion Linienidberquerung
16:57:43 3  Karmera 4, Camera 3, er Detektion Liniendberquerung
16:57:48 3 Kamera 4, Camer: f - Beginn Detektor Liniendberguerung
16:57:51 3  Kamera <, Camera 3. A - Beginn Detelktor Liniendberquerun gems
16:57:54 & Carnera 4. Carmera 3. e der Detektion Bewegung

Bei Umschaltung auf das Layout wird die Ereignisleiste in der Voreinstellung auf die Weise angezeigt, wie bei der
Einrichtung definiert.

Wechsel zum Archiv der mit der Ereignisleiste verkniipften Kamera

Ist eine Ereignisleiste mit einer bestimmten Videokamera verkn(ipft, schaltet dieses Kamera bei einem Klick auf ein
Ereignis in den Archivmodus an die der Ereigniszeit entsprechenden Stelle.

257



0S4 cameras oz:50 [ ||

r Beginn D&

r Beginn D r Linieniberquerung

17:03:06
= era <. r Beginn Det: r Linieniberguerung

17:03:07
= Kamera

Linieniberquerung

Hinweis
(D Existiert flir die Videokamera zum Zeitpunkt des Auftretens eines Alarms kein Archiv, wird zur nachstgelegenen
Aufzeichnung im Archiv gegangen.

Hinweis
(D Ist die Ereignisleiste mit mehreren Videokameras verknipft, schalten sie alle in den Archivmodus.

Arbeit mit der Statusleiste

Die Statusleiste dient zur Anzeige des Zustands ausgewahlter Server und der an sie angeschlossenen Videokameras.

Wird mehr als ein Server Giberwacht, wird in der Voreinstellung bei einem Wechsel zum Layout in der Statusleiste der
Zustand dieser Server angezeigt.

Wird nur ein einziger Server Uberwacht, wird in der Voreinstellung bei einem Wechsel zum Layout in der Statusleiste der
Zustand der Videokameras dieses Servers angezeigt.

W-BEL
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iEE System-Zustandsanzeige

18 St 0Om

9, Camera 2 7. Camera 4 1, Camera 1l

18 St

4, Camera 3

Zum Umschalten in die Statusansicht der Videokameras klicken Sie auf das Diagramm des gewlinschten Servers.

Hinweis
(‘D Im Tabellenmodus der Serverstatusanzeige erfolgt die Umschaltung durch einen Klick auf die entsprechende
Tabellenzeile.

Zum Umschalten in die Statusansicht der Server klicken Sie auf die Schaltflache .
Anzeige des Serverstatus

Informationen zum Zustand der Server kdnnen auf drei Arten angezeigt werden, zwischen denen sich mit den
Schaltfléchen in der oberen linken Ecke der Leiste umschalten Iasst:

1. Diagramm.

System-Zustandsanzeige

M-LETTAGIN

2. Diagramm und Textinformationen.
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3. Tabelle.

q-LETYAGIN
W-BEL

Informationen in Tabellenform kénnen nach beliebigen Parametern und in beliebiger Reihenfolge sortiert werden.

Auf jedem Server werden folgende Parameter Uberwacht: Prozessorbelastung. Ausnutzung der Bandbreite und Zustand des
Festplattensystems.

In Abhangigkeit von ihrem Status werden die entsprechenden Bereiche in den Diagrammen in einer bestimmten Farbe
angezeigt.

CPU Netz HDD

Rot Auslastung 95% und mehr Verbindungsabbruch Kritische Auslastung des
Festplattensystems, ein Teil
der Daten kann verloren

gehen
Gelb Auslastung von 85% bis Belastung von 70% bis Erhdhte Auslastung des
94% 100% Festplattensystems, dabei

kein Datenverlust
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Grin Auslastung weniger als Belastung weniger als 70% Normalbetrieb des
85% Festplattensystems
(Standardmodus)

Der Rand des Diagramms wird in bestimmten Farben angezeigt in Abhangigkeit vom Zustand der angeschlossenen
Videokameras (vgl. Anzeige des Kamerastatus).

Ist der gesamte Rand griin, bedeutet dies, dass alle Videokameras einen normalen Status aufweisen. Erscheint ein Teil des
Randes in gelber oder roter Farbe, befindet sich ein Teil der Videokameras entsprechend in verddchtigem oder kritischem
Zustand.

Der allgemeine Serverstatus wird aus den oben aufgefiihrten Parametern wie folgt bestimmt:

1. Normal - alle Parameter und Videokameras im Normalzustand.
2. Verdachtig - wenigstens ein Parameter oder eine Videokamera weist einen verdachtigen Status auf.
3. Kritisch - wenigstens ein Parameter oder eine Videokamera weist einen kritischen Status auf.

Aktualisierungshaufigkeit der Serverinformationen - 10 Sekunden.

Fallt die Verbindung zu einem Server aus, wird dies mit einem entsprechenden Zeichen angezeigt.

M-LETraGIN

Befinden sich alle Server im normalen Zustand, erscheint unten in der Leiste eine Statuszeile mit Informationen zur Anzahl
der Uberwachten und gestoérten Server.

Andert sich bei einem der Server der Zustand zum schlechteren hin, wird die Statuszeile durch eine Mitteilung ersetzt. Bei
einem Klick auf diese wird auf die Statusansicht der Server umgeschaltet (wenn zu diesem Zeitpunkt in der Leiste der
Videokamerastatus angezeigt wird).

Daraufhin wird die Mitteilung geschossen und erneut die Statuszeile angezeigt.

@ Hinweis

Verschlechtert sich der Zustand mehrerer Server, wird eine Mitteilung zum jeweils letzten ausgegeben.

Anzeige des Kamerastatus

Informationen zum Zustand der Videokameras konnen auf drei Arten angezeigt werden, zwischen denen sich mit den
Schaltflachen in der oberen linken Ecke der Leiste umschalten lasst:

1. Diagramm.
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i EE System-Zustandsanzeige

ystem-Zustandsanzeige

anderung: Mein

nderung: Mein,

derung: Mein,

100 itionsanderung: Mein,

3. Tabelle.
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System-Zustandsanzeige

Tiefe Quali

Uberwachungs

Informationen in Tabellenform kdnnen nach beliebigen Parametern und in beliebiger Reihenfolge sortiert werden.
Fur jede Kamera werden folgende Informationen angezeigt:

1. Relation des FPS-Wertes des erhaltenen Videobilds zum FPS-Wert in den Einstellungen des Videostreams hoher
Qualitat der Kamera definierten FPS-Wertes in Prozent (Videostream-Geschwindigkeit).

2. Status der Videodetektoren (Verschiebung, Qualitétsverschlechterung, Bewegung).

3. Maximal moglicher Archivumfang (wenn fir eine Videokamera keine Archivaufzeichnung eingerichtet ist, erscheint
der entsprechende Bereich im Diagramm in grauer Farbe).

In Abhdngigkeit vom Vorhandensein eines Kamerasignals und der Geschwindigkeit des Streams wird der Kamerastatus
ermittelt.

1. Normal - Signal von der Kamera liegt vor, Stream-Geschwindigkeit von 70% bis 100%. Die Farbe der Kamera im
Diagramm und in der Tabelle ist grin.

2. Verdachtig - Signal liegt vor, Stream-Geschwindigkeit von 20% bis 70%. Die Farbe der Kamera im Diagramm und
in der Tabelle ist gelb.

3. Kritisch - kein Signal von der Kamera oder Stream-Geschwindigkeit unter 20%. Die Farbe der Kamera im Diagramm
und in der Tabelle ist rot.

Aktualisierungshdaufigkeit der Informationen - 10 Sekunden.

Liegt kein Signal der Videokamera vor, sieht das Diagramm dem Beispiel entsprechend aus.

1. Cameral

Informationen zu den Detektoren werden im Echtzeitmodus ausgegeben. In Abhangigkeit vom Detektorenstatus nehmen
die entsprechenden Schaltflachen eine bestimmte Farbe an:

® Grin - Detektor im Normalzustand.
® Rot - Detektor hat ausgelost.
® Grau - Detektor ausgeschaltet.

Arbeit mit der Statistikleiste

Die Statistikleiste ist eine zeitbezogene grafische Darstellung der Anzahl von Ereignissen eines bestimmten Typs. Der
Ereignistyp und der Zeitraum zwischen der Knotenpunkten der Grafik werden bei der Einrichtung der Leiste festgelegt (vgl.
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Einrichtung der Statistikleiste).

Die Knotenpunkte der anzuzeigenden Grafik andern sich im Zeitverlauf und hangen von der aktuellen Zeit und dem in den
Einstellungen definierten Zeitraum ab.

Die Berechnung der Knotenpunkte erfolgt einmal pro Minute/Stunde/Tag usw. in Abhangigkeit von der ausgewahliten
MaBeinheit des Zeitraums (bei Eingabe des Zeitraums in Minuten also jede Minute, bei Stunden jede Stunde usw.) auf
folgende Weise:

1. Die aktuelle Zeit (letzter Knotenpunkt in der Grafik) wird auf die ndchste ganze Zeiteinheit gerundet (bei einem in
Minuten definierten Zeitraum in auf die ndchste ganze Minute, bei Stunden auf die nachste ganze Stunde usw.).

2. Die erhaltene Zeit wird zum vorletzten Knotenpunkt.

3. Die Formel fir die Ubrigen Knotenpunkte lautet wie folgt: nachstgelegener Knotenpunkt rechts minus dem in den
Einstellungen angegebenen Zeitraum.

Z.B. entspricht der Zeitraum der vorliegenden Grafik 10 Minuten. Die aktuelle Zeit ist 13:07:33 - dies ist der letzte
Knotenpunkt der Grafik, bei Rundung dieser Zeit auf die nachste ganze Minuten ergibt sich der Wert des vorletzten
Knotenpunkts - 13:07:00. Entsprechen folgen weiter die Knotenpunkte 12:57:00, 12:47:00 usw.

Bei Erreichen des Zeitpunkts 13:08.00 lauten die Knotenpunkte 12:58:00, 12:48:00 usw.

In der Grafik wird der aktuelle Wert fiir die Ereignisanzahl angezeigt. Die Berechnung der aktuellen Ereignisanzahl erfolgt
jede Minute und hangt nicht vom angegebenen Zeitraum ab.

Zum Beispiel wird fur die vorliegende Grafik mit einem Zeitraum von 2 Stunden und der aktuellen Zeit 13:48:23 der
laufende Wert fiir die Ereignisanzahl fiir den Zeitraum von 11:48:00 bis 13:38:00 ermittelt, und er belduft sich auf 413.
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Fir die Verschiebung in der Grafik werden an den Grafikrdndern angeordnete Pfeile - verwendet. Fir den Ubergang

zum letzten Knotenpunkt der Grafik klicken Sie auf .

Bei einem Klick in einen beliebigen Bereich der Grafik erfolgt eine Positionierung auf den nachstgelegenen Knotenpunkt, fir
den ein Wert angezeigt wird.

Audioiiberwachung
Allgemeine Informationen zur audioiiberwachung

Die Audiolberwachung einer Situation erfolgt mithilfe von Mikrofonen, die einer die Situation Uberwachenden Videokamera
entsprechen.
In verschiedenen Videolberwachungs-Modi stehen verschiedene Audioliberwachungsfunktionen zur Verfiigung:

1. Live-Video-Modus — Anhdren der Tonaufnahme von einem Mikrofon in Echtzeit; audiowiedergabe von Signalen des

Client-Mikrophons auf Lautsprechern von Videokameras.
2. Archivmodus, Alarmquittierungsmodus, Archivanalyse - Wiedergabe von Gerduschen, die mit einem Mikrofon

aufgenommen wurden.




Hinweis

(D Im Archivmodus sowie im Archivanalysemodus kann eine Audioaufnahme nur von dem Mikrofon wiedergegeben
werden, das zur derzeit ausgewahlten Kamera gehért. Dabei ist nur die Vorwartswiedergabe mit 1X
Geschwindigkeit mdglich.

Wiedergabe von Audiosignalen eines Kameramikrophons auf
dem Client

i Wichtig!
* Das Objekt Mikrofon muss aktiviert sein (beachten Sie den Abschnitt Das Objekt Mikrophon).

Zur Wiedergabe von Audiosignalen eines Kameramikrophons auf dem Client missen Sie durch Klicken mit der linken
Maustaste das Lautsprechersymbol im Kamerafenster aktivieren.

3.0, Mikrofon

{D Hinweis

Eine gleichzeitige Wiedergabe von Audiosignalen verschiedener Videokameras ist nicht vorgesehen.

Daraufhin ist das Lautsprechersymbol aktiv, und es erscheint der Lautstarkeregler.

Die Einstellung der Wiedergabelautstédrke erfolgt mit Hilfe des Lautstarkereglers.

Befindet sich der Regler ganz links, ist die minimale Lautstérke eingestellt, befindet er sich ganz rechts, ist die maximale
Lautstarke eingestellt.

Zum Abschalten der Tonwiedergabe klicken Sie erneut auf das Lautsprechersymbol.

Audiowiedergabe von Signalen des Client-Mikrophons auf
Lautsprechern von Videokameras

Die Wiedergabe von Audiosignalen des Client-Mikrophons kann Uber eine konkrete Videokamera erfolgen oder auf allen
Kameras im Layout.

1 Wichtig!
Zur Realisierung dieser Moglichkeit miissen folgende Bedingungen erfillt sein:
1. Audioparameter am Client eingestellt (vgl. Einstellung der Audioparameter auf einem Client)

2. Lautsprecher-Objekte der entsprechenden Videokameras aktiviert (vgl. Das Objekt Lautsprecher)

Zur Wiedergabe von Audiosignalen auf dem Lautsprecher einer Videokamera missen Sie durch Klicken mit der linken
Maustaste das Mikrophonsymbol im Videoliberwachungsfenster aktivieren.

Daraufhin ist das Mikrophonsymbol aktiv.
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Zum Abschalten der Wiedergabe von Audiosignalen auf dem Lautsprecher einer Videokamera klicken Sie erneut auf das
Mikrophonsymbol.

Zur Wiedergabe von Audiosignalen auf den Lautsprechern aller Videokameras im Layout wahlen Sie im Kontextmeni der
Layoutleiste die Option Ton aller Kameras einschalten.

B == BN

10w starten

i fur alle

Daraufhin ist das Mikrophonsignal fir alle Kameras aktiv, bei denen das Objekt Lautsprecher aktiviert ist.

Zum Abschalten der Wiedergabe von Audiosignalen auf allen Videokameras wéahlen Sie die Option Ton aller Kameras
ausschalten.

Betrieb der interaktiven Karte

Die Arbeit mit der interaktiven Karte kann in drei verschiedenen Modi erfolgen:

1. 3D-Modus - Karte und Layout sind verfligbar.
2. 2D-Modus - nur die Karte ist verfligbar.
3. Immersion-Modus - Videobild tber der Karte.

In der Karte kdnnen die Symbole von Kameras, Relais und Sensoren angeordnet werden. Fir jede Kamera werden der
Sichtfeldsektor und der Bereich angezeigt, in dem die Videolberwachung in Echtzeit dargestellt wird.

LR T B e I o T )
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Anzeigen und Ausblenden der Karte

Der Ubergang zum Karten-Wiedergabemodus erfolgt aus allen Modi der Videoiiberwachung, auBer aus dem
Archivanalysemodus.

Um in den Karten-Wiedergabemodus zu wechseln, fliihren Sie den Mauszeiger auf die Pop-up-Schaltflache Karte und
klicken Sie diese an.

Die Karte wird in einem 3-D-Bild angezeigt, das Layout wandert dabei in den oberen Teil des Bildschirms und minimiert
sich.
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Klicken Sie zum Verlassen des Karten-Wiedergabe-Modus auf die Schaltlflache E
Anderung der Neigungsebene der Karte

Die Anderung der Neigungsebene der Karte erfolgt mit zwei Methoden:
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1. Mithilfe des Schiebers oder der Schaltflachen zur Anderung der Neigungsebene (1).
2. Mithilfe der Anderung der Kartenbereichsgrenze und des Layouts (2).
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Fir das Zurickkehren zum Layout fiihren Sie den Mauszeiger auf die Pup-up-Schaltflache Layout und klicken Sie diese an.

Die Maf3stabdanderung und Verschiebung der Karte

Die MaBstabdanderung und Verschiebung der Karte kann manuell und automatisch erfolgen.

{D Anmerkung
Die automatische MaBstabanderung und Verschiebung der Karte erfolgt, wenn diese Funktion in en Einstellungen
aktiviert ist (vgl. Einrichtung des Auto-Zooms der Karte)

Die automatische MaBstabanderung und Verschiebung der Karte erfolgt bei Alarmauslosung einer Kamera und unter der
Bedingung, dass kein Kamerasymbol in der Karte ausgewéahlt ist. In diesem Fall wird die Karte so gezoomt und verschoben,
dass sich das Symbol der Alarmkamera im Zentrum des Kartenbereichs befindet.

Bei gleichzeitiger Alarmausldsung fiir mehrere Videokameras werden DarstellungsgréBe und Lage der Karte so gewahlt,
dass alle Symbole der Alarmkameras sichtbar sind.

Wenn der Alarm fir eine Videokamera beendet ist und es keine Alarme an anderen Kameras gibt, kehren
DarstellungsgroBe und Lage der Karte in die Ausgangsposition zurtick.

Das automatische Zoomen und Verschieben der Karte endet bei folgenden Aktionen: Bei Hervorhebung des
Kamerasymbols auf der Karte oder des Videoliberwachungsfensters, beim Klicken mit einer beliebigen Maustaste auf die
Karte.
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Manuell gezoomt wird die Karte durch Scrollen des Mausrads (der Mauszeiger muss sich auf der Karte befinden) oder mit
der Zoomleiste der Karte.

Nach VergréBerung des MaBstabs kdnnen Sie die Karte mit der Maus in eine beliebige Richtung verschieben (linke
Maustaste driicken und fest halten)

Anderung der Transparenz des Videobilds in der Karte

Zur Anderung der Transparenz des Videobilds in der karte dient ein Schieberegler in der rechten unteren Bildschirmecke.

In der auBersten linken Stellung des Schiebereglers wird kein Videobild in der karte angezeigt, in der auBersten rechten ist
das Videobild nicht transparent.

Absenkmodus

Im Absenkmodus wird das Videobild der gewahlten Kamera Uber der Kartenabbildung angezeigt.

Wurden Verknlpfungen zwischen Videobild und Karte erstellt (vgl. Einrichtung einer Kamera im Absenkmodus), wird eine
Perspektive gewahlt, bei der die Uberwachungsobjekte auf Videobild und Karte zueinander passen.

Wurden keine Verknipfungen erstellt, wird die Karte in einer solchen Projektion angezeigt, dass das Videobild im
vorgegebenen Sichtbereich der Videokamera auf der Karte erscheint. Der Sichtbereich ist dabei nach oben gerichtet.

Zum Wechsel in den Absenkmodus klicken Sie auf die Schaltfldche . am linken Rand des Videouberwachungsfensters,
oder klicken Sie in der Karte mit der linken Maustaste auf das Kamerasymbol, den Sichtbereich der Kamera oder den
Darstellungsbereich des Videobilds.
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Im Absenkmodus kann gleichzeitig immer nur das Bild einer einzigen Videokamera angesehen werden.
Zur Auswahl einer anderen Kamera mussen Sie einen der folgenden Schritte ausfiihren:

1. Klicken Sie auf das Kamerasymbol oder das Sichtfeld der Kamera auf der Karte, wenn dies moglich ist.
2. Verlassen Sie den Absenkmodus, und wahlen Sie die erforderliche Videokamera auf der Karte.

Um den Absenkmodus zu beenden, fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

1. Klicken Sie auf -

2. Verkleinern Sie das Videolberwachungsfenster mit einem Klick auf .
3. Klicken Sie in den Kartenbereich, der kein Sichtfeld der Videokamera enthalt.

(D Anmerkung
Die Schritte 2 und 3 sind nicht moglich, wenn sich im Absenkmodus eine Panoramakamera befindet (vgl. Panoram

akameras im Absenkmodus)

Umschaltung zwischen Karten
In jedem Modus gibt es die Mdglichkeit, zwischen den Karten, die im System angelegt wurden, umzuschalten.

Der Wechsel zwischen Karten erfolgt auf zweierlei Weise:

1. Wabhlen Sie die entsprechende Registerkarte in der unteren linken Ecke des Bildschirms.

Hinweis
(D Wenn zu viele Karten angelegt sind, kdnnen nicht alle Registerkarten auf dem Bildschirm angezeigt
werden. Wahlen Sie in diesem Fall die erforderliche Karte aus dem Dropdown-Menl mittels der

Schaltflache .
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2. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Ubergangssymbol auf der Karte, wenn dieses erstellt wurde (vgl. Hinzu
fligen von Ubergangen zu einer anderen Karte).
Im Symboltltel wird der Name der Karte angezeigt, auf die umgeschaltet wird.

El:llan 2
Steuerung der Gerate aus der Karte

Mithilfe des Kontex-Symbolmenis auf der Karte kénnen die entsprechenden Gerate (Videokamera, Relais) gesteuert
werden. Die Steuerung kann in jedem Modus erfolgen.

Die Befehle zur Steuerung der Videokamera sind in der Tabelle verzeichnet.

Befehl des Kontextmeniis Bedingung Symbolzustand nach dem
Ausfiihren des Befehls

Scharfschalten Unscharfgeschaltet =\
Unscharfschalten Scharfgeschaltet @

Die Befehle zur Steuerung des Relais sind in der Tabelle verzeichnet.

Befehl des Kontextmeniis Bedingung Symbolzustand nach dem
Ausfiihren des Befehls
Relais einschalten Der Relais befindet sich im normalen |E.m
Zustand.
Relais ausschalten Relais eingeschaltet )

Den aktuellen Gerditestatus anzeigen

Die Symbole auf der Karte geben den Geratezustand zu aktuellen Zeitpunkt wieder.

In tabelle sind die mdglichen Symbolzustédnde der Videokamera aufgelistet.

Symbol auf der Karte Status der Videokamera
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0 Die Kamera ist unscharfgeschaltet und der Videostream
wird nicht in das Archiv aufgezeichnet

? 1 Die Kamera ist unscharfgeschaltet aber der Videostream
@ wird in das Archiv aufgezeichnet
Die Kamera ist scharfgeschaltet aber der Videostream wird
J. J_ nicht in das Archiv aufgezeichnet
w
=Y Die Kamera ist scharfgeschaltet und der Videostream wird
_.::':_. in das Archiv aufgezeichnet

Die Alarm-Aufzeichnung ins Archiv

In tabelle sind die méglichen Symbolzustédnde des Relais aufgelistet.

Symbol auf der Karte Status des Relais
E‘“J Relais eingeschaltet
i.'-;]j Der Relais befindet sich im normalen Zustand.

In tabelle sind die méglichen Symbolzustédnde des Senders aufgelistet.

Symbol auf der Karte Sensorstatus
= Die Kamera ist geschiitzt, der Sensor ist im normalen
= Status
= Die Kamera ist geschiitzt, der Sensor ist im Alarmstatus
= Die Kamera ist nicht geschitzt, der Sensor ist im normalen
E Status
= Die Kamera ist nicht geschiitzt, der Sensor ist im

Alarmstatus

Exportieren von Einzelbildern und Videoaufzeichnungen
Exportieren von Einzelbildern

Der Export von Einzelbildern steht in allen Modi des Videowiedergabefensters zur Verfligung.
Um ein Video-Einzelbild zu exportieren, sind die folgenden Schritte durchzufiihren:
1. Aktivieren Ise die Schnappschuss-Funktion (Verwendung der Schnappschussfunktion).
@ Hinweis
Sie brauchen die Funktion Standbild nicht zu aktivieren, um ein Einzelbild im Pausemodus zu exportieren

(im Alarmquittierungsmodus oder im Archivmodus).

2. Rufen Sie das Kontextmenil im Kamerafenster auf (1).
3. Wahlen Sie Schnappschussexport (2).
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> 0, Cameral

Digitalen £Zoom anzeigen
Tracking ve
Autozoom einschalten

Linscharfschalten

Schhappschuss abbrechen

Schnappschu

Wisualisierung

4. Der Schnappschuss wird dann im JPG-Format im Verzeichnis, das in den Export-Einstellungen festgelegt ist,
gespeichert (vlg. Konfiguration von Exporteinstellungen).

Damit ist der Export des Einzelbildes abgeschlossen.
Exportierte Bilder werden mit einer digitalen Signatur versehen. Die digitale Signatur wird mit dem entsprechenden Tool
kontrolliert (vlg. Tool zur Kontrolle der digitalen Signatur).

Exportieren von Videoaufzeichnungen

Der Export von Videoaufnahmen ist im Archivmodus und im Archivanalysemodus mdéglich.
Um eine Videoaufnahme (ein Fragment) zu exportieren, sind folgende Schritte durchzufiihren:
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1. Wechseln Sie in den Archiv- oder Archivanalysemodus (vgl. Abschnitte Umschaltung in den Archivmodus,
Umschaltung in den Archivanalysemodus).
2. Heben Sie das zu exportierende Videofragment auf eine der folgenden Weisen hervor:
a. Geben Sie in der Hauptzeitleiste ein Exportintervall an: Setzen Sie den Zeiger der Zeitleiste auf die dem

=
Beginn des Exportbereichs entsprechende Position, und klicken Sie auf . Verschieben Sie dann den Zeiger

auf die das Ende des Exportbereichs kennzeichnende Position, und klicken Sie auf E, oder heben Sie mit
der rechten Maustaste ein Exportintervall hervor. Zum Entfernen des Intervalls klicken Sie auf E3

. Geben Sie ein Exportintervall in der zusatzlichen Archivnavigationsleiste an. Der Vorgang ist der gleiche,

jedoch ist eine Hervorhebung des Exportintervalls mit der rechten Maustaste nicht moglich. Zum Entfernen
des Intervalls klicken Sie auf .

=

41 | |
X 12:05

. Geben Sie ein Exportintervall Giber das Kontextmenl des Navigationsfensters an: Setzen Sie den Zeiger der

Haupt- oder Zusatzzeitleiste auf die dem Beginn des Exportbereichs entsprechende Position, und wahlen Sie
die Menloption Bereich einstellen -> Beginn des Exportbereichs angeben (2). Verschieben Sie dann
den Zeiger auf die das Ende des Exportbereichs kennzeichnende Position, und wahlen Sie die Option Bereic


https://doc.axxonsoft.com/confluence/display/next32de/Konfiguration+von+Exporteinstellungen
https://doc.axxonsoft.com/confluence/display/next32de/Tool+zur+Kontrolle+der+digitalen+Signatur

h einstellen -> Ende des Exportbereichs angeben (3). Wahlen Sie zum Entfernen des Intervalls die

> 0, Cameral

"
| ti | Video-Expart

Bereichal bl aufheben

3. Klicken Sie auf , oder wahlen Sie die Option Bereich einstellen -> Video-Export (1).
4. Geben Sie bei Bedarf einen Kommentar zum Export ein. Der Kommentar wird bei Wiedergabe des exportieren
Videofilms in Form von Titeln angezeigt.

Kommentar

5. Klicken Sie auf Export.

Der Exportvorgang wird gestartet. Sein Status wird in einer Mitteilung unter der Layoutleiste angezeigt.

Wurden mehrere Exportprozesse gestartet, kénnen Sie mit den Schaltflachen .. zu den jeweiligen Statusanzeigen
wechseln. Zwischen ihnen werden folgende Informationen angezeigt: ID des laufenden Exportvorgangs / Gesamtzahl der
Exportvorgange (Exportfortschritt fir alle Vorgange). Zum Abbrechen des laufenden Exports klicken Sie auf

Nach Abschluss des Exportvorgangs wird das hervorgehobene Aufnahmefragment im Format .mkv im Verzeichnis

gespeichert (klicken Sie zum Offnen dieses Ordners auf und zum SchlieBen der Mitteilung Uber diesen

Export auf .), das in den Exporteinstellungen definiert ist (vgl. Abschnitt Exporteinrichtung). In die exportierte
Videoaufnahme werden Titel mit Datum- und Zeitangabe des Fragments eingeblendet.

(D Anmerkung
Titel werden auf einer separaten Videoaufnahmespur gespeichert und bei Bedarf im Abspielgerat deaktiviert.

Klicken Sie zum SchlieBen aller Meldungen zum Export auf .

Damit ist der Export der Videoaufnahme abgeschlossen.
Exportierte Videoaufnahmen werden mit einer digitalen Signatur versehen. Die digitale Signatur wird mit dem
entsprechenden Tool kontrolliert (vlg. Tool zur Kontrolle der digitalen Signatur).

(‘D Anmerkung
Eine Liste von das Format .mkv unterstiitzender Software findet sich hier.
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Ereigniskontrolle

Die Ereignis-Kontrole ist im Axxon Next Software-Paket anhand von drei Methoden vorgesehen:

1. im Live-Video-Modus;
2. mithilfe des Systemprotokolls;
3. durch das Protokollieren von Ereignissen in externen Protokollen.

Hinweis
(D Die Konfiguration fir die Protokollierung in externen Protokollen erfolgt mithilfe des Dienstprogramms fiir die
Journal-Verwaltung (Log Management-Tool).

Kontrolle im Live-Video-Modus

Meldungen zu aufgetretenen Systemfehlern werden in Echtzeit in einem dynamischen Fehler-Feld angezeigt. Wenn es keine
nicht akzeptierten Fehler gibt, wird das Feld nicht angezeigt; wenn solche Fehler vorhanden sind, wird das Feld in den Tabs
Layouts und Alarme von Axxon Next angezeigt.

11.10.13 11:56:21 Fehler IP-Gerit 3. Camera 4. Signal wurde unterbrochen Anzahl der Meldungen:1

Hinweis
Diese Funktion ist der Registerkarte Einstellungen konfiguriert (Einrichtung der Anzeige von Fehlermeldungen).

Um einen Fehler zu akzeptieren, sodass er aus dem Fehler-Feld verschwindet, klicken Sie auf die entsprechende

Schaltflache - .

Um alle Fehler zu akzeptieren und das Fehler-Feld zu schlieBen, klicken Sie auf die Schaltflache

Systemprotokoll

Informationen zu Ereignissen, die im System aufgetreten sind, sind im Systemprotokoll gespeichert.

Um das Systemprotokoll aufzurufen, wahlen Sie Einstellungen -> Systemprotokoll.

Genehrnigungen Optinnen :rrjournal

Wenn Sie das tun, erscheint ein Fenster, in dem Sie Ereignisse im Systemprotokoll durchsuchen, ansehen und exportieren
kénnen.

Einstellen der Ereignis-Suchfilter

Um sich Ereignisse im Systemprotokoll anzusehen bzw. um sie zu exportieren, missen Sie sie zuerst nach ihnen suchen.
Um nach einem Ereignis im Systemprotokoll zu suchen, miissen Sie zuerst einen oder mehrere Filter einstellen.

1. Die Zeitdauer, wahrend der die Ereignisse aufgezeichnet wurden.
2. Die Ereignis-Art:
2.1. Information
2.2. Warnmeldung
2.3. Fehler
2.4. Fehlerbeseitigung
3. Ein Schlisselbegriff, der in der Beschreibung des System-Events enthalten ist.

(‘D Hinweis

Die Zeitdauer ist ein Zwangsfilter, wahrend die Ereignis-Art und der Schliisselbegriff optionale Filter sind.
Die Suchfilter kdnnen wie folgt eingestellt werden:

1. In den Feldern Bis und Von (1) kdnnen Sie Datum und Uhrzeit vom Anfang und Ende der Periode eingeben, in der
die Ereignisse, nach denen Sie suchen, aufgezeichnet wurden.
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ehmigungen Optio

Filterparameter
1 Nach Ereignistyp 2

Van
I @d.wuu:ub:bu B+ 23.10.12 23:59:55 B (Earmmeldung b

[] Zum Hinzufiigen neuer Ereignisse zu Suchergebnissen

Schlisselwort suchen 3

C )

Zuriick Weiter l Export ]l Laschen Jl Suche l

Hinweis
Datum und Uhrzeit missen im Format TT.MM.JJ1J HH.MM.SS eingetragen werden.

Hinweis
Der Vorgabewert fiir die Ereignis-Suchperiode sind die letzten Stunden.

2. Wahlen Sie aus der Liste Ereignistyp (2) die Ereignis-Art, nach der gesucht werden soll. Um nach allen
Ereignis-Arten zu suchen, sollten Sie die Leerzeile wahlen.

3. Geben Sie im Feld Schliisselwort suchen (3) einen Schlisselbegriff ein, der in der System-Beschreibung der
Ereignisse, nach denen gesucht werden soll, enthalten ist.

Hinweis
Um die Alarmmeldungen eines Status auszusortieren, missen Sie im Feld Suchtext den entsprechenden Status
eingeben: Gefdhrlicher, Nicht gefahrlicher, Falscher, Nicht quittierter.

Hinweis
Geben Sie fir eine korrekte Suche den exakten Satz in das Feld Schliisselwort suchen ein.

Damit sind die Ereignis-Suchfilter eingestellt.
Als Nachstes missen Sie mit der Ereignis-Suche beginnen (siehe den Abschnitt Ereignis-Suchverfahren).

Ereignis-Suchverfahren

Um mit einer Suche nach Ereignissen im Systemprotokoll zu beginnen, die den eingestellten Filtern entsprechen (siehe den
Abschnitt Einstellen der Ereignis-Suchfilter), missen Sie auf die Schaltflache Suche klicken (1).

Filterparameter
von Nach Ereignistyp

23.10.12 00:00:00 B~ 23.10.12 23:59:59 B~ -

Zum Hinzufiigen neuer Ersignisse zu Suchergsbnissen

Schlisselwort suchen

3 1
auriek (o Esporion | ascien M sucee)

2
| Datum Zeit Ereignistyp Beschreibung
E : Info Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Bewegung
7 Info Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Linieniberquerung

B4 23.10.12 16:59:24  Info Kamera 2. Kamera 2. Deaktivierter Detektor Liniendberguerung
JBi 23.10.12 16:59:23 | Info Kamera 2. Kamera 2. Deaktivierter Detektor Bewegung
E 23.10.12 16:59:23 | Info Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Liniendberquerung

Wi 23.10.12 16:59:23 | Info Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Bewegung -
B4 23.10.12 16:59:22 | Info Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Bewegung

I8l 23.10.12 16:59:22 | Info Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Bewegung
Fﬂ 23.10.12 16:59:22 | Info Kamera 2. Kamera 2. Deaktivierter Detektor Bewegung
h 23.10.12 16:59:21 | Info Kamera 2. Kamera 2. Deaktivierter Detektor Bewegun»g

IBd 23.10.12 16:59:20 Info Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Bewegung

JB{ 23.10.12 16:59:20  Info Kamera 2. Kamera 2. Deaktivierter Detektor Bewegung

ii 23.10.12 16:59:19 | Info Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Bewegung
B4 23.10.12 16:59:18 Info Kamera 1. Kamera 3. Deaktivierter Detektor Liﬂieﬂl}berquerung
JBi 23.10.12 16:59:17 | Info Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Bewegung

jB4d 23.10.12 16:59:16 Info Kamera 2. Kamera 2. Deaktivierter Detektor Bewegung

iﬂ 23.10.12 16:59:16 | Info Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Bewegung
Flfzz.m.u 16:59:15 Info Kamera 2. Kamera 2. Deaktivierter Detektor Liniem.i_Eerquerung

Wenn Sie das tun, wird eine Tabelle mit den Suchergebnissen angezeigt (2).
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Fir das Zuricksetzen der Suchfilter der Ereignisse und der Tabellen klicken Sie auf Loschen (3).
Aktualisieren der Ereignis-Suchergebnisse

Sie kénnen die Tabelle mit den Ereignis-Suchergebnissen automatisch aktualisieren, d. h. Ereignisse, die nach dem Beginn
der Suche aufgetreten sind, hinzufligen (siehe den Abschnitt Ereignis-Suchverfahren). Um dies zu tun, wahlen Sie das
Kontrollkastchen Neue Ereignisse zu den Suchergebnissen hinzufiigen.

Filterparameter
Yaon Mach Ereignistyp

23.10.12 00:00:00 E 23.10.12 23:59:59 [E~- &

1\! Zum Hinzufiigen neuer Ereignisse zu Suchergebnissen }

Schlisselwort suchen

Ansehen der Ereignis-Suchergebnisse

Die Suchergebnisse fiir die Ereignisse im Systemprotokoll werden in der Tabelle (1) angezeigt.

Hinweis
Die Ereignisse in der Tabelle werden nach dem Datum sortiert, an dem sie registriert wurden, wobei das neuste
Ereignisse an erster Stelle steht.

Filterparameter
Von Nach Ereignistyp

23.10.12 00:00:00 B~  23.10.12 23:59:59 B -
[¥] Zum Hinzufiigen neuer Ereignisse zu Suchergebnissen

Schlusselwort suchen

2
oo [_wor ) ervon | (tesen ] [_suee |
1
Datum Zeit Ereignistyp Beschreibung
M 23.10.12 16:59:24 Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Bewegung
B 23.10.12 16:59:24 Info Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Linienuberquerung
IBi 23.10.12 16:59:24 Info Kamera 2. Kamera 2. Deaktivierter Detektor Linieniuberquerung
B 23.10.12 16:59:23 Info Kamera 2. Kamera 2. Deaktivierter Detektor Bewegung
I8 23.10.12 16:59:23 Info Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Linieniberquerung
B 23.10.12 16:59:23 Info Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Bewegung
B 23.10.12 16:59:22 Info Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Bewegung
B4 23.10.12 16:59:22 | Info Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Bewegung
B 23.10.12 16:59:22 Info Kamera 2. Kamera 2. Deaktivierter Detektor Bewegung
B 23.10.12 16:59:21 | Info Kamera 2. Kamera 2. Deaktivierter Detektor Bewegung
jBd 23.10.12 16:59:20 Info Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Bewegung
B4 23.10.12 16:59:20 | Info Kamera 2. Kamera 2. Deaktivierter Detektor Bewegung
B 23.10.12 16:59:19 Info Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Bewegung
Bl 23.10.12 16:59:18 Info Kamera 1. Kamera 3. Deaktivierter Detektor Linienuberquerung
B 23.10.12 16:59:17 Info Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Bewegung
I8 23.10.12 16:59:16 Info Kamera 2. Kamera 2. Deaktivierter Detektor Bewegung
B 23.10.12 16:59:16 Info Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Bewegung
23.10.12 16:59:15 Info Kamera 2. Kamera 2. Deaktivierter Detektor Linienuberguerung

Tabellenspalte Inhalt der Spalte

|4 Ereigniss-Videoaufnahme im Archiv vorhanden
Datum und Zeit Datum und Uhrzeit des Ereignisses, das im System im

Format TT.MM.JJ1J HH.MM.SS aufgezeichnet wurde.
Ereignistyp Ereignis-Art (Information, Warnmeldung, Fehlerbehebung,
Fehler)
Beschreibung System-Beschreibung des Ereignisses

Die Tabelle der Suchergebnisse kann langer als eine Seite sein. Um durch eine Tabelle zu navigieren, die langer als eine
Seite ist, verwenden Sie die folgenden Schaltflachen (2):

1. Zuriick. Zurick Kehrt auf die vorherige Seite der Tabelle zurlick.
2. Weiter. Geht zur nachsten Seite der Tabelle weiter.

Exportieren der Ereignis-Suchergebnisse
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Um die Ereignis-Suchergebnisse des Systemprotokolls zu exportieren, klicken Sie auf die Schaltflache Exportieren.

Filterparameter
Vaon Mach Ereignistyp

23.10.12 00:00:00 [+  23.10.12 23:59:59 B -

[V] Zum Hinzufiigen neuer Ereignisse zu Suchergebnissen

Schltsselwort suchen

Zuriick Weiter d Export H Léaschen H Suche ‘

Wenn Sie das tun, erscheint das standardmaBige Windows OS Dialogfeld Speichern unter, mit dessen Hilfe sie die
Suchergebnisse als Datei im Format .txt (Text) oder .csv (durch Trennzeichen getrennt) speichern kénnen.

Datum Zeit Ereignistyp Beschreibung -
27.08.2010 16:53:01 Alarmmeldung Kamera Kamera.
Anderung beim Alarmmeldungsstatus: Alarmmeldung von

Benutzer root mit Schweregrad Alarmmeldung guittiert.

27.09.2010 16:41:45 Alarmmeldung Kamera Kamera.
Alarmmeldung von Benutzer root veranlasst
27.09.2010 16:41:44 Alarmmeldung Kamera Kamera.

Anderung beim Alarmmeldungsstatus: Alarmmeldung von
Benutzer root mit Schweregrad Falsche Alarmmeldung

quittiert.

27.09.2010 16:37:55 Alarmmeldung Kamera Kamera.
Alarmmeldung von Benutzer root veranlasst e
27.09.2010 16:36:08 Alarmmeldung Kamera Kamera.

Anderung beim Alarmmeldungsstatus: Alarmmeldung von
Benutzer root mit Schweregrad Nicht gefahrliche
Alarmmeldung quittiert.

27.09.2010 16:35:18 Alarmmeldung Kamera Kamera.
Alarmmeldung von Benutzer root veranlasst
27.09.2010 16:35:16 Alarmmeldung Kamera Kamera.

Anderung beim Alarmmeldungsstatus: Alarmmeldung wvon
Benutzer root mit Schweregrad Nicht gefahrliche
Alarmmeldung guittiert.

27.058.2010 16:34:12 Alarmmeldung Kamera kKamera.
alarmmeldung von Benutzer root veranlasst
27.09.2010 16:33:57 Alarmmeldung Kamera Kamera.

Anderung beim Alarmmeldungsstatus: Alarmmeldung von

hd
Zum Archivvideo spezifischer Ereignisse wechseln

Um zum Archivvideo spezifischer Ereignisse zu wechseln, klicken Sie auf das Symbol neben dem Ereignis oder
doppelklicken Sie auf die entsprechende Reihe.

: Datum Zeit Ereignistyp Beschreibung

| ) 23.10.12 16:59:24 | Info Kamera 2. Kamera 2. Altivierter Detektor Bewegung

II- 23.10.12 16:59:24 | Info Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Linieniiberquerung
II- 23.10.12 16:59:24-Ir1fcr .Kamera 2. Kamera 2. Deaktivierter Detektor Linieniiberquerung
B4 |23.10.12 16:59:23 -Info .Kamera 2. Kamera 2. Daal-cti;rierter Detéktcrr Bewegung

-i- 23.10.12 16:59:23 -II"I.FD .Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Linienﬁl‘:.u;rql_;erung
.i. 23.10.12 16:59:23 .Im’o .Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Bewegung

Ii. 23.10.12 16:59:22 .Infa .Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Bewegung

B4 ]23.10.12 16:59:22.Info .Kamera 2. Kamera 2. Ak;tivierter Detektor Bewegung

II- 23.10.12 16:59:22 -Irn‘cr .Kamera 2. Kamera 2. Deaktivierter Detektor Beweg.;ng

II- 23.10.12 16:59:21 -Info .Kamera 2. Kamera 2. Deaktivierter Detektor Bewegung

II- 23.10.12 16:59:20 -Infcr .Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detelktor Bewegung

B4 |23.10.12 16:59:20 -II"IfCI- .Kamera 2. Kamera 2. Daal-cti;fierter Datéktcrr Bewegung

.i. 23.10.12 16:59:19 .Infu- lKamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detelktor Bew&gu.nl;_:j l

.i. 23.10.12 16:59:18 .Im’o .Kamera 1. Kamera 3. Deaktivierter Detelktor Linieniberguerung
Ii. 23.10.12 16:59:17 .Infa .Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Bewegung

B4 )23.10.12 16:59:1E.Info .Kamera 2. Kamera 2. Deakti;ierter Detéktor Bewegung

-i- 231012 16:59:15-Infcr .Kamera 2. Kamera 2. Aktivierter Detektor Bewegu.ri;; .

F) 23.10.12 16:59:15 :Im‘o :Kamera 2. Kamera 2. Deaktivierter Detektor Linieniiberquerung

Das System wechselt zum Archivmodus und holt das Video des ausgewahlten Ereignisses hervor.
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Betrieb der Softwareplattform Axxon Next uber einen
Web-Client

Start des Web-Clients

Der Betrieb der Softwareplattform Axxon Next (iber einen Web-Client erfolgt an einem Fernarbeitsplatz mit Hilfe eines
Internetbrowsers und des TCP/IP-Protokolls. Die Ferniiberwachung per Internetbrowser erfordert dabei keine Installation

der Softwareplattform Axxon Next.

1 Achtung!
In der aktuellen Version wird kein Web-Client fir die Browser Internet Explorer unterstitzt.

Zum Start des Web-Clients sind folgende Schritte durchzufiihren:
1. Starten Sie den Internetbrowser.

2. Geben Sie in der Adresszeile die Adresse des Webservers Axxon Next im Format <IP-Adresse des
Webservers>: <Port>/<Prafix> ein.

—_—ie
( € | @ 10.0.11.39:8000/asip-api/ }

3. Geben Sie Benutzernamen und Passwort fiir die Verbindung mit dem Webserver AxxonNext ein.

Windows-Sicherheit x|

Ben utzername

Kennwort

(B Anmeldedaten speichern

OK I Abbrechen

Daraufhin wird die Benutzeroberflaiche des Web-Clients angezeigt.

Kamera-Mame

0.Kamera 1 1.Kamera 2 4 Kamera 5 5. Kamera 6 7.Kamera 7 &.Kamera 8

Im Web-Client stehen folgende Tools zur Verfiigung:

1. Kameraauswabhlleiste, die die Vorschaufenster der verfligbaren Videokameras enthalt (1).
2. Schieberegler zum Andern der VorschaufenstergroBe (2).
3. Suchfeld nach Kameranamen (3).

Kamerasuche im Web-Client

Die Kamerasuche funktioniert folgendermaBen:

1. Geben Sie einen Teil des Kameranamens im Feld Suche nach Namen ein (1).
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0 @ mera 1 1 J@mera 2 4 @mera 5
In der Kameraauswahlleiste werden nur die den Suchbedingungen entsprechenden Kameras angezeigt (2).

2.
Damit ist die Kamerasuche abgeschlossen.

Videoliberwachung in Echtzeit iiber Web-Client

Um das Videobild von den Uberwachungskameras in Echtzeit anzusehen, sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Wahlen Sie in der Liste der verfligbaren Videokameras die gewlinschte Kamera (1).

kKamera-Name

7 .Kamera 7 & Kamera &

0.Kamera 1 1.Kamera 2 4 Kamera 5

Echtzeit Archiv

2. Klicken Sie auf Live (2).

Daraufhin wird das Videoliberwachungsfenster des Web-Clients angezeigt (3).

(D Note
Nach Offnen des Videoliberwachungsfensters wird die Kameraauswahlleiste minimiert. Um die
Kameraauswahlleiste zu maximieren, klicken Sie auf die Schaltflache _

Vorschau des Videoaufzeichnungsarchives liber Web-Client

Zum Anschauen des Archivs der ausgewahlten Videokamera sind folgende Schritte durchzufiihren:
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1. Wahlen Sie in der Liste der verfliigbaren Videokameras die gewlinschte Kamera (1).

Kamera-Name

0 Kamera 1 1 Kamera 2 4 Kamera 5 7 Kamera 7 8 Kamera 8

Echtzeit Archiv

13:23:22

2. Klicken Sie auf Archiv (2).
3. Daraufhin wird die Archivnavigationsleiste angezeigt, die folgende Oberflachenelemente enthalt:

a. Zeitleiste (3). Die Navigation im Archiv mit Hilfe der Zeitleiste im Web-Client gestaltet sich analog zur
Navigation bei der Videolberwachung mit dem Client AxxonNext (vgl. Navigieren mithilfe der Zeitleiste).

b. Wiedergabesteuerleiste (4). Die Navigation im Archiv mit Hilfe der Wiedergebeleiste im Web-Client gestaltet
sich analog zur Navigation bei der Videolberwachung mit dem Client AxxonNext (vgl. Navigieren mithilfe
des Wiedergabe-Feldes).

c. Auswabhlleiste fiir die Position im Archiv. Die Leiste fiir die Auswahl der Position im Archiv rufen Sie auf,
indem Sie mit der linken Maustaste auf das Datum Uber der Zeitleiste klicken.

Auswabhlleiste fiir die Position im Archiv fiir Web-Client

Die Auswahl einer Zeitposition im Archiv mittels Auswahlleiste geht wie folgt vonstatten:

1. Rufen Sie die Positionsauswahlleiste auf, indem Sie mit der linken Maustaste auf das Uber der Zeitleiste angegebene
Datum klicken (1).
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L Oktober 2013 0

So Mo Die Mi Do Fr Sa - T TE———

eitsuchel0:00:00

Stunden.
min. @B —

sek. @D
4

2. Zur Festlegung der Wiedergabeposition fir das aktuelle Datum und die aktuelle Uhrzeit klicken Sie auf die
Schaltflache Jetzt, und gehen Sie zu Schritt 6 Uber (2).

Wahlen Sie den Monat mit den Schaltflachen 0 und (v (3).
Wahlen Sie das Datum, indem Sie mit der linken Maustaste auf die entsprechende Ziffer im Kalender klicken (4).
Legen Sie die Zeit fest mit Hilfe der Schieberegler Stunden, Minuten und Sekunden.

Zeitsuchel12:12:20

vhw

Stunden
i . 1212220

Sek. m

16:00

6. Zur Festlegung der Wiedergabeposition klicken Sie auf Weiter (5).

Damit ist die Auswahl der Zeitposition im Archiv abgeschlossen.

Digitale VergroBerung des Videobilds im Web-Client

Die digitale VergréBerung des Videobilds erfolgt im Videoliberwachungsfenster sowie im Live-Videovorschaumodus und im
Archivvorschaumodus. Zur BildvergréBerung wird das Mausrad verwendet.

Eine Abbildung kann nicht kleiner gemacht werden als ihr Ausgangsformat. Die maximal mdégliche VergréBerung eines
Videobilds ist die sechzigfache.

Zur Auswahl des anzuzeigenden Bildteils bei verdnderter DarstellungsgroBe wird die Maus in den Videowiedergabebereich
gezogen.

{D Anmerkung
Bei PTZ-Kameras (Schwenk-/Neigekopf-Kameras) kdnnen zur BildvergroBerung die Schaltflachen der

Zoom-Gruppe verwendet werden

PTZ-Steuerung liber Web-Client

PTZ-Kameras werden Uber die PTZ-Steuerleiste gesteuert.
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Echtzeit Archiv

Zoom Speed

+ FS

Mit der PTZ-Steuerleiste lassen sich folgende Aktionen durchfiihren:

1. Voreinstellungen verwenden
2. Optische Zoomparameter und Positioniergeschwindigkeit der Kamera verdandern
3. Horizontalen und vertikalen Kameradrehwinkel verandern

PTZ-Steuerung iliber Web-Client und unter Verwendung von
Voreinstellungen

Zur Umschaltung auf eine Voreinstellung muss die gewtlinschte Zeile in der Voreinstellungsliste gewahlt werden.

Anderung des optischen Zooms der PTZ-Kamera im Web-Client

Zum Andern des optischen Zooms der PTZ-Kamera werden die Schaltflaichen der Zoom-Gruppe verwendet.

Z00Im
-

FY
. - Abbildung vergrdéBern
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. - Abbildung verkleinern

@ - Feld zur Anzeige der Geschwindigkeit, mit der die Kamera die MaBstabsanderung vornimmt.
Anderung der Positioniergeschwindigkeit der PTZ-Kamera im Web-Client

Zum Andern des optischen Zooms der PTZ-Kamera werden die Schaltflaichen der Zoom-Gruppe verwendet.

. - Abbildung vergréBern

. - Abbildung verkleinern

5
- Feld zur Anzeige der Geschwindigkeit, mit der die Kamera die MaBstabsanderung vornimmt.
Anderung des Drehwinkels der PTZ-Kamera im Web-Client

Die Veranderung des Drehwinkels der PTZ-Kamera erfolgt mit Hilfe der Pfeile in der Gruppe PZT-Steuerung.

Die Pfeilrichtung entspricht der Bewegungsrichtung des Kameraobjektivs bei einem Klick.

Mitteilungsfenster des Web-Clients

Das Mitteilungsfenster des Web-Clients befindet sich im unteren Teil des Bildschirms und dient zur Anzeige von Meldungen
Uber Fehler und vom Client durchzufiihrende Aktionen.

v

Um das Mitteilungsfenster zu schlieBen, klicken Sie auf Q

Um das Mitteilungsfenster zu l6schen, klicken Sie auf I:l

Betrieb der Software Plattform Axxon Next uiber einen
mobiler Clients

Auf Seite

® Client mit
iOS-Betriebssysstem

® Client mit
Android-Betriebssysste
m
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Clients der Softwareplattform Axxon Next gibt es fiir die Betriebssysteme iOS und Android.

Nahere Informationen zur Einstellung und zum Betrieb mobiler Clients finden sich in den entsprechenden Unterlagen.

Client mit iOS-Betriebssysstem

Der Client der Softwareplattform Axxon Next fiir Mobilgerate mit iOS-Betriebssystem (Version 5.0 und hoher) ist im
offiziellen Apple Store kostenlos erhaltlich und fir folgende Gerate geeignet:

® iPhone 3GS, iPhone 4, iPhone 4S, iPhone 5,
® iPod touch (ab der dritten Generation),
® iPad (alle Generationen).

Der Client auf Basis des i0OS-Betriebssystems ermdglicht eine Verbindung mit einem Server der Softwareplattform Axxon
Next (Version 3.0 und hoher).

Mit diesem Client sind folgende Aktionen mdglich:

Live-Anzeige einer Kamera (Videoansicht in Echtzeit)

Steuerung von PTZ-Kameras

Zugriff auf aufgezeichnetes Videomaterial (Archivansicht)

Digitaler Zoom des Videobilds (Digitale VergroBerung des Videobilds)

Client mit Android-Betriebssysstem

Der Client der Softwareplattform Axxon Next fir Mobilgerate mit Android-Betriebssystem (Version 2.3.3 und héher) ist im
offiziellen Google-Store (Google Play) kostenlos erhéltlich.

Der Client auf Basis des Android-Betriebssystems ermdglicht eine Verbindung mit einem Server der Softwareplattform Axxo
n Next (Version 3.0 und hoher).

Mit diesem Client kénnen folgende Aktionen durchgefiihrt werden:

® Live-Anzeige einer Kamera (Videoansicht in Echtzeit),

® Steuerung von PTZ-Kameras (Schwenk-Neige-Zoom Funktion bei Kameras),
® Zugriff auf aufgezeichnetes Videomaterial (Archivansicht),

® Digitaler Zoom (Digitale VergroBerung des Videobilds).

Beschreibung des Tools
Aktivierung der Lizenz

Bei der Aktivierung holen Sie sich genauere Informationen Uber die Softwareplattform Axxon Next aus Dokumenten Softw
areplattform Axxon Next. Aktivierungsanleitung enthalt schrittweise Anweisungen zur Aktivierung und zum Update aller
Lizenzarten.

An dieser Stelle und im weiteren Verlauf der Produktaktivierung empfiehlt sich die Befolgung der Hinweise, die in den
Dialogfenstern des Tools angezeigt werden.

Datenerfassungstool zum System
Zweck des Tools Support.exe

Das Tool Support.exe dient der Erfassung von Daten (iber die Konfiguration und den Status der Hardware, des
Windows-Betriebssystems und der Softwareplattform Axxon Next. Bei Verwendung dieses Dienstprogramms wird ein Archiv
angelegt, das fir den technischen Support des Unternehmens vorgesehen ist. Treten Fehlfunktionen des Softwarepakets

Axxon Next auf, so besuchen Sie unseren technischen Support-Server unter https://support.axxonsoft.com/, schreiben Sie
eine Nachricht mit einer Problembeschreibung und fligen Sie das Archiv bei, das vom Support.exe-Tool erzeugt wurde.

Start und Beenden

Der Start des Tools Support.exe erfolgt Gber das Meni Start, das in Windows zum Starten von Anwenderprogrammen
vorgesehen ist: Start -> Programme -> Axxon Next -> Tools -> Datenerfassung zum System.

Hinweis
@ Das Support.exe-Tool befindet sich im Ordner <Axxon Next-Installationsverzeichnis>\AxxonNext\Support.

@ Hinweis
Das Tool Support.exe darf nur vom Administrator gestartet werden.

Nach Durchfiihrung der oben beschriebenen Aktion erscheint das Dialogfenster des Tools Support.exe.
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https://doc.axxonsoft.com/confluence/display/ASmc/AxxonSoft+mobile+Clients.+Documentation
https://itunes.apple.com/ca/app/axxonnext/id578133893?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.axxonsoft.an
https://doc.axxonsoft.com/confluence/display/next36de/Aktivierungsanleitung
https://doc.axxonsoft.com/confluence/display/next36de/Aktivierungsanleitung
https://support.axxonsoft.com/

## Datengewinnung iiber die System . =1 =

Datenpakets Uber die installierte Software:

Modulen:
Axxon-Mext-ersion: 3.0.0.554
Treiberpaket: 3.2.12.1029
Detektorpaket: 3.0.2.46

D'az Programm it fur die Erfazzung eines Datenpakets Uber daz System und die installierte S oftware
von AxsonSoft vorgesehen. Klicken Sie auf MWeiter”, um die Datei support_[date] [time] 7z zu
erstellen. Mach Erzeuguna der D atel kionnen Sie diese mit einer Anfrage an den technischen Suppart
von AsxanSoft unter der Adresse httpe/fsupport. assonsoft. com senden.

i Speicherauszige gestarteter Axmon Mest-Frozesse erzwingen

I Erfassung des Sicherheitzjiournals des Betriebssystems zulazzen

NexT " -~ i [
Benutzen Sie die Fenster Prozesse fir eine detaillierte Analyze der Situation.
SUPPORT &

Fenster Prozesse offnen

2k | weiter I Abbrechen

Zum Beenden des Tools Support.exe missen Sie auf das Symbol X oder auf Abbrechen klicken.

Beschreibung der Benutzeroberflache des Tools Support.exe

Die Benutzeroberfldche des Tools Support.exe enthdlt folgende Elemente:

Kurzinformationen zur installierten Software (1)

Kurze Bedienungsanleitung des Tools Support.exe (2)

Optionsfelder zum Einstellen der Datenerfassung (3)

Schaltflache zum Start des Services Prozesse fiir eine detaillierte Situtationsanalyse (4)
Schaltflache zum Start der Datenerfassung (5).

uapPwWN =

## Datengewinnung iber die System . S= =

nexT

SUPPORT

Datenpakets Uber die installierte Software:

Modulen:
on-MNext-version: 3.0.0.58
Treiberpaket: 3.2 12,1029 1
etektorpaket: 3.0.2.46

2

az Programm izt fur die Erfazzung eines D atenpak etz Uber daz Syztem und die installierte Software
won AxwonSoft vorgesehen, Klicken Sie auf weiter”, um die Datei support_[date] [time] 7z zu
erstellen. Mach Erzeugung der D atei konnen Sie diese mit einer dnfrage an den technischen Support
won AwxonSoft unter der Adresse http/ /support. axsonzoft.com senden.

I Speicherausziige gestarteter Axxon Mest-Frozesse erzwingen

¥ Eifassung des Sicherheitsioumals des Betriebssystems zulassen 3

Benutzen Sie die Fenster Prozesse fur eine detailierte Analyze der Situation.

C Fenster Prozesse offnen j 4

ZUriol | E Weiter } Abbrechen

Service Prozesse

Der Service Prozesse dient der ausfiihrlichen Situationsanalyse. Zu seinem Start missen Sie auf Prozesseservice
starten klicken, woraufhin das zusatzliche Fenster Prozesse erscheint, in dem Informationen tber auf dem Computer
ausgefiihrte Prozesse angezeigt werden.
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*PrDZESSE I

[T Informationen zu allen Systemnprozessen anzeigen

=0l x|

FID I Mame des Prozesses I CPU-&u... I Speicher | Speiche... I Gelezen I Prozess... I Wik Sp. | Aufgeze. . I
1012 | Ae<0N.Dizcovery 28 MB 3007 KB WT &l..  73ME 0ME

276 | AsOJOMN.MMSS 36 ME OKE WT &l.. 86 ME 0ME

036 A DMN. MDA 19 ME OKE WT &l.. B9ME 0ME

3200 Ax<DN.NVR 97 ME 2EB27 KB NTaAU..  Z73MBE 102 B
3400 | Ax<OMN.InfraServer 16 ME OKE WT &l.. 41 ME 0ME

35B0 | Ax<DM.Bootstrap 17 KB OKe 0VOR.. 41 MB 0ME

3IBE8 | Ax<DM.Bootztrap 20 B A7E KB WT &l E5MB 14 MB

828 A<DN.Motification  0,78% 104 MB 1417 KB WT &l 276 MB 1947 MB

Die nachstehende Tabelle fihrt alle moglichen Prozesse der Softwareplattform Axxon Next auf.
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Prozess

AXXON.Discovery

AXXON.VMDA

AXXON.MMSS

AXXON.Notification

AXXON.AxxonNext

AXXON.Bootstrap

AXXON.FileBrowser

AXXON.NVR

AXXON.InfraServer

AXXON.Decoder
AXXON.Detector

AXXON.Proxy

AXXON.NVR_Archive

Beschreibung
Prozess fiir die Suche nach Peripheriegeraten

(Kameras, Analogkarten, an den seriellen Port
angeschlossene Gerate u.a.)

Prozess des Datenbankverwaltungssystems filir Metadaten.
Verantwortlich fiir die Aufzeichnung

von Metadaten und die Suche im Archiv
Prozess des Webservers

Prozess fiir die Steuerung von Ereignissen im System und
die Erstellung einer Ereignisdatenbank

Prozess der grafischen Benutzeroberflache

Hostprozess, verantwortlich fir die Konfiguration,
Lizenzierung und Speicherung von Parametern

und den Start anderer Prozesse

Prozess zur Zugangsgewahrung zum Dateisystem und fiir
Informationen Uber die Serverdateien

Logikmodul zur Steuerung von Alarmmeldungen und
automatischen Regeln

Verantwortlicher Prozess flir das Zusammenwirken der
Module der Softwareplattform

Prozess fir die Dekodierung von Multimedia-Streams
ProzessfiirdieErfassung

Prozess fiir die Zwischenspeicherung und das
Downsampling von Miultimedia-Streams

Prozess fur die Aufzeichnung von Multimediadaten im
Archiv



AXXON.Ipint Prozess fur das Zusammenwirken mit DriversPack

AXXON.MiscMMSS Prozess fiir die Wiedergabe von Audiodaten durch die
Soundkarte des Servers

Hinweis
(D Bei aktivierter Option Informationen zu allen Systemprozessen anzeigen kénnen Sie sich alle auf dem Computer
ausgefihrten Prozesse anschaue.

=S
¥ Informationen zu allen Systemprozessen anzeigen
FID I Mame dez Prozeszes I CRU-Au0. I Speicher I Speiche. . I Gelezen I Prozess. . I Witk Sp. i Aufgeze. . I -
1012 Ax0M. Dizcovery 28 MB 3007 KB MT Al FIMB 0B
1028 svchost.exe 2MEB 429 KB MT Al 40MEB 0me
1124 | svchost.exe 12.47% 14 MB 101885 KB MWT AU, 137 MB 263048 .
1224 | daemonu.exe 2MEB 23 KB O0R.. 46 MEB 12MB
1256 QipGuard.exe 0 ME 0KE MT Al 26MEB 0mMe
1296 svchost.exe 1MEB 408 KB MT AL, 31 MB 0Me
1300 mziexec.exe 10 MB EB02495 KB MT AU.. 54 MB 88933 .
1376 | swchost.exe 1ME 22FKB MT AU, 36MB 0Me
1852  postgres.exe 7ME 51 KB 0W0R..  FOME 1MB
1564 | zpoolsy.exe 2MEB 22FKB MT AL, 49MEB 0Me
160 ReceiveFaxUtility.e... 0 ME 0KE MT AU,  26MEB 0me —
1628  WPFFontCache w.. 4 MB 18 KB MT AL, 39MB 0mMe
1672 | svchost.exe 1 MEB 23 KB MT AU, 38MB 0mMe
1720 DWEMGIME.EXE 2.3 a4 MB 295805 KB MNT AU, 278 MB 151 MB
1724 sglbrowser.exe 0ME 0kE MT AL, 14 MB 0mMB
1848 sghwiiter. exe 0 ME 22 KB MT AU, 20MB 0mMe
188 rundl32 exe 11 MB 51 KB ITVGR... 49MEB 0me
1932 svchostexe 2MB 22 KB MT AL, 37 MEB 0me
1340  DRWAGNTD.EXE JIMEB 1224152 .. MNT AU, BIMEB 4537 MB
2020 hasplms. exe 3MEB 410 KB MT AU, 36MEB 1MEB
2040  HPLaszerletService... EMEB 1263 KB MT Al 121 MB B2V MB
2056 wCescomm.exe h MEB a0 KB ITVGER...  48MEB 1MEB
212 HPSlsvc.exe 0MEB 1N 4] MT AU, 20MEB 0me
2152  TscHelp.exe 3MEB 1E KB ITVGR... 31 MB 0me
2284 postgres.exe 5 ME 30 KB 040R.. EEME 152 ME
2288 thunderbird exe 77 MB 8542 KB ITVGER... 171 MB h701 MB
2292 algexe 0 MB 38 KB MWT Al 32MB 0B
2308 AcroRd32 exe 28 MB 16745 KB ITWGR... 146 B B2 MB
2376 DWEMGINE EXE 0 B 9KB MT Al 1EMB 0 wB
2472 | firefox exe 0.7a% 170 MB 27E192 KB | ITWGER.. | 334 MB 234238 Ll

Zum SchlieBen des Fensters Prozesse klicken Sie auf das Symbol _x_j_
Erfassung von Informationen zur Konfiguration der Server und
Clients mit dem Tool Support.exe

Zur Datenerfassung mit Hilfe des Tools Support.exe sind folgende Schritte durchzufiihren:
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1. Starten Sie das Tool Support.exe (vgl. Start und Beenden).
2. Richten Sie die Erfassung von Daten zum System ein, indem Sie die entsprechenden Optionsfelder aktivieren (1).

Hinweis
(D Bei aktivierter Option Erfassung des Sicherheitsjournals des Betriebssystems zulassen ist es mdglich, in
den vom Tool erstellten Bericht Informationen Uber die Funktion des Windows-Sicherheitssystems

aufzunehmen.

3. Klicken Sie auf Weiter (2).




-H- Datengewinnung iber die System 3 ;IEIl[

Datenpakets Uiber die installierte Software:

Modulen:
Axxon-Mext-version: 3.0.0.534
Treiberpaket; 3.2.12.1029
Detektorpaket: 3.0.2.46

Daz Programm ist fuir die Erfazsung eines D atenpakets Uber dag Syatem und diz installierts S oftware
von AxsonSoft vorgesehen, Klicken Sie auf MWeiter”, umn die Datei support_[date] [time]. 7z 2u
ergtellen. Mach Erzeugung der D atei kidnnen Sie diese mit einer Anfrage an den technischen Support
won AssonSoft unter der Adresse http//support, assonsoft. com senden.

2 Speicherausziige gestarteter Axmon Mext-Frozesse erzwingen 1

| Erfazsung des Sicherheitzsjiournals des Betrisbsaystems zulassen

NexT
SUPPORT

Benutzen Sie die Fenster Prozesse fiir eine detailierte Analyse der Situation.

| Fenster Prozesse dffnen I

L

ZUrick | < Weiter b Abbrechen

Daraufhin startet die Erfassung von Daten zum System. Die Tabelle zur Anzeige des Datenerfassungsfortschritts
umfasst zwei Spalten: Schritt und Status. Die Spalte Schritt enthélt eine kurze Beschreibung der einzelnen
Phasen der Datenerfassung. Die Spalte Status gibt den Fortschritt der einzelnen Phasen und die fir ihre
Fertigstellung erforderliche Zeit an.

4§ Datengewinnung dber die System i, ;lglll

Progress:

Schritt | Status [
j 1. Datengewinnung Lber instalierte Modulversion 0K [33]

-ﬁj 2. Diatengewinnung uber instalierte Programme Ok [0=)

| 3. Speicherausziige der Frozesse erstellen COK23)

ﬁ 4. Windows-5 pstemjournal speichern 0K (T3]

@ 5. Awwon Next-Systemjournal speichem 0k [0s)

Ia 6. Datengewinnung Liber Spstem [TT111]]

NeXxT

SUPPORT

ZUrtich eiter | Abbrechen

4. Zum Fertigstellen der Datenerfassung mussen Sie auf Weiter klicken.
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## Datengewinnung iiber die System . C =)=

Progress:

Schritt | Status | -
:Qf] 1. Datengewinnung Uber instaliierte b odulverzion 0K [33)
_ﬁ 2. Datengewinnung Uber installierte Programme Ok [0s)
_r,ﬁ 3. Speicherausziige der Prozesse erstellen 0K [2 5]
_éi 4 windows-Systemjoumnal speichern OK.(13]
@ B, Aumon Mest-Spstemjournal speichemn 0K [0z
ﬂ E. Datengewinnung Uber Spstem Ok [143 5]
|& 7. Datengewinnung Liber installierte OpenGL\ersion 0K [32)
ﬁ 8. Datengewinnung Lber Direct- Ok (32
| 9. Datengewinnung Liber Festplatten OF [0=)
_%i 10. D atengewinnung Lber Fegistersinstellungen (HLCL) Ok [13)
_vﬁ 11. Datengewinnung uber Registereinstellungen (HELM] 0k [0 s)
_'Zi 12. Datengewinnung uber ACE TAD-Einstellungen aus Reqister Ok [0s)
@ 13 D atengewinhung Liber PostgreS QL-Einstellungen aus Register  OK [0 5)
ﬂ 14. Datengewinhung Uber i System installierte Dienste 0K [0z
& 15. Datengewinnung iiber Microsoft Visual C++ 8.0 Redistibutable 0K (0 <)
NeXT |1 16. K.opieren der Kanfigurationsdateien Ok 1 2] g
SUPPORT |1 17. K.opieren der Pratokalldateien und Speicherausziige O [0=)
_-ﬁ 18, D atengewinnung Lber venwendete TCP/AP[UDP)-Forts 0K [22)
Q 139. D atengewinrung Liber installierte Prozessortypen 0K [83) LI

Zuriick | ( wieiter i Abbrechen |

5. Nach Durchfiihrung dieses Vorgangs erscheint ein Fenster mit Informationen zum generierten Archiv
support_[date]_[time].7z. Um auf den Ordner mit diesem Archiv zuzugreifen, klicken Sie auf Katalog mit Datei
offnen.

Hinweis
(D Das Archiv befindet sich im Ordner <Lokaler Datentrager>:\Dokumente und Einstellungen\<Aktueller
Nutzer>\Meine Dokumente, wenn Sie Windows XP nutzen, oder im Ordner <Lokaler

Datentrager>:\Nutzer\<Aktueller Nutzer>\Dokumente, wenn Sie Windows Vista nutzen.

#3 Datengewinnung iiber die System =10l x|

Datenpakets Uber System werden erfasst:

Datengewinnung uber die Software von AxxonSoft wird abgeschlozzen. Datenpakets
werden in Datei support_01-09-2012_12-06-02 7z gespeichert.

F.atalog mit D atei offnen

NexT
SUPPORT

Zarick Fertigstellen Abbrecher |

6. Schicken Sie eine E-Mail an den technischen Support von AxxonSoft, der das Archiv support_[date]_[time].7z
beigefigt ist.

Log Management-Tool

In der Voreinstellung werden Informationen lber alle Systemereignisse in das Systemprotokoll der Softwareplattform
Axxon Next aufgezeichnet, das in der lokalen Datenbank des Servers gespeichert ist. Es besteht die Mdglichkeit,
Informationen zu erforderlichen Ereignissen in externe Journale zu schreiben, die Logdateien darstellen, die in lokalen
Verzeichnissen des Servers abgelegt sind. Die Journaldaten werden mit einer voreingestellten Frequenz archiviert und in
das Journalarchiv verschoben. Die Einrichtung dieser Funktionen erfolgt (iber das Log Management-Tool.

Komponente der Softwareplattform Axxon Next Verzeichnis zum Speichern von Protokollen
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Server <Installationsverzeichnis der Softwareplattform Axxon
Next>\logs

Client <Buchstabe des lokalen
Datentragers>:\Nutzer\<Nutzer>\Appdata\Local\AxxonSo
ft\AxxonNext\logs (fir Windows 7 und Windows Vista)

<Buchstabe des lokalen Datentragers>:\ Dokumente und
Einstellungen\Nutzer\Lokale Einstellungen\Application
Data\AxxonSoft\AxxonNext\Logs (fir Windows XP)

Das Log Management-Tool dient der Einstellung folgender Parameter:

1. Parameter des Archivs flir externe Journale, die Informationen lUber vergangene Ereignisse im System enthalten.
2. Log Levels des Clients und Servers von Axxon Next.

Start und Beenden des Log Management-Tool

Der Start des Log Management-Tools erfolgt tiber das Menl Start, das in Windows zum Starten von Anwenderprogrammen
vorgesehen ist. Start -> Programme -> Axxon Next -> Tools -> Log Management.

Hinweis
Das Tool zur Protokollverwaltung befindet sich im Ordner <Lokaler Datentrdager>:\Programme\Common
Files\AxxonSoft\LogRotate.

Nach Durchfiihrung dieses Vorgangs erscheint das Dialogfenster des Log Management-Tools.

&% Log Management | x|

Einstellungen I Log Level I

— Archiv
Ort:
C:\Program Files"Common Files'feowonSoft'LogRotate. .. |

Archiv Log alle 24 :] Stunden
— Archiv-Log Limit

I Speicherzet 7 i’ Tage

¥ Groke 35 :| Mb

OK I Abbrechen

Zum Beenden des Log Management-Tools klicken Sie auf Abbrechen oder auf = (in beiden Registerkarten des Tools
moglich).

Einrichtung des Journalarchivs

Die Einrichtung des Journalarchivs erfolgt in der Registerkarte Einstellungen des Log Management-Tools.
Zur Einrichtung des Journalarchivs sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Geben Sie im Feld Ort (1) den vollstandigen Verzeichnispfad fir die Ereignisjournale nach ihrer Archivierung ein.

(D Hinweis

Zur Eingabe des Pfads mit Standard-Windows-Funktionen ist die Schaltflache =l zu verwenden.
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&% Log Management X

Einstellungen I Log Level |

Archiv Log alle 24

Archiv-Log Limit
¥ Speicherzeit 7 i’ Tage ) 3
W Grile B <Hw )4
]
0K Abbrechen |

2. Geben Sie im Feld Archiv Log alle (2) die Zeitdauer in Stunden fiir die Archivierung von Ereignisjournalen ein.
3. Stellen Sie in der Gruppe Archiv-Log Limitfolgende Parameter ein:
3.1. Im Feld Speicherzeit (3) die maximale Zeitdauer in Tagen fir die Speicherung eines Journals im Archiv, nach

deren Ablauf das Journal entfernt wird. )
3.2. Im Feld GroBe (4) die maximale ArchivgroBe, bei deren Uberschreitung altere Journale aus dem Archiv

entfernt werden.

Hinweis

@ Die GréBenbeschrankung des Archivs hat Vorrang vor dem Zeitlimit fiir die Journalspeicherung. Altere
Journale, deren Speicherzeit noch nicht abgelaufen ist, werden somit automatisch entfernt, wenn die
ArchivgréBe den Hochstwert Giberschreitet .

Hinweis
@ Ist es nicht erforderlich, Beschrankungen der Speicherzeit von Protokollen und/oder der ArchivgréBe
einzugeben, mussen die entsprechenden Hékchen in der Gruppe Archiv-Log Limit entfernt werden.

4. Klicken Sie zur Speicherung der Anderungen auf Ubernehmen (5).
Damit ist die Einrichtung des Journalarchivs abgeschlossen.

Einrichtung der Log Levels

Die Log Levels unterscheiden sich in der Ereignisliste flir die Aufzeichnung in externe Protokolle sowie im Detailgrad der
Ereignisse (niedrig, mittel, hoch). DIe Level-Einstellung erfolgt in der Registerkarte Log Level des Log Management-Tools.

Zur Einrichtung der Log Levels sind folgende Schritte durchzufiihren:

1. Wahlen Sie den gewtlinschten Log Level des Clients (Axxon Next Client) und des Servers (Axxon Next Server) (1).

x
Einstellungen  Log Level |
Arzon Mest Client Mone _‘l'
Auwon Mest Server Mone .
1
2
= —
Abbrechen |

Hinweis
(D Sollten Sie die Protokollierungsstufe eines Servers andern, so wird dieser neu gestartet.
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Log Level Beschreibung des Log Levels

None Protokollierung von Ereignissen in Protokolle
abgeschaltet

Error Niedriger Detailgrad - nur Systemfehler werden
protokolliert

Warning Niedriger Detailgrad — Systemwarnungen und
Systemfehler werden protokolliert

Info Niedriger Detailgrad - Informationsmitteilungen,
Systemwarnungen und Systemfehler werden
protokolliert

Debug Mittlerer Detailgrad - Testereignisse,
Informationsmitteilungen, Systemwarnungen und
Systemfehler werden protokolliert

Trace Hoher Detailgrad - alle Systemereignisse werden
protokolliert

2. Klicken Sie zur Speicherung der Anderungen auf Ubernehmen (2).

Damit ist die Einrichtung der Log Levels abgeschlossen.

Tool zur Kontrolle der digitalen Signatur

Dieses Tool dient der Uberpriifung der digitalen Signatur, die beim Export von Bildern und Videoaufnahmen aus der
Softwareplattform Axxon Next hinzugeflgt wird.

Der Start des Tools erfolgt tiber das Menl Start, das in Windows zum Starten von Anwenderprogrammen vorgesehen ist: S
tart -> Programme -> Axxon Next -> Tools -> Kontrolle der digitalen Signatur.

(D Anmerkung
Die Ausfiihrungsdatei des Tools WatermarkCheck.exe befindet sich im Ordner <Installationsverzeichnis der
Softwareplattform Axxon Next>\AxxonNext\bin

Zur Kontrolle der digitalen Signatur klicken Sie auf Offnen, und wéhlen Sie die Datei des exportierten Standbilds oder der
Videoaufnahme.

Watermark checker |

=3 *

Datei auswahlen:

Ist die digitale Signatur korrekt, gibt das Tool die Meldung Signaturkontrolle: ! aus.
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Watermark checker ) A

QXX :@FNE%TF

Datei auswahlen:

IC:\Us&rs\vadimb&lyakuﬂDummerﬂsMnSﬂﬁ\E:pﬂrtW-EELYﬂm‘uU'I. Bupeokamepa [20
Obempnifung Signatur efolgreich!

Im gegenteiligen Fall lautet die Meldung Signaturkontrolle: Ungiiltige Signatur!

Watermark checker R |
Datei auswahlen:

|E:\Users\vadim belyakavDesktophen-US\W-BELYAKOV_11. Camera [2013-02-01T12_30_14] W
Obempnifung Signatur fehlgeschlagen!

QXX NEeXT

(D Anmerkung
Bei der Kontrolle der digitalen Signatur eines Standbilds wird dessen Thumbnail im Tool-Fenster angezeigt, eine
Vorschau einer zu Uberprifenden Videoaufnahme ist nicht méglich

Damit ist die Kontrolle der digitalen Signatur abgeschlossen.
Klicken Sie zum Verlassen des Tools auf die Schaltflache .

Anhange
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Anhang 1. Glossar

Aktives Kamerafenster — das Fenster der Videolberwachung, mit dem der Benutzer momentan arbeitet.

ARM (automatisierter Arbeitsplatz) — ein Arbeitsplatz des Benutzers des Sicherheitssystems, der mindestens liber einen PC
mit installierter Software Axxon Next verfligt.

Archiv — die Gesamtheit der auf Festplatte gespeicherten Videodateien, die fiir die Wiedergabe und den Export in
unterstitzte Formate verfligbar sind.

Standardarchiv der Videokamera - das Archiv, in das das Videobild nach Alarmen aufgezeichnet wird, die der Benutzer fiir
die Videokamera ausgeldst hat.

Audiodetektor — ein Detektor zur Analyse des Audiosignals vom Mikrophon.

Audioaufnahme - 1. Prozess der Aufzeichnung eines digitalisierten Audiosginals auf Festplatte. 2. Audiodaten, die in einem
bestimmten Format auf Festplatte gespeichert sind.

Das Audio-Subsystem umfasst alle Tools, die fiir die Erfassung von Audiodaten, ihre Verarbeitung und ihre Speicherung auf
einem Datentrdger erforderlich sind.

Videodetektor - ein Detektor zur Analyse des Videosignals von der Videokamera.

Videoaufnahme - 1. Prozess der Aufzeichnung eines digitalisierten Videosignals auf Festplatte.2. Videodaten, die in einem
bestimmten Format auf Festplatte gespeichert sind.

Videokamera - 1 Quelle eines Videosignals.2. Systemobjekt, das die Eigenschaften der installierten Videokamera abbildet
und deren Funktion steuert.

Das Video-Subsystem umfasst alle Tools, die fiir die Erfassung von Videodaten, ihre Verarbeitung und ihre Speicherung auf
einem Datentrager erforderlich sind.

Zeitleiste- ein Benutzeroberflache-Objekt fiir die Suche nach Videoaufnahmen und zur Navigation im Archiv.

Sensor- 1. ein physisches Gerat, das Informationen zum Status eines Objektes empfangt.2. ein Systemobjekt, das die
Eigenschaften eines installierten Sensors abbildet.

Situationsanalysedetektor — ein Detektor zur Analyse der Situation im Sichtfeld einer Videokamera nach vorgegebenen
Kriterien.

Audiosignaldetektor - ein Detektor, der anspricht, wenn der Gerauschabstand einen voreingestellten Wert ibersteigt.

Qualitatsverlustdetektor fir Videobilder - ein Detektor, der anspricht, wenn sich die Qualitdt des von der Kamera
gelieferten Videobilds verschlechtert.

Detektor fiir Positionsédnderungen der Kamera - ein Detektor, der bei einer deutlichen Anderung des Videobildhintergrunds
auslést, die auf eine Positionsanderung der Videokamera im Raum hindeutet.

Detektor fur Objektaustritte — ein Detektor, der auslost, wenn ein Objekt aus dem vorgegebenen Sichtfeldbereich der
Videokamera austritt.

Detektor fur herrenlose Objekte - ein Detektor, der anspricht, wenn ein Objekt festgestellt wird, das sich lber einen
langeren Zeitraum unbeweglich in der Erfassungszone befindet.

Detektor fur fehlende Audiosignale - ein Detektor, der ausgel6st wird, wenn kein Audiosignal von einem Audiogerat
ausgeht.

Linientiberquerung (Uberwachungszonen-Einteilung) - ein Detektor, der bei Uberquerung einer virtuellen Linie durch eine
Objektbahn im Sichtfeld der Videokamera anspricht.

Detektor fur Objekteintritte — ein Detektor, der auslést, wenn ein Objekt in das vorgegebene Sichtfeldbereich der
Videokamera eintritt.

Detektor flir Bewegungsstopps — ein Detektor, der ausldst, wenn sich ein Objekt im vorgegebenem Sichtfeldbereich der
Videokamera nicht mehr bewegt.

Gerauschdetektor - ein Detektor, der anspricht, wenn der Gerauschabstand unter einen voreingestellten Wert fallt.

Die Axxon-Domain ist eine ausgewahlte Gruppe von Computern, auf denen die Server-Konfiguration des Axxon Next
Software-Pakets installiert ist. Die Verknlipfung von Servern in einer Gruppe ermdéglicht ihre Zusammenarbeit im weiteren
Verlauf, so dass sich ein verteiltes System organisieren lasst.

Erfassungszone — der Bereich eines Videobilds, der von einem Detektor verarbeitet wird.
Schnittstellenkabel - ein Kabel zur Verbindung von zwei oder mehr Gerdten zwecks Datenlibertragung.

Benutzeroberflache-Objekt - ein Systemobjekt fur die Interaktion von Benutzer und Programm (Eingabe/Anzeige von
Daten).

Client — Bezeichnung eines PCs, auf dem die Software Axxon Next mit dem Konfigurationstyp Client installiert ist (oder
installiert werden soll). Bezeichnung des grafischen Shell des Softwarepakets Axxon Next.

Diashow- ein Modus mit automatischer Umschaltung von Benutzerlayouts oder Kamerafenstern beim Betrieb mit
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Standardlayouts.
Lizensierung - die Reglementierung (Bedingungsbeschreibung) der Verwendung von Programmmodulen von AxxonSoft.

Erfassungsmaske - 1. der Bereich eines Videobilds, der nicht von einem Detektor verarbeitet wird.2. Instrument zur
Auswahl eines Bereichs des Videobilds, der nicht vom Detektor zu verarbeiten ist.

Mikrophon - 1. Quelle von Audiosignalen.Mikrophon - 2. Systemobjekt zur Steuerung der Erfassungsparameter von
Audiosignalen.

Videoliberwachungsmonitor - ein Interface-Objekt zur Steuerung von Benutzerschnittstellen und Oberflachen der Software
Axxon Next, wie z.B. Layouts, Kamerafenstern, verschiedenen Leisten und KontextmenUs usw.

Kamerafenster — ein Interface-Objekt, das den Videostream einer bestimmten Kamera abbildet und die Steuerung der
Kamera ermadglicht.

Nummernwahlleiste - eine Leiste (gehort zur Leiste flr die PTZ-Steuerung) zur Auswahl der Voreinstellungsnummer.

Archivnavigationsleiste - die Gesamtheit der Interface-Objekte zur Arbeit mit dem Archiv, wie Zeitleiste, Liste der
Alarmmeldungen u.a.

Steuerleiste — eine Leiste bestehend aus fir den Benutzer zuganglichen Registerkarten zur Umschaltung von einer Gruppe
von Interface-Objekte auf eine andere.

Wiedergabesteuerleiste - eine Leiste mit Schaltflachen zur Steuerung der Wiedergabe von Videoaufnahmen: Wiedergabe,
Pause, Wechsel zur nachsten Videoaufnahme u.a.

PTZ-Steuerleiste — die Gesamtheit der Interface-Objekte zur Steuerung der ausgewahlten Neige- und Schwenkvorrichtung.
Layout-Steuerleiste — eine Leiste mit Funktionen zum Erstellen, Bearbeiten und Steuern von Layouts.
- ein Systemobjekt, das die Eigenschaften der installierten Neige- und Schwenkvorrichtung einer Videokamera abbildet.

Hinweis
Wird auch zur Bezeichnung einer physischen Einheit verwendet.

PTZ-Subsystem - die Gesamtheit der Vorrichtungen, die die PTZ-Fernsteuerung einer Neige- und Schwenkvorrichtung und
eines Kameraobjektivs ermdglichen.

Analyse-Subsystem - die Gesamtheit der Vorrichtungen, die eine automatische Analyse der eingehenden Video- und
Audiodaten ermdglichen.

Das Subsystem fiir die forensische Suche im Archiv ist ein Instrumentarium, das die Suche nach Videodateien im Archiv
durch die Metadaten des Bildes ermdglicht.

Das Relais-Subsystem umfasst alle Tools, die fur die Auslésung einer Ausflihrungsvorrichtung, die an den eingebauten
Relais-Port einer Videokamera oder eines IP-Servers angeschlossen ist, erforderlich sind, wenn ein Detektor (einschlieBlich
eines Detektor, der den eingebauten Sensor einer Videokamera oder eines IP-Servers verarbeitet) ausgel6st wird.

Meldungssubsystem - die Gesamtheit der Vorrichtungen, die die Benachrichtigung des Benutzers liber im System
vorgefallene Ereignisse ermdglichen.

Das Subsystem zur Registrierung von Ereignissen umfasst alle Tools, die fir die Erfassung von Daten zu System-Events,
ihre Verarbeitung und ihre Speicherung auf einem Datentrager erforderlich sind.

Pufferzeit - die Dauer der Voraufnahme, die am Anfang einer alarmbedingten Aufzeichnung hinzugefiigt wird.
Voreinstellung - die vorlaufig festgelegte Position der Neige- und Schwenkvorrichtung.

Softwareplattform - die Gesamtheit der Software- und Hardwarevorrichtungen von AxxonSoft zur Realisierung eines
Sicherheitssystems.

Programmmodul - ein Programm oder eine funktional abgeschlossene Programmkomponente zur Losung einer konkreten
Funktionsaufgabe (Realisierung von Benutzerfunktionen).

Layout - die gespeicherte Anordnung der Kamerafenster zueinander.

Verteiltes System - eine Gruppe aus mehreren in Wechselwirkung stehenden Servern (bis 4) und Clients (unbegrenzte
Anzahl) von Axxon Next. Die Verknipfung von Axxon Next-Servern erfolgt im Rahmen der Axxon-Domain.

Relais — 1 Physisches Gerat, elektromechanischer Schalter. Physisches Gerat, elektromechanischer Schalter.2. ein
Systemobjekt, das die Eigenschaften eines installierten Relais abbildet.

Server - Bezeichnung eines PCs, auf dem die Software Axxon Next mit dem Konfigurationstyp Server installiert ist (oder
installiert werden soll).

Sicherheitssystem - ein Paket von Vorrichtungen zur Videolberwachung, Audiokontrolle und Objekterkennung, gesteuert
durch die Software Axxon Next.

Systemprotokoll - ein Log, das Systeminformationen Uber vorgefallene Ereignisse enthélt, darunter Aufzeichnungen zu
Systemfehlern.
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PTZ-Trace - eine Funktion zur visuellen Nachverfolgung von Objektbewegungen im Sichtfeld der Videokamera.

Alarmmarkierung - die Alarmmarkierung zeigt entweder den Zeitpunkt eines Alarmbeginns an oder einen bestimmten
Zeitpunkt von Eintritt des Alarmereignisses.

Farbanzeige - Grafische Benachrichtigung des Benutzers des Sicherheitssystems Uber den aktuellen Status/Betriebsmodus
der Systemobjekte (Gerate, Programmmodule).

Anhang 2. Mogliche Probleme bei der Anwendung der
Softwareplattform Axxon Next

Mogliche Probleme bei der Installation

Auf Seite

® Startfehler des
Dienstes NGP Host
Service

® Fehler bei der
Verbindung zur
Postgres-Datenbank

® Fehler beim Entfernen
der Softwareplattform
Axxon Next bei
installierter Software
Videoinspector

Startfehler des Dienstes NGP Host Service

Wenn bei der Installation der Softwareplattform Axxon Next Port 49999 belegt ist (z.B. durch bei der Entfernung der
vorherigen Version nicht ausgelagerte Prozesse von nethost.exe), wird ein Startfehler des Dienstes NGP Host Service
ausgegeben.

Zur Fortsetzung der Installation muss Port 49999 freigegeben und anschlieBend der Versuch wiederholt werden.

Fehler bei der Verbindung zur Postgres-Datenbank

Nach Installation der Postgres-Datenbank kann das Installationsprogramm der Softwareplattform Axxon Next vorzeitig
beendet werden. Dies kann damit zusammenhangen, dass das Installationsprogramm keine Verbindung zur
Postgres-Datenbank herstellen kann, wenn eine Firewall aktiv ist. Um dieses Problem zu vermeiden, muss die Firewall fir
die Zeit der Installation deaktiviert werden.

Hinweis
@ Die Deaktivierung der Firewall wahrend der Installation kann ein anderes Problem hervorrufen - vgl. Kein Signal
von den Videokameras und keine Verbindungsherstellung mit anderen Servern mdoglich

Fehler beim Entfernen der Softwareplattform Axxon Next bei installierter
Software Videoinspector

Bei Verwendung der Software Videoinspector ist ein Entfernen der Softwareplattform Axxon Next in einigen Fallen nicht
moglich.

Fir eine korrekte Entfernung der Softwareplattform Axxon Next empfiehlt es sich, vorher die Software Videoinspector zu
deinstallieren.

Mogliche Probleme beim Start

Bei Verwendung des Programms ESET NOD32 Antivirus 4 im Modus Real-time file system protection kann der Start der
Softwareplattform Axxon Next mit aktiviertem Client-Protokoll ldangere Zeit in Anspruch nehmen.

Dieses Problem lasst sich 16sen, indem der Installationsordner von Axxon Next und der Ordner mit den Logdateien des
Clients von ESET NOD32 Antivirus 4 ausgeschlossen werden ( <Buchst abe der
Syst enf est pl att e>: \ User s\ <Benut zer >\ Appdat a\ Local \ AxxonSof t \ AxxonNext \ | ogs).

Mogliche Probleme im Betrieb
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Auf Seite

® Funktionsunfahigkeit
aller Videokanale oder
Archive bei
Uberschreitung der
Lizenzgrenze

® Kein Signal von den
Videokameras und
keine
Verbindungsherstellung
mit anderen Servern
moglich

® Fehlerhafte Anzeige
von Elementen der
Client-Oberflache

® Hohe CPU-Belastung
durch
OpenGL-Emulator

® Fehler bei der
Erstellung neuer
Archive bei Beachtung
der Lizenzgrenzen flr
den Gesamtumfang

® Leistung von Axxon
Next bei der Arbeit mit
Net Limiter 2

Funktionsunfihigkeit aller Videokanile oder Archive bei Uberschreitung
der Lizenzgrenze

Wenn der Aktivierungsschlissel die Nutzung einer geringeren Anzahl von Videokanalen erméglicht als aktuell im System
realisiert, kann nicht mit allen Videokanalen gearbeitet werden. Zur Wiederaufnahme des Betriebs miissen die den
Uberflissigen Videokanalen entsprechenden Objekte entfernt und der Server neu gestartet werden.

Hinweis
Der Neustart des Servers wird auf die folgende Weise (iber das Men( Start ausgefihrt:

1. Alle Programme -> Axxon Next -> Tools -> Server abmelden,
2. Alle Programme -> Axxon Next -> Server starten.

Wenn analog dazu der Aktivierungsschlissel die Nutzung von Archiven mit einem kleineren als dem aktuellen
Gesamtumfang ermdglicht, muss der Archivumfang auf den erforderlichen Wert korrigiert und anschlieBend der Server neu
gestartet werden.

Kein Signal von den Videokameras und keine Verbindungsherstellung mit
anderen Servern moglich

War zum Zeitpunkt der Installation der Softwareplattform Axxon Next die Windows-Firewall deaktiviert (dies gilt auch fur
Firewalls anderer Anbieter), werden die Dienste und Anwendungen der Softwareplattform nicht automatisch in die
Ausschlussliste der Firewall aufgenommen.

Nach Aktivierung der Firewall kann dies dazu fiihren, dass kein Signal der Videokameras eingeht und keine Verbindung zu
anderen Servern hergestellt werden kann.

Zur Lésung dieses Problems miissen folgende Anwendungen manuell in die Ausschlussliste der Firewall eingetragen
werden: Apphost.exe, NetHost.exe, AxxonNext.exe, LicenceTool.exe.

Hinweis
Bei Verwendung des Virenschutzes ESET NOD32 Smart Security 6 ist auch eine Deaktivierung der personlichen
Firewall erforderlich.

Fehlerhafte Anzeige von Elementen der Client-Oberflache

Bei Verwendung der einige Treiberversionen von GeForce (z.B. 327.23, 337.88) kdnnen bei der Anzeige von Elementen der
Client-Oberflache Verzerrungen auftreten.

Zur Losung dieses Problems muss eine frithere Version des Treibers fir die Videokarte installiert werden.
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Hohe CPU-Belastung durch OpenGL-Emulator

Erfullt die Grafikkarte des Computers nicht die Anforderungen von OpenGL (vgl. Beschrankungen des Axxon Next
Software-Pakets), kann der OpenGL-Emulator verwendet werden. In diesem Fall kann es jedoch zu einer hohen Belastung
des CPU kommen.

Fehler bei der Erstellung neuer Archive bei Beachtung der Lizenzgrenzen
fur den Gesamtumfang

Wenn der Benutzer Archive erstellt und gleichzeitig (d.h. ohne Ubernahme der Anderungen) einige bestehende Archive
entfernt, kann die Archiverstellung auch dann untersagt werden, wenn die Lizenzgrenzen in Bezug auf den
Gesamtarchivumfang beachtet werden.

Hinweis
Dies hangt damit zusammen, dass sich bei der UberprUfL_l_ng der Lizenzgrenze der Umfang der zu erstellenden
Archive aus dem Gesamtumfang im Moment der letzten Anderungstibernahme ergibt.

In einer solchen Situation muss der Benutzer zunéchst die unnétigen Archive entfernen und die Anderungen ibernehmen,
dann kénnen neue Archive erstellt werden.

Leistung von Axxon Next bei der Arbeit mit Net Limiter 2

Ist NetLimiter 2 auf dem System installiert, kann es zu einer deutlich h6heren Prozessorbelastung bei der Arbeit mit Axxon
Next kommen.

Das Problem ist geldst, wenn Sie die Software NetLimiter 2entfernen.

Anhang 3. Bei Installation der Softwareplattform zum
Windows-Betriebssystem hinzugefiigte Konten

Bei der Installation der Softwareplattform Axxon Next mit dem Konfigurationstyp Server und Client werden unter
Windows zwei Konten erstellt.

1. Konto mit Administratorrechten, das vom Dateibrowser der Softwareplattform Axxon Next verwendet wird. Der
Name dieses Kontos wird bei der Installation der Softwareplattform Axxon Next eingegeben (vlg. Installation). Fur
eine korrekte Funktion der Softwareplattform Axxon Next muss dieses Benutzerkonto iber Administratorrechte fir
das Windows-Betriebssystem verfligen. Ist dieses Benutzerkonto ein Domanenkonto, muss es auch zu den Gruppen
Benutzer und Erfahrene Benutzer hinzugefiigt werden.

Hinweis
Der Dateibrowser dient zur Navigation im Dateisystem des Servers (z.B. bei der Auswahl von Laufwerken
far die Archivpartition).

Das Konto kann auch zur Einrichtung von Benutzerrechten fiir die Festplatte verwendet werden.
2. Axxonpostgres — Konto, unter dem der Logdatenbankdienst gestartet wird.

® Hinweis

Die Datenbank des Logs (Postgres) dient der Speicherung von Systemereignissen.

Anhang 4. Betrieb der Softwareplattform Axxon Next mit
Virenschutzprogrammen

Auf Seite

® Virenschutz NOD32

® Virenschutz ESET
Smart Security

® Virenschutz AVG

® Virenschutz DrWeb

® Virenschutz McAfee
SAAS

In Abhdngigkeit von der verwendeten Virenschutzsoftware kann das Schutzprogramm bei der Installation, dem Start und
dem Betrieb der Softwareplattform Axxon Next nach Genehmigung der Zulassung von Komponenten der Softwareplattform
in das globale Netz fragen.

Far eine korrekte Funktion empfiehlt es sich, diese Komponenten zuzulassen.

Empfehlungen fir die Arbeit mit konkreten Virenschutzprogrammen sind unten aufgefihrt.
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Virenschutz NOD32

Bei Verwendung der Virenschutzsoftware NOD32 wird ausdricklich empfohlen, entweder den Service Web Access
Protection abzuschalten oder die IP-Adressen der IP-Kameras in die Ausschlussliste fiir die Uberpriifung durch den
Virenschutz aufzunehmen.

Siehe auch Abschnitt Mégliche Probleme beim Start.

Virenschutz ESET Smart Security

Bei Verwendung der Virenschutzsoftware ESET Smart Security muss Automatikbetrieb mit Ausnahmen fir die Firewall
eingestellt werden und die Fernserver sind durch Erstellung von Netzwerkregeln zum Ausschluss hinzuzufligen (der Prozess
der Regelerstellung ist in der offiziellen Auskunftsunterlagen des Virenschutzes ausfihrlich beschrieben).

Virenschutz AVG

Bei Verwendung der Virenschutzsoftware AVG und Konfiguration mit einer groBen Anzahl von Videokameras empfiehlt es
sich, die IP-Adressen der IP-Kameras in die Ausschlussliste aufzunehmen, da ansonsten der Prozess avgsa.exe den
Prozessor stark belasten kann.

Dies ist nur mit der Bezahlversion des Virenschutzes madglich.

Bei der Installation der Softwareplattform Axxon Next muss die Durchfiihrung der Prozesse NetHost.exe und ngpsh.exe
genehmigt werden.

Virenschutz DrWeb

Bei Verwendung der Virenschutzsoftware DrWeb sind vor der Installation der Softwareplattform Axxon Next folgende
Aktionen durchzufiihren:

1. Deaktivieren Sie den automatischen Start der Firewall DrWeb.
2. Wahlen Sie in den vorbeugenden Schutzeinstellungen die Verwendung von Benutzereinstellungen aus, und erteilen
Sie folgende Genehmigungen:
a. Zugriff auf das Laufwerk auf unterer Ebene zulassen.
b. Systemdienste zulassen.
c. Laden von Treibern zulassen.
d. User drivers zulassen.
e. Parameter von Winlogon-Shell zulassen
3. Nehmen Sie in den SpIDer Gate-Einstellungen die Prozesse apphost.exe und AxxonNext.exe in die Ausschlussliste
fur die Uberpriifung des einlaufenden Datenverkehrs auf. Wenn méglich empfiehlt sich die vollstdndige
Deaktivierung der Uberpriifung des einlaufenden und auslaufenden Datenverkehrs.

Virenschutz McAfee SAAS

Bei Verwendung der Virenschutzsoftware McAfee SAAS muss die Komponenten Firewall Protection deaktiviert werden, um
eine korrekte Funktion der verteilten Konfiguration der Softwareplattform Axxon Next und des Fernclients zu gewahrleisten.

Hinweis
Diese Erfordernis gilt nicht fiir eine Konfiguration mit einem Server und lokalem Client.

Anhang 5. Betrieb der Softwareplattform Axxon Next mit
der Sicherheitstastatur CH VM-Desktop USB

Die Tastatur CH VM-Desktop USB verfligt tiber folgende Steuerungselemente:

® Dreipositions-Joystick zur Steuerung von Telemetrie und digitalem Zoom (31 und J2)
® Drehschalter Jog dial (33 und 34)
® 27 Tasten:
® 10 Zifferntasten
Taste ,*"
Taste ,#"
Programmierbare Funktionstasten C1 - C13 (eine Umprogrammierung von Tasten ist in Axxon Next nicht
moglich)
® Zwei Zusatztasten B1 und B2
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114.30
{4.50}

165.10
[&.50)

J2

5817
(2.29)

J1

T10.74

r— (4 34)

Die Steuerung der Funktionen der Softwareplattform Axxon Next mit Hilfe dieser Vorrichtung erfolgt bei aktivem Monitor.

@ Hinweis

Der aktive Motor ist entweder der Hauptmonitor (wenn alle Zusatzmonitore nicht aktiv oder nicht angeschlossen

sind) oder ein Zusatzmonitor, wenn aktiv (vlg. Benutzeroberflacheneinrichtung auf einem Computer mit mehreren

Monitoren).

Der aktive Monitor kann nur mit der Maus gewahlt werden. Ist dies Maus nicht verfligbar, funktioniert die
Vorrichtung nur auf dem Hauptmonitor.

Eine Beschreibung der Tastenfunktionen findet sich in der folgenden Tabelle.

Taste

J1

J2

J3 (Drehung gegen den
Uhrzeigersinn)

J3 (Drehung im Uhrzeigersinn)

J4 (Drehung gegen den
Uhrzeigersinn)

J4 (Drehung im Uhrzeigersinn)

J4

2,3
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Bedingung der
Funktionsausfiihrung

Immer

Immer

Archivmodus

Archivmodus

Archivmodus

Archivmodus

Echtzeitmodus

Echtzeitmodus

Echtzeitmodus

Funktion

Telemetriekontrolle der gewahlten
Kamera.

Unterstltzt die Kamera keine

Telemetrie, wird die Aktion ignoriert.

Steuerung des optischen Zooms der
gewdhlten Kamera.

Unterstilitzt die Kamera keine

Telemetrie, wird die Aktion ignoriert.

Ubergang zu vorherigem Frame.

Ist Wiedergabe aktiviert, wird die
Aktion ignoriert.

Ubergang zu nichstem Frame.

Ist Wiedergabe aktiviert, wird die
Aktion ignoriert.

Ubergang zu vorherigem
Videofragment

Ubergang zu nachstem Videofragment

Blendensteuerung der gewdahlten
Kamera (Iris)

Ein-/Ausschalten des Kontrollmodus

Telemetriekontrolle der gewahlten
Kamera.
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#n#

10

11

12
13

B2

B2

B1, B2

Immer

Immer

Immer

Live-Videomodus

Live-Videomodus

Live-Videomodus

Immer

Immer

Immer

Immer

Immer

Archivmodus

Archivmodus

Archivmodus

Archivmodus, Live-Videomodus

Echtzeitmodus
Archivmodus

Kalender offen

Kameraauswahl im Layout.

n - Mit den Zifferntasten zu wahlende
Kameranummer

Gibt es im aktuellen Layout keine
Videokamera mit der angegebenen
Nummer, wird eine Suche
durchgefiihrt und das minimale
Layout gedffnet, in dem eine Kamera
mit dieser Nummer zu finden ist.

Gibt es kein solches Layout, wird ein
Layout mit einer einzelnen
Videokamera erstellt.

Wechsel zum Layout.

n - Mit den Zifferntasten zu wahlende
Layout-ID in der Liste

Ricksetzen des eingegebenen Werts.

Wurde die Eingabe der Kamera- oder
Layoutnummer nicht abgeschlossen
(also die Rautetaste # nicht
gedriickt), wird die eingegebene
Nummer bei Druck auf C10
zurlickgesetzt.

Annahme eines Alarms mit dem
Schweregrad Falscher Alarm

Annahme eines Alarms mit dem
Schweregrad Nicht gefahrlicher
Alarm

Annahme eines Alarms mit dem
Schweregrad Gefahrlicher Alarm

Manuelle Alarmauslésung und
Wechsel zum Live-Videomodus.

Ubergang in den Live-Videomodus,
wenn der Alarm vorher ausgeldst
wurde.

VegroBerung des Layoutzellenformats

Verkleinerung des
Layoutzellenformats

Ubergang zu vorherigem Layout in
der Liste

Ubergang zu nichstem Layout in der
Liste

Verminderung der
Wiedergabegeschwindigkeit

Start/Pause der Videowiedergabe

Erhéhung der
Wiedergabegeschwindigkeit

Wechsel zum Echtzeitmodus (ohne
Alarmauswertung)

Wechsel zum Archivmodus
Offnen/SchlieBen des Kalenders

Fokusumschaltung der
Kalenderelemente (analog zur Taste t
ab) in der Reihenfolge

Datum - Stunden - Minuten - Seku
nden - am/pm (Taste B2) und in
umgekehrter Reihenfolge (Taste B1)



Navigation nach Tagen, Eingabe von

J3 Kalender offen
Stunden, Minuten, Sekunden, Angabe
am/pm

J4 Kalender offen Navigation nach Monaten
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